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Nota dos tradutores

Nio existe tradugio perfeita. Tradutores, como n6s, tendem a pegar o sentido da
frase e transpo-lo para ela, ao invés de fazerem uma tradugao palavra por palavra.
Isso se deve ao fato de tentar chegar o mais perto possivel do sentido do texto.
Algumas girias podem ter sido modificadas para se adaptar & versio brasileira
enquanto que algumas expressoes e "piadas” ndo ficam boas com uma tradugao
direta.

Ainda, ¢ sempre uma decisao dificil quando o quesito é traduzir ou adaptar nomes
proprios, tais como Master Sword e Triforce. Apés vérias pesquisas e estudos,
optamos por seguir o trabalho da prépria Nintendo pelo mundo, traduzindo vérios
de seus termos para a lingua a que se destina. O site ZeldaWiki.org (bem como o
nosso) tem extensa lista de termos e tradugdes mundo afora que vocé pode
consultar. Assim, decidimos seguir com a tradugdo direta do Japonés e, quando ela
ndo ajuda, seguimos para a versio Inglesa e, se ainda assim nio for suficiente,
partimos para a Espanhola e Europeia.

Tentamos deixar o texto e os termos o mais fluentes possiveis e, caso nao
consigamos, sinta-se a vontade de nos mandar um e-mail com corregdes e criticas
construtivas.

Os termos que ficaram demasiado diferentes do Inglés foram colocados entre

colchetes para melhor referéncia (e.g. Skyloft [Celéstia]). Termos com tradugio
clara, tais como "Triforga’, foram diretamente substituidos.

:()Zelda.com.br
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PORDENTRO DO 25¢
ANIVERSARIO D' A
LENDA DE ZELDA

Shigeru Miyamoto, diretor executivo sénior da

Nintendo Corp. e produtor geral da série Legend

of Zelda

Eu comecei a trabalhar no primeiro projeto de Legend of
Zelda com uma equipe pequena em um canto no
escritério de desenvolvimento da Nintendo em Kyoto.
Era meio dos anos 80 e o console Famicom [N.E:
Famicom ¢é o nome japonés do Nintendo Entertainment System
ou NES] havia sido langado h4 dois anos. Naquela época,
eu estava trabalhando em uma versio de Super Mario
Bros. para Famicom, mas o Disk System [N.E: o Disk
System era um periférico para Famicom que ndo foi langado nos
Estados Unidos] estava para ser langado e precisavamos
desenvolver um titulo de langamento para ele.

Eu pensei que deveriamos tirar vantagem da habilidade
do Disk System de reescrever dados, fazendo um jogo
criassem

melhor parte era jogar dentro dos calabougos. Fizemos
um jogo para um Ginico jogador com calabougos embaixo
da Morte, mas

que permitisse que dois j lat
e entdo explorassem as criagoes uns dos outros. N6s
desenhamos esse jogo e a resposta geral foi de que a

Zelda.com.br .

de has que cercavam a I

nio conseguiamos tirar da cabega a vontade de “quero
jogar acima do solo também!”, entio acrescentamos
florestas e lagos ¢, eventualmente, o Campo de Hyrule.

Claro que o titulo nio foi decidido logo desde o comego.
Eu sabia que queria que fosse A Lenda de alguma coisa,
mas eu tive dificuldade em chegar no que essa “alguma
coisa” seria. Foi entio que o planejador de relagoes
publicas disse: “Por que vocé nio faz um conto de fadas

Ele sugeriu uma histéria ilustrada, onde Link resgata uma
princesa que tem uma beleza eterna de apelo cléssico, e
mencionou: “Existe um famoso autor americano cuja
esposa se chama Zelda. Que tal dar esse nome para a
beleza eterna?”. Eu ndo fiquei convencido sobre a ideia
do livro, mas eu realmente gostei do nome Zelda. Eu
perguntei a ele se poderia usd-lo e, ele disse que tudo
bem. E foi ai que o titulo The Legend of Zelda (A Lenda de
Zelda) nasceu.

N6s nomeamos o protagonista de Link porque ele conecta
as pessoas [N.E.: Do inglés: conectar]. Sua fungo era de
espalhar a energia disseminada do mundo pelas eras. A
idosa contadora de histéria que confere informagoes a
Zelda chama-se Impa; seu nome vem da palavra impart

Fotos: Shoji Nakamichi



[N.E.: Do inglés: transmitir, comunicar]. Impa, Link e Zelda
eram guardides da Triforca. Hoje, quando vocé pensa em
personagens que estdo conectados a Triforca, vocé pensa
em Link, Zelda e Ganon, mas isso comegou em Ocarina of
Time. Originalmente, Ganon era apenas um vilio em sua
implacével busca pela Triforga.

Entdo, vinte e cinco anos se passaram e nds fizemos
muitos titulos da série Zelda. No principio, Link era
apenas um monte de pontos pixelados e, agora, ele ¢ um
her6i destemido, capaz de realizar movimentos livres e
realistas. Ganon se tornou um poderoso arquivilao e
Zelda, uma mulher incrivelmente bela.

Com melhor hardware, surgem produtos mais ricos e
elaborados. Entretanto, eu temia que o esquema de jogo
em que se sustentava fosse conduzido apenas sobre os
beneficios da tecnologia aperfeicoada. Os aspectos mais
importantes de um jogo sio o sistema de jogo, a agio, a
experiéncia sensorial, a criatividade, os valores produ-
tivos envolvidos e as performances. A cada geragio, os
valores de produgio evoluem, mas em certos aspectos
meu envolvimento tem sido mais como o de um
guardido, para assegurar que o esquema de jogo nao
sofresse.

E, no que toca aos elementos de sistema de jogo, sinto
que Skyward Sword, o jogo mais recente que foi langado
na virada do vigésimo quinto aniversirio, esti bem
balanceado. Ao longo desses vinte e cinco anos, nés
trouxemos novos itens, mudamos a maneira como eles
sdo usados, tornamos os controles de Link mais
confortaveis para resolver quebra-cabegas, adaptamos e

perfei novos controles, Nés até d Ivemor
0s préprios controles pensando em um jogo de Zelda, e
sinto que o Wii MotionPlus e 0 Nunchuck sio ideais para
Skyward Sword.

O ano de 2011 também foi o ano do trigésimo
aniversirio de Donkey Kong, onde minha vida com o
game design comegou. Eu me envolvi em incontéveis
titulos ao longo desses trinta anos, mas The Legend of
Zelda [A Lenda de Zelda] é a tnica série de jogos em que
um jogador pode colocar seu préprio nome. Eu disse que
o nome Link veio de seu papel como conector, mas Link
€ vocé, o jogador. A série tem feito tanto sucesso porque
o jogador resolve quebra-cabeas e derrota inimigos
dificeis para, no final, salvar o mundo. Eu sou muito grato
por isso ter nos permitido "conectar” os jogadores ao
redor de todo o globo.

Embora Ganon seja derrotado jogo apos jogo, ele é um
mal encarnado e voltars de tempos em tempos, com sede
de vinganga. A cada vez, quando o mundo ¢ coberto pelo
mal, um jovem menino e uma menina nascerio. As
aventuras de Link seguirio enquanto vocé continuar a
amar seu mundo. Com novos hardwares, virio novos
jogos da série e eu, enfaticamente, pego a vocé que, por
favor, dé-lhes uma chance.

25° Aniversério
Obrigado!
Shigeru Miyamoto

A HISTORIA DE HYRULE de Shigeru Miyamoto
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Se alguém tivesse que escolher uma frase para descrever Skyward Sword, a mais
apropriada seria “transbordando de todos os elementos da série Zelda”. Ele inclui
criatividade, o imersivo mundo, diversas personagens, quebra-cabegas elaborados e
forte conexdo com a série que sempre trouxe tanto prazer.

Aqui sio apresentados os trabalhos de arte, desde os esbogos iniciais até os
trabalhos prontos, bem como comentérios do time de desenvolvimento, além de
apresentar itens e elementos conectados com - e intrinsecos a - A Lenda de Zelda.



: E Link... éhora de despertar-...

b Sewdestino incrivel estd proximo

"4 ... Ehora de despertar ...

; : Link... Li

tOZelda.com.br 7



AQUELES QUE POSSUEM O

DESTINO DO MUNDO EM
SuAs MAOS

Era uma época em que as pessoas viviam nos céus e

um periodo muito antes do nome Hyrule sequer ser
um pensamento.

Os idores da divindade e aqueles que

mal se reuniram e batalharam.

4 o

Zelda.com.br.

O Link apresentado aqui ¢ um mero rapaz
de dezessete anos e meio. Ele foi
desenhado como tal -~ “mais ou menos

crescido, mas ndo totalmente maduro” —
para se encaixar com o balanco temdtico
entre este e Twilight Princess. Seu arma-
mento e vestudrio permanecem majori-
tariamente sem mudanga (com exces

apenas da auséncia de protetores braga
As expressoes em seu rosto sao retratadas
com um leve tom mais comico e des-
contraido que antes, entio independen-
que
por si s6 sio relaciondves

fizer, elas
. Ainda, hi
muita interagio interpessoal ness
entdo as expre

temente das expr

es se tornam mais ricas.

— Kobayashi, designer

O Heréi dos Céus

ergue sua espada ao firmamento.

LINK

Um jovem garoto que frequenta a
academia de cavaleiros em  Skyloft
[Celéstia]. Sua busca por Zelda ira nio
apenas permitir que amadurega, mas de
fato, ird apresenté-lo ao seu destino.

Rascunhos de Design
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Versao final do Loftwing [Asa Celeste]

LOFTWING
ASA CELESTE

Nosso herdi, que salva a terra que posteriormente se tornard Hyrule,

monta um péssaro vermelho. E por isso que a marca do passaro aparece

em seu escudo. Todavia, uma vez que o desenho ja tinha aparecido, seria
Cel

algum tipo de pressagio do destino que estava por vir? Os Asas Celestes
foram moldados com base nos péssaros chamados Shoebill [N.E. Bico
de Sapato / Bico de Tamanco] ¢ a ideia para suas caudas enroladas veio
do animal de estimacao do Designer, um cachorro chamado Shiba.

—Hiraoka, designer

Escudo Sagrado
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Versao final do Escudo Sagrado

ESTARIA NOSSO HEROI SEMPRE DORMINDO DEMAIS?

A cena de abertura dos jogos de Zelda frequentemente mostra Link dor-
mindo. Essa ¢ uma forma de transmitir a nogio de uma pessoa normal

Skyward Sword

‘The Wind Waker dand

parao di eemb d

uma jornada heroica?

Zelda.com.br
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Tal qual Link, ela estd levando uma vida
normal na Academia de Cavaleiros
quando ¢ acordada para o destino tragado
pela deusa. Acompanhada de Impa no
mundo da superficie, elas fazem o que
devem para garantir a seguranga da terra.

Versao final de Zelda

Zelda.com.br .’
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Nessa era, ela nio é uma princesa. Entio a
primeira coisa que fizemos foi remover qualquer
tipo de ornamento real de sua cabega. Depois
disso, sua aparéncia ficou muito simples... Nos
querfamos que ela se parecesse com uma tipica
garota da vila, mas também queriamos estabelecé-
la como uma heroina ao mesmo tempo, entao foi
assim que decidimos seguir. Seu figurino é um
lindo azul cor de céu e, comparado a iteragoes
anteriores, nés chegamos a um vestido que era
mais vermelho que roxo. Nés tivemos um diretor
que requisitou que a Deusa Zelda estivesse vestida
“com simplicidade e de branco”.

—Hirono / Kobayashi, designers

o

)
AN

Quando tudo isto acabar,
vocé vird para me despertar?

ABCLO D PRINCESA FRINGA OC DUl ORES FRINTA cuRTA_ ZELOR
WD WARER TRADONAL

PRINCESA ZELDA E A LIRA DA DEUSA
Alira em Skyward Sword se parece muito com a lira de
Sheik em Ocarina of Time. Seria a mesma. ... 2

Zelda.com.br |
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F1[Fai]

Obedecendo a deusa sem hesitar, Fi [Fai]
aceita Link como seu mestre. Ela ¢é o
espirito que reside em sua espada. Apesar
de sua voz parecer robética e despida de
entonagio, suas emogdes 30 expressas
por suas agdes em cenas-chave com Link.

Fi[Fai] estd sempre ao
lado de seu mestre...

Design final de Fi [Fai ]

12
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Tendo em vista que o espirito da Espada
da Deusa se tornaria eventualmente a
Espada Mestra, havia virios componen-
tes do desenho retirados desta e im-
plementos aqui. Adicionalmente, no ini-
cio, né

Prende o ondla
. Srandions

50 ao estilo dos

imaginamos
animes dos anos 80, em que a perso-
nagem principal geralmente era acom-
panhada por uma bela assistente pessoal.
Havia tantos modelos, de robé a ladina,

mas a

sim que vimos o desenho inspirado
em Wind Waker, chegamos a uma decisio
unénime.

—Kobayashi, designer
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Desenho da espada de Ghirahim

Desenkho comigdavisado
‘Sombreamento mais escuro

IDEIAS PARA O ROSTO DE GHIRAHIM.
=N

fafit

R

e

GHIRAHIM (MANEGUIM)
oM HinTo

Cor da arma de
Ghirahim (faca)

Versio final de Ghirahim (capa)

Rascunho de ilustragio

completo:
Ghirahim

Versao final de Ghirahim

Zelda.com.br .~

Um ser demoniaco que persegue Zelda
implacavelmente por uma razio: usar
seu espirito para ressuscitar seu mestre,
o Rei Deménio, Demise [Arauto da
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DESIGN § DE GHIRAHIM
N

(TERCEIRA FORMA)
IMAGEM E<80(0

n %

2

Versao final de Ghirahim (terceira forma)

ev avero st
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Design de Ghirahim Aarma principal dum i 10092010
o mntosenoven infiduamen R Design de Giiraim
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DesigndeGratim
S st cnion e
< G s
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DESIGN 3 DE GHIRMHIM,
orVo 5
maves Srcreres
Apés a finalizacio do design 4, nos praticamente fechamos a )
aparéncia de Ghirahim. Primeiro, decidimos que queriamos que
ele fosse da mesma idade de Link e servisse como contraponto a
Fi [Fail. E, a partir disso, o desenho de um maléfico espirito da
espada gradualmente se revelou. Sua terceira forma tinha
texturas de diamante por todo seu corpo que refletiriam luz.
—Hirono / Kinouchi / Kaneko, designers

Ghirahim
terceia foma)

Zelda.com.br | *
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ImpA

Seja no passado ou no presente, ela aparenta ter um
inico dever: proteger Zelda. Algumas vezes, isso requer
lutar e, em outras, meramente observar e esperar.

Para a jovem Impa, tomamos por referéncia Impa e
Sheik de Ocarina of Time. Demos também um
visual andrégino, como o papel masculino em uma
Gpera. A vestimenta de Impa também acompanha a
passagem do tempo e todo seu corpo estd vestido
para refletir isso. Sua tranga-péndulo mede o
tempo, batendo com os segundos, e a tinica
inteiramente triangular se torna um relégio do sol,
sendo sua idade medida pelas trangas no seu cabelo.

—Kaneko, designer

JoveM MPA

Versio final de Impa (passado)

conrorMe es
VER dARIMENTE

eWeLHGeE ot rooe
o € ol ot
S

IMPA 1DOSA

Zelda.com.br .~




O APRISIONADO E DEMISE | ARAUTO DA MORTE

Araiz de todo o mal. Portador de poder suficiente para trazer o mundo a ruina.

Versio final de Demise [Arauto da Morte] Versio final da espada de

Demise [Arauto da Morte]

Tendo como tnica instrugio que ele deveria ser enorme e
que “sua vulnerabilidade deveria ser na cabega”, tivemos
liberdade para desenhar o Aprisionado do jeito que
quiséssemos. Seu d

enho parece mais como um kaiju [besta
stranha] que um monstro. Ao tentar mostrar sua pres
impressionante ¢ o pode

ca
smagador de Demise [Arauto da

Morte], nés o desenhamos repetidamente até acertar. Para

dar certa semelhanga a Ganondorf, nés

a0 apenas fizemos
seu cabelo vermelho, mas tacamos fogo nele (risadas). Sua
espada se parece com uma Espada Mestra negr:

—Kinouchi, designer

Zelda.com.br
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HuMANOS NOS CEUS E AS
TRIBOS ABAIXO

No céu, onde Link e os humanos vivem, o mundo da
superficie é apenas uma lenda. Similarmente, entre tribos
como a dos Gorons e dos Kikwis na Superficie, hd lendas de
uma grande porgio de terra que flutua no céu.

VULCAO DE ELDIN

Ax

DESERTO DE LANAYRU

ﬁ [CELESTIA]

4

Dessa vez, os mapas do jogo foram
mantidos relativamente simples. Né6s
nos desafiamos a permitir ao jogador
um acesso rapido e facil entre cada drea.
Os planejadores também queriam que
fosse permitido a0 jogador pular de um
lugar alto e mergulhar para cada 4rea.
Houve um momento em que pensamos
em colocar um lago proximo ao centro
da terra também.

—Fujibayashi, diretor

\\(Dlmuo«
=7

floista

VULCAO,

“TAGO =
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0$ DOIS LADOS DO MUNDO

Na série A Lenda de Zelda, existem muitos jogos em que Link viaja entre dois diferentes mundos.
H4 mundos de luz e escuridio, luz e crepiisculo, passado e futuro, e, claro, céu e superficie. Link.
& muitas vezes responsdvel por conectar dois mundos bastante diferentes.

\
~
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SKYLOFT [CELESTIA] E
ASILHAS DO CEU

Todos os humanos vivem em ilhas flutuantes no céu.
As ilhas estdo tao altas na atmosfera que os inicos
passaros que podem alcangé-las sdo os Loftwings [Asas
Celestes]. Seu isol permite aos h adorar
sua deusa e viver em paz.

Ter Skyloft [Celéstia] flutuando no ar foi
uma ideia tao fantdstica que nem tentamos
desenhar a cidade de forma realista. O
sombreamento ¢ a ornamentagio dos pré-
dios foram desenhados e criados com base
nas palavras-chave “céu, vento e paz’.
Ainda, dada a incrivel altitude do mundo
celeste, os Loftwings [Asas Celestes] sao os
tnicos péssaros que existem la. E por isso
que ¢ surpreendente para os humanos ver
péssaros menores na Superficie.

—Hisada, designer

Tlhas menores estio conectadas a
Skyloft [Celéstia] por pontes estreitas, e
a diferenca de elevagio entre as ilhas
pode ser bem'grande, entio houve
intmeros rascunhos de Skyloft [Ce-
Iéstia]. No rascunho mais a esquerda,
vocé pode ver uma estrutura similar a

*|  Zelda.combr

um castelo.
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Quando estivamos pensando em fazer o tutorial do jogo (que depois se tornaria parte da
Wing Cerimony [Ceriménia Celestial]), queriamos criar trés rivais para Link. Mais tarde,
eles acabaram se tornando uma gangue de trés encrenqueiros, o que expandiria depois
para a ideia de uma escola. Gaepora é a pessoa mais sabia e detentora de conhecimento
em toda Skyloft [ Celéstia], entio naturalmente nés o fizemos o diretor da academia.
—Iwamoto, planner / Kaneko, designer

Versdo final do diretor Gacpora

Zelda.com.br .~



Versao final de Henya [Galina]

Ve

GOVERNANTA DO DORMITRIO —

i R3S
Pestofo bet

€1 Achh oS EsTUDMNTES

FOFOS POR [S50 SEMPRE O

= UMk HSSDA Pt

I DORHITGRID €M SUf
AHNAOA DIARIAPARA VeR:

‘ovo esTho.

2
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No inicio, ficou decidido que todos os moradores de Skyloft [Celéstia] o A e

seriam modelados com base em aves. Foi dai que veio a ideia de dar a 4

Henya [Galina] um corpo de galo. O penteado pontudo de Groose "

[Grasno] foi inspirado na crista de um galo. O design de Owlan [Crujo] e Sy T

Horwell [Corelho] foi baseado na tribo dos Rito de The Wind Waker. l‘."-‘-'.:‘::?-‘.‘:‘;’-'-‘--’i""‘:“‘. ST
BT TR e
et

—Hirono, designer

Versoes finais de Horwell [ Corelho] ¢ Owlan [Crujo]

Amiono
banheiro de
Oracle of Ages

PRECISO DE PAPEL...

Dizem que se vocé ouvir atentamente a porta da Academia de Cavaleiros de noite, poderd
ouvir uma voz de mulher pedindo “preciso de papel..”. Uma historia similar aparece em
Majora’s Mask e Oracle of Ages, e talvez tenha suas origens em histérias tradicionais de
fantasmas.

Zelda.com.br |



ESTUDANTES DA ACADEMIA
DE CAVALEIROS

(Versiio final de Groose [Grasno])

was ons
ST A TS

(Versio final de Cawlin [ Crovo] e Strich [Vestro])

Rabisco de ilustragao

Ele pode parecer um pouco rude por fora, mas Groose

el [Grasno] inventou uma grande arma movida sobre

/ ( trilhos que foi de grande ajuda a Link para derrotar o

) o | Al / Aprisionado e defender o Templo Selado. Groose
I 730N \ p [Grasno] tem muitos equipamentos de treino em seu

) quarto e acredito que ele seja um garoto incrivelmente

3 habilidoso e esforcado. Ele também age como lider dos

((f © 3 garotos do dormitério, além de invadir os quartos de
A PRl it Cawlin [Crovo] e Strich [Vestro].

S —Hirono, designer

(Versao final e Fledge [Pliimio])

= X3
Y .
A, séno oviau

UMA VARIEDADE DE ESTUDANTES
3 v on
(e - =
II) \ 3,
~ -
ESTUDANTES DO DORMITSRIO Ao oAl

& ‘ Zelda.com.br .’



Versao final de Karane [Graciele]

-
Ny VETERANA DA ACADEMIA

“%" DE CAVALEIROS
AMIGA DE ZELDA

Versio final de
Pipit [Petinho]

COMMNDANTE D0S
CAVALEIROS NN

L€ 00 TR0 Hekoico, Gue i € Versiofinalde |
coMoDA o €Sk FEAUENAS. Eagus [Aquilo]

€L € bo 10 Hekorco, Gue Ko €
INcOMODA CoM CoISAS FEAVENHS.

SALA DE TREINAMENTO

PEDRA SHEIKAH E PEDRA DA FOFOCA

Uma das Pedras Sheikah reside entre a Sala de Treinamento e a Academia dos
Cavaleiros. E fécil ignoré-la, mas suas dicas sio valiosas. As Pedras da Fofoca que ficam
no mundo da superficie possuem informagdes raras, assim como as de Ocarina of Tine.

Ocarina of Time 3D

\

Zelda.com.br | *
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Desenho da Loja de Sucatas
Desento 1 da ojade Sucatas

Quando o jogador volta para
Skyloft [Celéstia] depois de
uma aventura e se prepara para
a préxima, seria inconveniente
se todas as lojas estivessem em
s diferentes. Entdo deci-

desenhar um modelo
centralizado de mercado da
cidade. Vocé notou a misica
diferenciada em cada loja?
—Fujibayashi, diretor
Hisada, designer

Versao final de Gondo (Loja de Sucatas)

5o final de Sparrot [ ] (Cartomante)

Pok Fivok Figh
o5 DeNTES et
SeraeiDos us
bos ouTRos.
(wse

(ebieno
oe ke, groose
Garasnioh.
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Desenho da Loja de Equipamentos.
Desenho 01 da Lojado Equipamentos do
Mercado

Lo ve
> AQuiattenfos

Versio final de Ripio (Loja de Equipamentos)
Havia algumas ideias divertidas, como fazer acordos para

alavancar os negécios na loja do cartomante atrés da Loja de
i ou fazer as serem rel d
fiquei especialmente atraido pela loja de armas, pelo ferreiro ¢

. RESIDENTE DA 1L#A S pela Loja de Equipamentos.
im—— —Oyama, designer

e TeasiLIA Mito periovo
200 GARCONETE No.
RESTARANTE.

CHEF FEMININA

et possur ua ok o oy,
Nio wia
sanoi

Versiio final de Piper [Joana],
chefdo

AMI0O B LEVA coMDA A SERI0. UM GOURMET:

Versao final de Croo [Croo] ,
dono do restaurante

*Vstmora tamdica vermota
*Evqoma decors

Versio final de Dovos Gourmet
[Gourmet Pombio]
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Versées finais do Casal Luv [Amanda] e Bertie [Ari]
da Loja de Pogoes
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Originalmente, nés teriamos um lojista
em cada loja. Nés ndo tinhamos deci-
dido os detalhes do dono da Loja de
Pogoes e o dono do Armazém de Item,
entdo noés pedimos esbogos para cinco
desenhistas diferentes. Conforme fomos
discutindo, expandimos as melhores i-
deias e desenvolvemos melhor as perso-

nagens. Por muitas vezes pensei: "se nao
usarmos isso, serd um grande desper-
dicio!". Nés fomos capazes de resolver
isso de forma que algumas dessas per-
sonagens foram usadas em outros lu-

gares.

Loja de Poges
(s 3o gimeos)
el queiater
nascido muler Beleza
dlsica
ima
/' wendedora)

LoTA DE POSGES 3

RESFRINDO. IRMIO.
p— R
R - Ln
- é

Q [‘*\

Hirono, designer
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ARMAZEM DE (TEM

ARMAZEM DE TEM

—
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ARMAZEM DE (TEM 5

Lonbe ot acara w0050 s
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chavonagals 6o
Versio final de Peatrice [Paviana], o 5
g 4 Amazém detem | | Armazém de fem
responsdvel pelo Armazém de Ttem
s s
iy

Personagem nao usado do bazar

VENDEDOR

The Legend of Zelda

Y d
n et s o o
S e e o
Py
Armazém de tem
P —
st LY
—
. S
o
[
=,
e
vl
o X
Dpmtent =
5
LOJISTAS COM UMA PERSONALIDADE UNICA
Hd muitos lojistas peculiares ao longo da série Zelda. Talvez porque, durante os
Salvatore de  anos, um volume incrivel de ideias foram desenvolvidas para os virios jogos da
‘Wind Waker  série.
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Versao final da mée do dono da
Loja de Equipamentos, Goselle [Gancicle]

Carrinho da mée do dono
daLoja de Equipamentos

£580¢0S DOS LEGUES )
> ooming @ o
SO N\ < caupinentos

i

MAE DO DONO DA LOTA DE SUCATAS
POR VOLTA DOS (INGVENTA ANOS

Versao final de Greba [Agaza],

T —
maie do dono da Loja de Sucatas

Apsasion -

o dseto é oo
o Meto €
. o SHREHONTE

A
A
0 ) O carrinho de Goselle [Ganciele] e o cesto de Greba [Agaza] aparecem cedo
4 10 jogo, quando as duas estdo conversando na ponte. N6s mostramos essas
mulheres normais () de meia-idade indo para os seus afazeres para dar uma

Mie.0E EIT (rETN sensacdo de cotidiano a Skyloft [Celéstia).

—Hirono, designer
30
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Visdo interna e externa do
design de uma casa em
Skyloft  [Celéstia].  Os
detalhes da mobilia foram
cuidadosamente decididos
baseado nas pessoas que
vivem ali e sua dinamica
familiar.

Versio final de Parrow [Gaio]

HOMEM DE ME-MDADE GUE
NAo CONDUZ MAIS PASSAROS.

Zelda.com.br
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Versao final de Wryna [ Carissa]

Versio final de Jakamar

Versio final de Kukiel [Cals]

Cavalei

Gttt o s g
e g s g

0 de Resgite

Afilha do azuleum

EEESE

Versao final dos Cavaleiros de Resgate

Versao final de Batreaux [Morsego]

Batreaux
(versio d

[Morsego] e orsos)
femanio) (verszo
-....m»..-m ey
S
ikt
e

ﬁ‘a%ﬁ%

St
Easingo dcanamaimes

Versao final de Gully [Gdvio]
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Versio final de Remlit [Lemur]




Habitantes de Skyloft
(Inutilizados)

Achamos que o lixeiro era realmente legal ¢ impressionante e nés queriamos
usé-lo para um sub-evento. As coisas aconteceram de outra forma e ele nio pode
aparecer no jog
outra personagem.

Mas o material-base do personagem limpador aparece em

—Hirono, designer
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Tingle de

Majora's Mask P’ porque cada

PERSONAGENS NASCIDAS DE TESTES E ERROS

A gama de personagens nos jogos Zelda ¢ incrivelmente vasta. Elas chamam a atencdo

tem vérias camadas que podem ser vistas em

personagens que nio foram utilizadas nos jogos. O famoso Tingle pode ter nascido de um
desses personagens de reserva que nao foram usados.
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ESTATUADA
DEUSA :

O culto & Deusa é um elemento universal da religidto em Skyloft [Celéstia],
especialmente as tradi¢oes associados a ele. A Estitua da Deusa transcende um mero
simbolo religioso e se tornou uma atragio especial e um ponto de interesse. E um
marco que pode ser visto de qualquer lugar da cidade. O interior, ao contrério da
cidade em volta, tem linhas e angulos mais retos e, junto com a coloragao
daai d0 de conservagio ilidad
—Fujibayashi, diretor / Hisada, designer

Painel de Controle 110210
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BT ST oot Versao final de
fesidsidici Peater [Pavio]

Uma renderizagdo artistica de um
vale nas lendarias ilhas flutuantes. As
ilhas sdo reminiscéncias das mon-
tanhas, cada em uma altura dife-
rente. No topo, os péssaros das
lendas, que muitos buscam enquan-
to comegam sua escalada.

(Imagem conceitual).

Versao final de Dodoh [Dodé] da
Fun Fun Island [Tlha da Roleta]

Espada de Peater [Pdvio]

Cavaleiro Cortador de Bambu
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PESSOASDAS
ILaAas Do CEU

LogISTH ESCONDIDO.

Versio final de Beedle

/o
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Dentrodo
Bar da Abébora

ILHA DA ABOBORA

ILHA DA ABOBORA

Versao final de Pumm [Abor]

oo e

Versao final de Kina
[Bobra]
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Versao final de Rusta [Gilio]

Ringers [Planadores] sao pequenos
animais que se juntam ao redor de
Link quando ele pula de uma grande
altura acima da Tlha da Abébora.

3 Zelda.com.br

significa anel;ringer é uma
referéncia’ formagao em circulo dos.
paraquedistas)



CLIENTE DO BAR DA ABOBORA 1
UM FA DE KINA (8OBRA)
PADRAD DE CORES ¢

cosThs

Versao final de Keet [Quito]

CUIENTE DO BAR DA ABOBORA € Fi.
DE KINA (808RA)

VIATANTE. UM DIA ELE ATERRISSOU
POR AchSO NO BAR DA ASOBORA €

WENTE € FAZ.
SERENATAS PARA ELA TODOS 0S
DIAS. (ELE AMADURECEY.

IAMENTE, POR (5
CONSEGUE ARTICULAR SEVS
SENTIMENTOS DE FORMA DIRETA.
ELANRO o PeRcEBE).
SUR cANIGRO € A MUSICA DE FUNDO
00 B4R DA A8580RA.

Dado a temdtica deste jogo ser o céu, os animais com
maior destaque sio os passaros. Por conta disso, nés
decidimos nao mostrar animais .
Assim, as sopas de abobora nao levam leite. Abboras
sio a principal refeicio dos habitantes do céu e eles
adoram. Kina [Bobra), a cara do Bar da Abébora,
tornou-se uma espécie de idolo. Ela possui uma
quantidade surpreendente de fas .. . e parece que alguns
fas gostariam de manter seu fanatismo em segredo.
—Iwamoto, produtor / Hirono, designer
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Versao final de Levias [Narisha]

LlEe)

DENTRO DO
THUNDERHEAD

Versao final de Levias [Narisha]
(quando possuido)

i
L
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Versio final do Parasita Ocular, Bilocyte [Paracito]

O conceito original era “uma batalha com um chefe montado no Loftwing

[Asa Celeste]!”. Depois que Link luta contra Bilocyte [Paracito] em seu
Loftwing [Asa Celeste], decidimos que, durante a segunda parte da
batalha, Link iria descer do passaro e fazer o trabalho sujo com a espada.

—Fujibayashi, diretor
docas
oo s do o

Versiio final de Skytail [ Cauda Celeste]

Jabun de Wind Waker

ESPIRITOS COM GRANDES CORPOS

Ao longo da série, criaturas espirituais como Levias [Narisha]
aparecem virias vezes, Muitas delas, como Lorde Jabu-Jabu de
Ocarina of Time, sio baseadas em criaturas marinhas.

Zelda.com.br | ¥



As SEALED GROUNDS | TERRAS SELADAS |

E aqui que Link aterrissa pela primeira vez ao chegar do céu. Estel ¢ /oplugacypud fogSeaity
aterrissa pela primeira vez que

Um ser maligno dorme aqui. Também ¢ aqui onde a Deusa Chi&sa & Superticie) entay mes
dorme por milhares de anos sob a protecio dos Sheikahs. conscientemente, deixamos mais
sombrio para que contrastasse
com o céu e fazer dele um lugar
misterioso. Mantivemos em men-

te virios elementos-chave do jogo

O teto tem um azul mas claro que o enquanto estivamos fazendo as
At A e 8 Dt st e Sealed Grounds [Terras Seladas)
Eetitn da Pemana hano ¢y — por exemplo, a Lira da Deusa e

os péssaros.
—Kobayashi, designer

Saida do templo para um atalho que leva
at Faron Woods (Bosque do Faron),

Estedesenho 60 mesmo dolado do templ
qus et viado ara Feron Woods Bosque.
o Faron), Ha uma tora e madeira cue

S, .
PARA O ATALHO.
et nress TEMPLO SELADO. ENITRADA, ETE.
e

s Pemanece nasupericie

VistaLatoral
(antesda i)

Seidapara Faron
Woods [Basque de

Faton), it do
Todoaiueat,ete

AS SEALED GROUNDS [TERRAS SELADAS] E OS LOCAIS SAGRADOS

Este lugar sagrado tem uma atmosfera tinica, sendo rico em vegetagao e vida animal. Calorosos raios de
sol banham a drea. As Sealed Ground [Terras Seladas] provavelmente nio possuem ligaio direta com
Four Swords Adventures. outros titulos da série, mas ¢ dificil ndo se lembrar de lugares parecidos, onde itens como a Master
Sword [Espada Mestra] foram encontrados.

Zelda.com.br .
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Quero que uma sombra

negra emirja de dento do
migico e bolhas

comecem a futar,

. PLANETAMENTO DA

AREA DO CHEFAO 0709.
s
T T T

formato e ol oo e et

Ao mesmo tempo em que pensivamos em como
fazer a jogabilidade funcionar com o d
[Aprisionado], sabiamos que o jogador deveria
estar ciente de onde o inimigo estava o tempo
todo, entao nds projetamos o enorme buraco em
forma de saca-rolha. Ele fica alinhado com a parte
de baixo da Isle of the Goddess [Ilha da Deusa].
Enquanto projetavamos, também tinhamos em
mente que aquela terra era um lugar sagrado,
porém muito perigoso, onde um indescritivel mal
estava selado e sendo vigiado pelos Sheikahs.

Prateleira de bombas. &

—Fujibayashi, diretor / Kobayashi, designer ki 0 Vi W e

=

a5 bombas aporecem oo sr v
com taciac, ot mesmodo oge.

WU Viarmeoes pA AReA Do eHeFE

OS TRES BRASOES

Esculpidos na estaca, na cabega do Aprisionado, estao os brasoes de Farore e das outras duas
deusas. Foram baseados em brasdes que apareceram em jogos anteriores da série. Estes
Ocarina of Time 3D Oracle of Ages. brasdes também sio associados a sdbios e as diferentes racas, tendo aparecido em outros
jogos além deste.

2 i Zelda.com.br
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FARON WOODS [ BOSQUE DE FARON |

A Grande Arvore fica no centro de uma vasta floresta
e uma grande variedade de seres vivos vém aqui para
pedir sua béncio. A floresta é o lar dos Kikwi, com os
Parellas [Paradusas] vivendo no Lago Floria ao sul.

Visual oficial de Faron Woods [Bosque de Faron]

Zelda.com.br

Faron Woods [Bosque de Faron] foi projetado usando
um estilo pictérico, porque nés estdvamos tentando fazer
uma floresta que parecesse como algo saido de um livro
de conto de fadas. Como a floresta é o primeiro lugar que
0 jogador iré visitar, nos tentamos fazer esse local vivido
e de ficil navegacdo. Para evitar que as pessoas ficassem

a drea de coisas divertidas para
que os jogadores continuassem interessados.
—Nishibe, designer



Visual oficial do Skyview Temple
[Templo da Contemplagio]

Zelda.com.br | #



LAGO FLORIA

Visual Oficial do Lago Floria

Lago Floria é o primeiro estigio subaquético, porém ele
& um pouco pequeno. Nés querfamos uma drea que o
jogador pudesse se divertir nadando por horas, entao
decidimos fazer uma floresta subaqudtica. Apos
quebrarmos a cabega com o conceito, nés decidimos
prosseguir com um lugar que o jogador jd estivera, entao
inundamos Faron Woods [Bosque de Faron] para fazer
uma drea gigantesca para o jogador nadar.

—Fujibayashi, diretor

FARON, A
DraGoa D'AGuA

Um dos trés dragoes destinados a proteger a Superficie para a deusa Farore,
Faron tem uma personalidade rude. Ela inundou a floresta para livré-la dos
demonios.

2

Y
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ANCIENT CISTERN
[ GRANDE CAVERNA ANTIGA ]

KOLOKTOS

Um guardiao que protege a Ancient Cistern [Grande Caverna Antiga). Apesar de
parecer obra de arte antiga, dentro dele cintila uma energia negra
que o traz  vida.

- : Zelda.com.br | *




Gorko [Marcogoro]

Os GORONS

Versdo Final de Gortram [ Cargoro]

Em Skyward Sword, os Gorons atuam como
guias de Link. Sua curiosidade os levou a
explorar o mundo da superficie, explicando
assim o porqué deles se localizarem em vérias
partes dele. Nés plancjamos inicialmente em
usar designs mais primitivos, mas como havia
vérias espécies novas no jogo, decidimos
deixi-los com um visual mais familiar.

— Hirono, designer / Kobayashi, designer




pr—
Eles sio gentis e possuem uma perso- [t Mﬂm@ )
nalidade tranquila. Quando perguntado, Fi
[Fai] revelars uma variedade de informa-
¢oes sobre cada individuo. Quando surgir a
oportunidade, pergunte a ela sobre eles.
—Hirono, designer o gnta oo
Design Final de Yerbal r quda fonir o
B v ook
4 HABITANTE DA FLORESTA (EREMITA) e
500 B
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¢ Habitante da floresta
e
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Designs finais de Machi /

HASITANTE DA FLORESTA (ANeiA0)
W 0Oolo / Lopsa / Erla

Design Final de Bucha

PLANOS DE DESIGN PARA AS
CRIATURAS DA FLORESTA

Os Kikwis ganharam dos outros projetos e
foram finalmente estabelecidos como as
criaturas da floresta, pois aderiam a ideia
inicial, que era a de criaturas que tomam
forma de grama ou de outras plantas, se
disfargando. Além disso, suas inocentes
expressdes faciais encarnam o espirito da
floresta.
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Os esbocos comegaram com imagens de pequenos peixes sorrindo, se movimentando
rapidamente e se divertindo. Decidimos o design padrao dos Parellas [Paradusas] com
pequenos pedagos de coral em suas cabegas. A lider dos Parellas [Paradusas], que guia
Link, possui um enorme coral em sua cabega, que ela usa como chave para abrir a porta.

—Kaneko, designer
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O ZORA ESPECTRAL
Originalmente, n6s planejamos fazer uma
raga que se parecia com 0s Zoras, mas nos
pediram para projetar uma raga mais
primitiva e a ideia foi rejeitada.



= Nés queriamos permitir que o jogador se divertisse
V‘ | CAO DE ELDIN ot it e derltitad o eataolos dcidimes

adicionar montanhas imediatamente. No primitivo

Esta é uma érea de erupgoes ativas e mais da metade daterra ~ €0twrd0 do vulcao, localizam-se ruinas que
£ . E » lentamente perderam na batalha contra o tempo e

€ coberta de lava. Esta € a razdo para a existénciade varios icom o reputacio de serem infestadas por
monstros tingidos de fogo nesta regiao. Os Mog) que ins. O design do calabs ol haseadobna,

sao excelentes escavadores e se movem por baixo da terra,  arquitetura ¢ coloragio do Sudeste Asidtico, sendo
b emyivem agui ste 0 motivo de vocé ver o extensivo uso de cores
qui. primarias e vibrantes.

e 'W ; —Fujibayashi, diretor / Shirai, designer

- |
Visual oficial do Vulcio de Eldin

ELDIN, O DRAGAO DO FOGO

Um dos trés dragoes. Ele é o protetor da
Provincia de Eldin. Vive uma vida isolada e
hermética no topo do vulczo.

49
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TEeEMPLO DA TERRA |

Visual oficial do Templo da Terra

SCALDERA
Este monstro atormenta Link no Templo da Terra. Era inicial uma
tipica pedra, mas obteve vida através do poder mdgico de Ghirahim.

FIRE SANCTUARY
[ GRANDE SANTUARIO
ANTIGO ]

5y Zelda.com.br .~



Versio final de Guld [Aurélio]

Metho MGMA

Versao final de Bronzi

Versao final de Silva
[Argento]

Versiio final de Plats [Platin]

Os MoGMaAs

Queriamos que os Mogmas fossem uma raca de escavadores.
Embora sejam cagadores de tesouros tenazes, eles sdo
surpreendentemente timidos. Na verdade, eles tém uma cultura
bastante desenvolvida. Nos desenhos iniciais, pareciam-se mais
com humanos. (risadas)

—Hirono, designer

Ledd
[Ferri]

ITéM o coFRE 86 TEANCADO,
HIAS NAD SABE 0 GUE WA DENTRD (€L
'KCREDITA ek UM GRANDE TESOURD).

Zelda.com.br | **
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DESERTO DE LANAYRU

Uma é4rea érida imensa. Muito tempo atrds, ela era exuberante
e com folhagens, mas ha varias centenas de anos, comegou
uma repentina transi¢io para desertificagao. Antes de ser um
deserto, robos antigos eram usados para minerar um poderoso

hift Stone [Cronélito].

metal bruto

hecid

Visual oficial do Deserto de Lanayru

Zelda.com.br .

Nés estivamos pensando em criar uma drea que fosse
transformada drasticamente de uma paisagem para outra e
pensamos: “Qual seria a melhor paisagem para mostrar
uma mudanga dramitica?”. Decidimos por um deserto que
jé foi cendrio de vida vegetal e de um grande mar. Na drea
do Mar de Areia de Lanayru, o calabougo tem qualidades
de contos de fadas, entdao decidimos fazer do calabouco
um navio que navega pelo deserto. Também querfamos
que fosse mével, o que foi outro motivo para optarmos por
um navio.

— Fujibayashi, diretor / Shimizu, designer




Voag s vaves
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Pedestal Portitil Mineral Pedestal Porttl Mineral
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|

Popular no momento. )
‘Sem marcas. Quando o mineral estd apagado.
A Q 4

Designs de Timeshift Stone [ Cronélito,
Designs das estétuas de pedra 8] it [ ]

Com a ativagio dos Timeshift Stones [Cronli-
tos], essa drea transita entre o presente e o
passado e fomos incumbidos a usar esse tema
rto. No comego, pensamos como o

em um des
esquema de jogo funcionaria com essa mudan-
ca de tempo ¢, a partir dai, como essa mudanga
poderia manter o jogo interessante sem sacrifi-

e A

— Shimizu, designer

O PODER DE CONTROLAR O TEMPO

Por conta dessa conversa sobre controlar o tempo, é impossivel nio pensar
em Ocarina of Time. A ocarina é da mesma cor dos Timeshift Stones
[Crondlitos]. Poderiam eles ser feitos do mesmo material?

Zelda.com.br | *




Visual oficial da Lanayru Mining Facility [Refinaria de Lanayru]

O MILENAR ARACHA

MOLDARACH

Um monstro que habita as profundezas da
refinaria. Dizem que, quando um Aracha vive por
‘mil anos, torna-se um Moldarach.

£ Zelda.com.br



PORTO ANTIGO
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TENTALUS
Aluta com o chefe do Navio e Areia. Tentalus ¢
um polvo monstruoso, desenhado com cabelos
de tentdculos dificeis de nao serem notados.



ESCAMAS NAO DEFINIDAS.

ROSTO FlcA
Escono.

AW

DRAGAO TROVAO DE LANAYRU

que alguém o encontre e aceite seu desafio.

Um dos trés drages, € o protetor do Deserto de Lanayru. Ele espera

Design final do

/ Robb Antigo

¢ um robd, mas nao

Nés queriamos
querfamos que parecesse frio e sem vida,
entao decidimos fazé-lo mais parecido com
uma figura de argila. Depois de termos tido
uma direcdo geral, todo o resto se encaixou

rapidamente.
—Hirono, designer

)
2

g o rod o pdicen-
Rk docabags oo bt

Zelda.com.br
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REINO SILENTE

O Reino Silente é um reino espiritual. Apenas aqueles que
foram escolhidos pela deusa tém autorizacao para entrar.
Para completar a Espada Mestra, Link deve enfrentar
desafios até entao d hecidos em um mundo miste-

rioso que p fechado para fa i

Anas

wpialfov

Versio final do Spirit Vessel [Recipiente Espiritual]

Os Guardides foram desenhados para serem os guardas da deusa, entdo suas
roupas sio cobertas com desenhos que fazem referéncia a Triforca. Apesar de
que querfamos que eles fossem assustadores, eles ndo siao maus, entio
deci Thes dar expressdes neutras.

—Kiuchi, designer

REINO SILENTE E CREPUSCULO

Coletar as brilhantes Ligrimas Sagradas no Reino Silente remete a Twilight
Princess, onde as Ligrimas de Luz se encaixavam no Recipiente de Luz para
ressuscitar os espiritos interiores.

Zelda.com.br .



MONSTROS QUE
ASSOMBRAM A SUPERFICIE

Nem todos os habitantes da Superficie sio amistosos.
Alguns sio submi aos reis d i das g
antigas. Desde a morte dos reis demoniacos, sua populagio
tem se multiplicado e, agora, eles estio destruindo a
Superficie.

Versao final do Keese de Fogo Versao final do Keese das Trevas

Versio Final do Keese Trovao

AMEACASDO
Versio final de Hrok [Garoc] CEU

Versao final de Furnix [Piroptérix]

Design de Furix Piroptér]
Too quadiiato
U el psar queparec e v o paras.

e s ofem pascu cano, o
Gsioui o, omos o aparncacoum comorio
o

Versao final do Guay

<E>
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Versiio Final do
Bokoblin Vermelho

Seus designs iniciais pareciam muito "fofinhos",
entio percebemos que, se eles tivessem essa
aparéncia, ndo teria graga atacd-los. Portanto, para
dar uma aparéncia mais assustadora, afiamos seus
dentes e fizemos os olhos menores e estreitos. Assim
que fechamos o design do primeiro Bokoblin,
criamos os outros a partir dele. Eles sao atores
importantes em muitos lugares diferentes.

—Kiuchi, designer

Versiio Final do Bokoblin Verde

Versao Final do Bokoblin
Amaldigoado

Versio Final do Tecnoblin

& Zelda.com.br



Versio Final do Moblin

O Lizalfos carrega uma protegio em
seu brago. Nés buscamos pensar em
que diregio ele estara quando atacar
com seu braco blindado para que o
jogador possa atacar pelo lado
oposto. Para variar, fizemos versoes
canhotas e destras.

—Kawanishi, designer

Versao Final do Lizalfos

AEVOLUGAO DOS MOBLINS E BOKOBLINS

Os Bokoblins e Moblins sio inimigos conhecidos que j4 apareceram em outros
jogos da série Zelda. Sua aparéncia e seus armamentos evoluiram, mas, inde-
pendentemente da cronologia, eles nunca param de atacar Link.

Bokoblin de
Wind Waker Zelda.com.br | *



Enquanto cridvamos o Deku Baba, mantivemos em mente a

AViDA QUE ESPREITA | cecoie = s jogator pocc seaer smipe vaiitcl

neste jogo ea no design para tornar a

batalha muito mais divertida. Acreditamos que essa foi uma das

PELA SUPERFICIE S R e e S

projetar os monstros, acredito que o melhor é manté-los
simples, porém funcionais.

A fim de mostrar o Spume se preparando para cuspir magma,

seu corpo inflar, entao o

a divertido fa:

samos que

jetamos com a aparéncia de um sapo.
—Kawanishi, designer

Design final do Spume
Design final do Octorok

Design final da Skullwalltula

Ocarina of Time
O ALTAMENTE ADAPTAVEL OCTOROK &
Ao longo da série, os Octoroks nao mudaram muito. Em Skyward Sword, os versiteis
Octoroks imitam plantas, mas, em Ocarina of Time, sdo encontrados em locais aquosos.
Esta adaptabilidade pode ser a chave para entender como eles tém perdurado por tanto
tempo. ..

& Zelda.com.br
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Faeh A escunss
FikEcors oM

WA HUTHS LINMAS o ESPIRAL CENTRAL. FAGA
U SETAM ALWAOAS M AS HAS EXTERNAS.

Versao Final de Pyrup [Pirogucjo]

7
NGRS ESPALHADHS A PAKTI DAS LIAS CENTRAS DE
40K MeMBE0, DUDO PROFUNOIDHDE A PERSONAGEH.

Versao final de Ampilus

Versao final de Cranioc (Bosque de Faron inundado)

)

ChuChu

Versao final do Aracha

Versao final de Cranioc

Com os jogos da série Zelda, nés normalmente comegamos a
planejar ideias sobre os monstros primeiro para desenvolver em
cima delas em seguida. O Ampilus é um excelente exemplo - seu
desenvolvimento partiu da ideia de uma concha que poderia se
movimentar facilmente pelas areias do deserto.
O ponto fraco na extremidade traseira de um Moldorm ¢ baseado.
na formiga-pote-de-mel. O sumo que jorra de seu ponto fraco
quando golpeado pela espada foi baseado na obsessao do designer
de efeitos. (risadas)

—Kawanishi, designer

Zelda.com.br




Quando a resisténcia fisica de um Stalfos se
esgota, ele comea a perder suas costelas, até
que reste apenas sua coluna vertebral.

Os GUERREIROS
MORTOS

Stalfos 3

Scervo [Barba de Fio] é um robé pirata antigo.
Nés prestamos muita atengio na criagao dele
para garantir que essa ideia ndo ficasse muito
confusa ou dispersa. H4 uma versao alternativa
de Scervo [Barba de Fio] chamada Dreadfuse
[Barba Choque], em que seu chapéu de pirata
é simplesmente trocado por uma coroa.
—Kawanishi, designer

Versao final de Scervo [Barba de Fio]

Versao final de Stalmestre

Dreadfuse [Barba Choque]

i Ocarina of Time
A TRANSFORMAGAOQ DOS STALFOS

Em Ocarina of Time, os Stalfos possuem uma armadura simples, uma espada e um escudo,
porém em The Wind Waker eles carregam uma clava gigante. Seus equipamentos mudam
com o decorrer da série. Talvez eles empunhem as suas armas de preferéncia na época.

S Zelda.com.br



Versao final de Magmanos

SERES
MAGICOS

®

Versao final de Staldra

Versio final de Beamos

Versio final de Sentrobe [Esferobot] Versao Final de Armos

- ; Zelda.com.br |
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Uma ilustragio especial criada para o vigésimo-quinto aniversério. Do inicio até Skyward Sword, todos os Links estio aqui!

Zelda.com.br .




o2
o

A HISTORIA

DE HYRULE

A Cronologia
e

S5




A CRONOLOGIA DEHYRULE,
TERRA DOSDEUSES

A Histdria do Ciclo de Renascimento e da Triforca

&

. Estatuma NarRrATIVADOS CONTOS, TRANSMITIDA
Entre 0s Humanos A0 LoNGo Das Eras .

1607 1 d

Esta é uma introdugao a histéria de Hyrule contada de forma
intimeras histérias d’A Lenda de Zelda. Seria esta uma lencla> Seria esta uma histéria preusa de
um ciclo de r i Ha evidé de que a histéria d’A Lenda de Zelda se inicia com
Skyward Sword. Até o presente momento, as lendas de Zelda estiveram envoltas por mitos e
mistérios, mas agora, com a ajuda das informagoes a seguir, vocé sera capaz de descobrir por si
mesmo a histéria real de Hyrule.

¥  ANTES QUEVOCESEAPROFUNDE i
é.gl MAIS NESTE CAPITULO, LEIA ISTO. ,?.gj

TECENDO A HISTORIA

\ Esta cronica coleta i Ges que se
acreditam ser verdadeiras. Ainda h4 muitos segredos obscuros e
sem respostas que permeiam este conto. Assim como os contos e
narradores de Hyrule mudam, a histéria também. A Histéria de
Hyrule é como uma tapecaria continuamente tecida pelos even-
tos. Mudangas que parecem inconsequentes, desconsideradas
sem sequer se questionar, podem evoluir ao ponto de se torna-
rem novas lendas que, porventura, mudam esta tapegaria de
histérias por si so.

COMO LER AS CRONICAS
Era
Capitulo. 3
e =

histdria se refere @
transicao entre dois
capitulos)

Detalhes desconhe-_|
cidos entre eras

il

Zelda.com.br

E O HEROI SE CHAMARA "LINK" ...

Todos os herdis destas cronicas compartilham o mesmo nome,
Link. Estes Links podem ter sido a mesma pessoa, uma série de
descendentes ou uma série de heréis com nomes completamente
diferentes. Os Links de certas eras podem também ter sido
nomeados em homenagem ao herdi lendério. Princesas Hylianas
com o nome Zelda também apareceram ao longo da histéria de
Hyrule. £ possivel que o nome tenha sido transmitido através das
geragoes.

HISTORIAS NAO
INCLUIDAS NAS CRONICAS
Asérie contém alguns “spin-offs”, como Link's Crossbow Training,
que no foram incluidos nestas crénicas.

Link’s
Crossbow
Training

BS The Legend of Zelda



ACRONOLOGIA DA

HISTORIA DE HYRULE
A cronologia tem inicio com a criagio
do céu e da terra, seguido imediata-
mente pelos eventos de Skyward Sword.
Ela se divide ap6s Ocarina of Time, com
uma ramificagio que segue com Link:
sendo vitorioso sobre Ganon e a outra
caso seja derrotado. A secio em que
Link triunfa se ramifica ainda mais em
duas realidades diferentes: a Era Crian-
¢a, na qual Link retorna a sua linha do
tempo original, e Era Adulta, em que o
Her6i do Tempo desaparece e Ganon-
dorf estd livre para retornar sem nenhu-
ma oposiio.

(O HEROI EDERROTADO

Era Crianga

A Guerra do Aprisionamento
ALink to the Past
A Ressureigdio de
Ganon

Oracle of Ages
of

Erada Luz ¢ das Trevas| —

ARessureigio de
Ganon

Links
Awakening

Erado Crepiisculo | — |

s Monarcas de Hyrule Usam a Triforsa
A Tragédia da Princesa Zelda T

The Legend
of Zelda
ARessureigio de
Ganon

£

Era doDeclinio | Erade Ouro |

The Adventure
of Link
ARessureigiio de
Ganon é
Evitada

ALENDA DAS DEUSAS E DO HEROL

Criagio | A Criagao do Céu e daTerra
| Skyward Sword
Era da Deusa Hylia Abatalha ancestral e a
— Reencarnagio da Deusa Hylia
Era Celeste Retorno & Superficie
Erado Caos | Reino Sagrado Selado
Erada Reino de Hyrul
EradaFor¢a | The Minish Cap

0 Ladrio Dembnio,

Ganondorf, éexecutado

QReino Sagrado

Permanece Protegido
O REINO DO CREPUSCULO E
OLEGADO DO HEROI (2. 110)

0 Nascimento do Maligno Vaati

Era do Herdi do Tempo | Guerra Civil de Hyrule
(Era Crianca/ ; >
Era Adulta) Ocarina of Time
O Reino Sagrado se torna o Mundo das Trevas
Ganondorf se transforma no Rei Deménio,
y Ganon
O HEROI TRIUNFA

Era Adulta | Ganondorf Aprisionado

O HEROIDOS VENTOSE
'UMNOVO MUNDO (p.122)

Ganondorf Ressuscita
Hyrule é Selada e Inundada

Majora's Mask

s

&

T The Wind Waker

= Ganondorf

g Ressuscita
Tm‘lighf}’n'ncusx é
Alnvasdo 5| Phantom Hourglass
Sombria &

Novo Continente Descoberto

Four Swords

Adventures Um Novo Reino de Hyrule é Fundado

Era da Incrivel Viage

AReencarnagao
de Ganondorf %
ARessureigiode =
Vaati N Spirit Tracks
= * Rei Demonio,
< Malladus, Ressuscita
L
S
S

Zelda.com.br
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A LENDA DAS DEUSAS EDO
HEROI

Este mundo foi criado por trés deusas. Elas nao tinham a intengdo de unir as regides do
mundo, mas sim deixar que os habitantes governassem a terra. Neste mundo, as trés deusas
deixaram a onipotente Triforga. ..

CRIAGAO

:
5
<
:
i
]
g
:
:
<

@ Criacio

O MUNDO CRIADO PELAS DEUSAS

Este mundo foi criado por trés deusas durante o periodo de caos. Din,
a deusa do poder, criou a terra, Nayru, a deusa da sabedoria, criou a
ordem. Farore, a deusa da coragem, criou os diversos habitantes.

Ap6s partirem deste mundo, as deusas deixaram a Triforga: trés
triangulos dourados. E dito que qualquer desejo do possuidor da
Triforca se tornar realidade. ...

A Criagio

ATriforca

O LEGADO DAS DEUSAS: A TRIFORGA
As deusas da prosperidade partiram do mundo que criaram e deixaram
a Triforca a0s cuidados da deusa Hylia. Ndo se sabe o porqué de a
Triforca ter sido deixada.

®AS TRES DEUSAS

Cada uma das deusas, Din, Nayru e
Farore, deixou para trds um brasio.
Esses simbolos — os brases da forca,
sabedoria e coragem — podem ser
encontrados em locais relacionadas &
sua respectiva deusa.

Brasio de Din

Brasdo de Nayru

Brasao de Farore

A ONIPOTENTE TRIFORCA

A Triforca concede desejos aqueles que a tocam. Uma vez que no distingue o bem
do mal, ela permite ambos os tipos de desejos.

Ser forte de coragao, ter habilidade inata e um balango das trés virtudes (forca,
sabedoria e coragem) sdo necessérios para a obtencio do desejo. Se aquele que nao
possui o balango dessas trés virtudes tocar a Triforga, seus trés pedagos se dividirdo.
Aquele que a encontrou ficard com o pedaco que personifica a virtude que ele ou el
mais valoriza. Os outros dois pedagos aparecero nas maos de dois individuos,

escolhidos de acordo com a vontade das deusas. Um destes deverd reunir os trés
pedacos para obter o poder verdadeiro.

Zelda.com.br

As trés deusas e a estitua da Triforsa
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E ADEUSA HYLIA E A BATALHA ANCESTRAL | SDEMISE [ARAUTO DA MORTE]
Z Durante a era da deusa Hylia, muitos deménios surgiram em busca da | E dito que Demise [Arauto da
> Tistbren. S i Do Fovetteo GV ol R Doty (vt Moxtel; o mais femi R
% s | males, que possui poder suficiente
dominar 0 mundo com seus poderes malignos. et i N
Apbs a batalha contra as foras demoniacas, Hylia reuniu os hu- e s parecel dibreni i A8
manos sobreviventes, juntamente com a Triforca, em um pedago de com o individuo que o vé. Seu
terra e os enviou para os céus. Ela colocou uma densa barreira de objetivo final ¢ obter a Triforca e
nuvens entre a ilha celeste e a superficie para proteger os humanos e a dominar a_terracom seus lacaios
g demoniacos.
=
A deusa e as tribos remanescentes da Superficie batalharam pela sua
sobrevivéncia contra Demise [Arauto da Morte]. Eles foram vitoriosos
€ o selaram. @ AS TRIBOS DA SUPERFICIE
Tribos nio humanas, como os Gorons,
comedores de pedra.
© ABARREIRA DE NUVEM
Uma densa e vasta extensio de nuvens
foi colocada entre o céu e a tera,
i - || <elando-osiuim! dofontro Nao el et
O Rei Deménio, Demise [Arauto A deusa Hylia e as Tribos da Superficie ‘ tidaa passagem entre eles.
Morte, f
SELADO NA TERRA DA l
DEUSA !
A terra foi salva, mas o selo que | oATRIBOSHEIKAH
mantinha o Rei Deménio aprisionado ﬁ Uma das tribos que serve 3 deusa Hylia.
era fraco. Na tentativa de destruir | Sio pessoas joviais escolhidas pela deusa
Demise [Arauto da Morte], a deusa | para vigiar o Rei Deménio selado. Esta
Hylia tentou usar o poder da Triforca. | famsiod passda de geniaci el
Porém, uma deusa ndo pode utilizar o
seu poder. Assim, a deusa Hylia deci-
diu renunciar 3 sua divindade e re-
nascer como uma humana.
Com o falecimento de Hylia, Impa,
da tribo Sheikah, foi encarregada de
vigiar a prisao selada do Rei Demonio
até que ela retornasse.
A TERRA DE HYLIA

O centro do mundo, onde o Templo de
Hylia foi construido. Este ¢ o local onde a
deusa Hylia reuniu os humanos sobre-
viventes em um pedago de terra e os
enviou para os céus. Foi aqui, também, 2
que o Rei Demonio foi selado; eis o g {
motivo de a regiao ter ficado conhecida - g
como as Terras Seladas, e o Templo de. O Templo de Hylia
Hylia, como o Templo Selado.

-

‘..\,.
R

As Terras Seladas

Zelda.com.br
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T SKYLOFT [CELESTIA] EA LENDA DA DEUSA ILHA DA DEUSA 1

=] 1 .
& O pedago de terra enviado por Hylia aos céus ficou conhecido como | A drea na Superficie onde Hylia reu-
o niu os humanos, abriu a terra ¢ os
= s cebenss | enviou para os céus. Representagdes
5 O arquipélago de ilhas celestes habitado pelos humanos 50 | gu Triforca ¢ do. que, mate tarde
E breviventes ficou conhecido como Skyloft [Celéstia]. L4, os humanos | ficariam conhecidos como Medalhdes.
< viviam com pdssaros guardioes, conhecidos como Loftwings [Asas | dos Sébios podem ser vistos no teto
E Celestes], confiados a eles pela deusa Hylia. da entrada do templo. Quando a terra
o) Apenas alguns individuos da Superficie sabiam da existéncia da | (O separada da Superficie, metade do
» e 6 Sl (KT Ao o o Frsy T oo || g Semecei oot o oy
s pod ’ juntamente com metade das repre-
esquecida e se tornou uma lenda. sentagées dos seis medalhoes.

&« {

m | ‘
| |
|

o 4 |
Tlha da Deusa Skyloft [Celéstia] | Destrogos do Templo ‘
0 DESENVOLVIMENTO DE | ‘
SKYLOFT [CELESTIA]
Durante a batalha ancestral, @SKYLOFT [CELESTIA]
os humanos nio tiveram Skyloft [Celéstia] ¢ conectada 4 Ilha da
escolhaalguma a ndo sera de Deusa por uma ponte. £ um paraiso
abandonar a Superficie para comalmayprmryel
sobreviver. Em Skyloft [Ce-
Iéstia], eles desenvolveram
uma @1]xcna e lentamente S Gl ARDIOES D AT E DA
construfram sua forga. @ E- ¥
Gaepora, o guardido das R R R D
sigilo dos documentos antigos que
lendas que foram passadas contavam sobre a Superficie ¢ a Espada
em sua familia, construiu a da Deusa, que esté localizada dentro da
Academia de Cavaleiros. Estitua da Deusa.
Gaepora uniu o treina-
mento de kendd e a montaria
dos Loftwings [Asas Celes-
tes], estabelecendo assim a
ordem dos cavaleiros.
Gaepora
7
O ALFABETO

Estes caracteres datam do pe-
tiodo em que a deusa Hylia
governava a terra. Eles podem
ser encontrados no pedestal da
Estitua da Deusa e em vérias
construgoes da Superficie. Eles
sd0 antigos e, atualmente, im-
possiveis de se decifrar.

Caracteres no
Portal do Tempo

.

Zelda.com.br




w S A REINCARNAGAO DA DEUSA HYLIA | ol
= 2 Quando o/ selo. de Demise! [Arauto da Morte], o Rei Deménio, | [CERIMONIA CRIESTR]
I - e s 5 | Um exame que gradua os estudantes da
218 comegou a enfraquecer, uma menina humana nasceu. Ela foi nomeada | Academia de CovleiribbAuAcqanS
& 15 como Zelda e era a reencarnagio da deusa Hylia. | o Lot A Col o
§ a Zelda cresceu e se tornou habilidade suficiente para obter a
= B uma linda mulher, sendo | estatueta do péssaro antes dos outros
E escolhida para interpretar o ‘ serd o campedo, tornando-se sénior.
] papel da deusa na Wing
2 Cerimony [Ceriménia Celeste] l
da Academia de Cavaleiros. Ao | sncommonsn o
habilmente manusear o seu Off cnpe oI S i
. | [Cerimdnia Celeste] recebe como
raro Loftwing [Asa Celeste] ;
DB 5t | premiagio o Manto Sagrado da pessoa
Vermelho, Link saiu vitorioso T ot & e
da Wing Cerimony [Cerimo- Sagrado ¢ utilizado no final do ritual,
nia Celeste] daquele ano e quindo. o/ vencedor|demonsiral e
ganhou a honra de realizd-la coragem pulando de um_precipicio,
20 lado de Zelda. abrindo o manto préximo ao solo ¢
. aterrissando com seguranga. Este ritual
é feito da mesma maneira que era feito
em tempos remotos. Este ano, no
décimo quinto aniversirio da Academia
de Cavaleiros, o Manto Sagrado serd
3 dado para o campeio em cima da
A= Estitua da Deusa.
Estitua da Deusa
LORDE DEMONIO,
GIHARIM | GHIRAHIM, O LORDE
Enquanto isso, Demise [Arauto i DEMONIO
da Morte] envia seu seguidor | Um mestre feiticeiro que pode se
Ghirahim para a Superficie, onde teletransportar ¢ evocar demonios.
ele se auto intitula lorde. Cons-
pirando e tramando em segredo,
Ghirahim enviou hordas de
deménios na terra em uma
tentativa de encontrar a deusa e
ressuscitar o Rei Demonio, Demi-
se [Arauto da Morte].
Ghirahim finalmente encon-
trou Zelda no céu. Ele produziu
um tornado que penetrou por
entre as nuvens, fazendo-a cair na
Superficie.
Ghirahim |-
ACADEMIA DE CAVALEIROS

Uma escola dedicada ao treinamento de jovens estudantes para
que se tornem cavaleiros. Os estudantes de destaque se tornam
Cavaleiros de Resgate. Suas responsabilidades incluem salvar
pessoas que caem das ilhas celestes e patrulhar constantemente
‘montados em seus Loftwings [Asas Celetes].

Os estudantes que passam pela Wing Cerimony [Ceriménia
Celeste] se tornam seniores e recebem uniformes. Todos os
anos, o uniforme possui uma coloragio diferente. No ano do
décimo quinto aniversdrio, quando Link se torna sénior, os
uniformes sao da cor verde.

Uniforme Sénior

Cavaleiro de Resgate

Zelda.com.br ‘



ERA CELESTE

FI [FAI], O ESPIRITO
GUIAE O HEROI

Seguindo o destino tragado na
lenda que fora passada a Gaepora,
Link foi guiado até a Espada da
Deusa, fincada dentro da Estitua
daDeusa.

A fim de encontrar Zelda,
Link foi escoltado por Fi [Fai],
o espirito da espada, até as
terras da lenda. A busca de Link
comega quando ele mergulha
através das nuvens de posse do
Manto Sagrado que foi Ihe
dado por Zelda...

SKYWARD SWORD

'UMA PEREGRINACAO
DE AUTODESCOBERTA
Apos descer do céu e agora na
Superficie, Zelda foi resgatada
por uma ancia. A ancia contou a
Zelda que ela era a reencar-
nagio de Hylia e que precisava
se purificar nos templos do céu
e da terra. Compreendendo o
seu destino e usando as vestes
da deusa, Zelda segue para as
fontes da Contemplagao e da
Terra.

Na Fonte da Terra, Zelda foi
capturada pelos lacaios de
Ghirahim, os Bokoblins, mas
logo foi salva por Impa, da
tribo Sheikah, responsavel por
proteger a deusa reencarnada.

Link ¢ a Espada da Deusa

Zelda, apés
cair do céu

Aancia

i
®A ESPADA DA DEUSA
A espada que jaz dentro da Estitua da
Deusa, na Cimara da Espada. A deusa
Hylia deixou a espada e o seu esprito, Fi
[Fail, para guiar o Heréi. A espada e sua
lenda sempre foram protegidas pela
familia de Gacpora. Tal lenda conta que,
quando o mal retornar A terra, a espada
resplandecers ¢ poderd ser retirada pelo
heréi escolhido.
\

®AS VESTES DADEUSA

O mesmo vestido branco que a deusa
Hylia usava. Dizem que a lira também
pertenceu i deusa.

Zelda

@A ANCIA

Ela tem sido a protetora do Templo
Selado por milhares de anos. A ancia é,
na verdade, a mesma Impa que salvou
Zelda, porém desta era.

N\

MAPA DA SUPERFICIE

A Superficie ¢ dividida em trés regices.
Cada regido é nomeada de acordo com um
dos dragdes que protegem as Chamas
Sagradas: Faron, Eldin e Lanayru.

Uma floresta densa cresce na regido de
Faron. A regido de Eldin ¢ vulcanica, ¢ a de
Lanayru desértica, embora tenha sido uma
paisagem verdejante no passado.

Zelda.com.br
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SKYWARD SWORD

O RETORNO DE ZELDA AO PASSADO

Zelda orou nas duas fontes, purificando-se e resgatando suas
memérias como a deusa Hylia. De modo a fortalecer o selo que
aprisiona Demise [Arauto da Morte], o Rei Demonio, Zelda tenta
retornar a era ancestral através do Templo do Tempo no deserto.
Entretanto, Ghirahim a encontra.

Link chega bem no momento. Ele luta contra Ghirahim,
protegendo Zelda e Impa enquanto elas entram no Portal do
Tempo. Ao atravessar, Impa destr6i o portal para impossibilitar
que ele as seguisse no passado.

AFonteda Terra

O Templo do Tempo

LINK SE TORNA UM VERDADEIRO HEROI
O outro Portal do Tempo, localizado no Templo Selado, estava
quebrado.

A medida que o selo que retinha o Aprisionado comegou a
enfraquecer, Link e seu companheiro, Groose [Grasno], mantiveram
o monstro preso. Tudo isso enquanto Link continuava com o seu
objetivo de temperar a Espada da Deusa nas Chamas Sagradas das
Deusas Douradas. Banhada com o imenso poder sagrado da Forga, a
Espada da Deusa se transformou na Espada Mestra. Para reativar o
Portal do Tempo, Link ergue sua espada aos céus, carregando-a com
energia e a preparando para o Skyward Strike [Golpe Celeste]!

°
Espada obtendo o poder 0 Portal do Tempo
das Chamas Sagradas
‘UM BREVE ENCONTRO

Apbs atravessar o Portal do Tempo, Zelda e Impa chegaram nas
Terras Seladas em um passado remoto. Link, usando o segundo
portal, logo as seguiu. Zelda diz a Link que, para fortalecer o selo que
aprisiona Demise [Arauto da Morte], ela precisa repousar no Templo
Selado.

A Superficie se tornou estdvel e Skyloft [Celéstia] floresceu.
Milhares de anos se passaram.

Zelda adormecida

®AS DUAS FONTES

Quando Zelda purifica seu corpo na
Fonte da Contemplagio e na Fonte da
Terra, dedicando suas preces 3 Estd-
tua da Deusa, sua meméria como a
Deusa Hylia retorna.

Zelda orando.

GROOSE [GRASNO]

Unm jovem de Skyloft [Celéstia] que
desceu para a Superficie para procurar
por Zelda.

®FORGA
O poder sagrado que os deuses deram
a0 mundo. £ a prépria esséncia da vida..

© SKYWARD STRIKE [GOLPE
CELESTE]

O poder reunido ao erguer a espada aos

céus. Quando a Espada da Deusa se

torna a Espada Mestra, seu poder é

ampliado e ela passa a emitir uma luz

‘mais forte.
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SKYWARD SWORD

A DESTRUICAO DE DEMISE [ARAUTO DA MORTE]
Ap6s retornar a sua propria era, Link encontrou a lenddria Triforca.
Ele se tornou digno de seu poder onipotente em funcio da
completude de vrios desafios, sendo esse o momento em que
recebeu o brasao da Triforga. Foi-lhe atendido o seu pedido: a
Estitua da Deusa retornou
para o seu lugar de origem, as #
Terras Seladas, assim destru-
indo Demise [Arauto da Mor-
te], 0 Rei Demonio.

Apés milhares de anos de
sono, Zelda despertou.

Atrifora

ARESSURREICAO DO REI DEMONIO, DEMISE

[ARAUTO DA MORTE]

Enfurecido, Ghirahim sequestrou Zelda e a levou pelo Portal do
Tempo. Depois de chegar o passado, Ghirahim realizou o ritual de
ressurreigio do Rei Demoénio, Demise [Arauto da Morte]. Link o
seguit, batalhou e derrotou Ghirahim, mas era tarde demais. Demise
[Arauto da Morte] havia despertado novamente! Depois de uma
intensa batalha, Link derrotou o deménio. Durante os seus momentos
finais, o 6dio do Rei Demonio foi absorvido e selado na Espada
Mestra. Os demonios da Superficie nio mais aterrorizariam seus
habitantes.

O RETORNO A SUPERFICIE

Zelda e os demais voltaram ao presente. O clima era de paz e havia um
sentimento de recomego. Zelda decidiu viver na Superficie e proteger
aTriforca.

Entretanto, a destruicao de Demise [Arauto da Morte] nao foi o fim
da batalha. Foi o comeco de uma maldigio: um ciclo sem fim de
reencarnagio do Rei Demonio, cujo 6dio por aqueles que possuem o
sangue da Deusa e 0 espirito do Her6i ¢ eterno.

Zelda.com.br

©0 BRASAO DA TRIFORCA

A prova do poder absoluto da Triforsa
aparece como uma marca no dorso da
mo. O tridngulo superior representa o
poder, o inferior esquerdo representa a
sabedoria e o inferior dircito, a coragem.
Quando o portador dos trés tridngulos
atinge o equilibrio perfeito dos atributos
que eles representam, o verdadeiro po-
der da Triforga é revelado.

0 simbolo da Triforsa

@O RITUAL

Para ressuscitar o Rei Deménio, o seu
leal seguidor, Ghirahim, deve sacrificar
Zelda, libertando assim o espiito da
Deusa Hylia. A forma real de Ghirahim ¢
o espirito da espada de Demise [Arauto
da Morte].

FI [FAI] EIMPA

O papel de Fi [Fai] como guia de Link
chegou ao fim. A Espada Mestra e seu
espirito, Fi [Fai), voltaram ao seu local
de descanso no pedestal localizado
dentro da Estitua da Deusa. Impa
retorna o passado ¢ continua a cuidar
da Espada Mestra, protegendo-a da
maldigio.
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OCARINA OF TIME

[ O SeLopo Remo Sagrapo

O REINO DEHYRULE
Criado pelas Deusas Douradas e protegido pela deusa Hylia, o mundo
veio, eventualmente, a ser conhecido como Hyrule. Os Hylianos,
descendentes de Hylia, viviam em Hyrule e possufam habilidades
mégicas.

Ap6s muitos anos de paz, uma onda de caos cobriu a terra mais uma
vez.

ABATALHA PELO REINO SAGRADO

A lenda a respeito de um poder supremo foi difundida pela terra,
agucando o apetite daqueles que queriam possuir a Triforga e
incitando batalhas perversas entre eles.

Rauru, o Sibio da Luz, construiu o Templo do Tempo, o qual
continha a Gnica entrada existente para o Reino Sagrado, onde a
Triforga estava localizada. Com poder superior & soma do tempo e da
Espada Mestra, Rauru selou o Reino Sagrado. O pedestal da Espada
Mestra foi trancado atrés da Porta do Tempo e as chaves para abri-la
(as Pedras Espirituais da floresta, do fogo e da 4gua) estavam
protegidas pelos seus respectivos povos.

A Triforca foi colocada no
Templo da Luz, localizada
no Reino Sagrado, o qual es-
tava agora isolado de Hyrule.
Protegendo a Triforca no
Templo da Luz, Rauru se
tornou o guardido do poder
dos deuses.

Porta do Tempo

O ESTABELECIMENTO DO REINO DE HYRULE

Os descendentes da deusa Hylia, que reencarnou como a Princesa
Zelda, estabeleceram o reino de Hyrule e se tornaram a familia real de
Hyrule. Para proteger a Triforca, o Castelo de Hyrule foi construido no
centro de Hyrule, onde o Templo do Tempo estava localizado. A
familia real guardava a Triforga, mantendo a sua existéncia desconhe-
cida para outros.

Muitos membros da familia real nasceram com poderes especiais
por causa da linhagem que os conectava a deusa. Princesas re-
ceberam, repetidamente, 0 nome Zelda, um nome origindrio das
lendas histéricas.

©TEMPLO DO TEMPO.

A tinica entrada para o Templo da Luz
do Reino Sagrado, o Templo do Tempo
compartilha o mesmo nome do templo
no Deserto de Lanayru da Era da Deusa
Hylia. Acredita-se que Rauru construiu o

Templo do Tempo exatamente sobre as
ruinas do Templo Selado.

Templo do Tempo.

© 0 BRASAO DA FAMILIA REAL

A deusa Hylia ostentava um brasio em
forma de péssaro e a populagio de
Skyloft [Celéstia] montava passaros gi-
gantes. O brasio da familia real incor-
pora o péssaro de importincia histérica,
bem como os trés tridngulos da Triforca.

S &, 4

Brasio da deusa Hylia

v‘"‘r

Brasio do reino de Hyrule

Zelda.com.br ‘




[ OsPiccoriseaForca Luminosa

O HEROI DOS HOMENS
No primeiro grande evento desde o estabelecimento do reino de
Hyrule, o mundo foi coberto por seres malignos e envolto em trevas.
Foi entao que um pequeno Picori desceu do céu trazendo uma luz.
dourada e uma espada. Usando a espada, o Heréi dos Homens selou
os seres malévolos no Bound Chest [Bati do Confinamento] e trouxe
paz a0 mundo mais uma vez.
Aluz dourada era a Forga Luminosa.

Alenda
da Forga
Luminosa

N
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AFAMILIA REAL E OS PICORIS
Depois de selar os seres malignos, a familia real de
Hyrule se tornou a guardia da espada, que ficou
conhecida como a Lamina Picori. Ademais, a familia
real manteve a existéncia da terra dos Picoris, o
Reino Minish, escondido.

Em gratidao aos Picoris, as pessoas passaram a
organizar o Festival Picori uma vez porano.

O TORNEIO DE LUTA DE
ESPADAS E A LAMINA PICORI
Reza a lenda que, a cada cem anos,
uma porta secreta se abriria e os
Picoris passariam por ela e entrariam
no mundo dos humanos.

Os costumes do Festival Picori 3 - S
continuaram por muitos e muitos ] %@@}‘;
anos. Entre eles, havia um torneio de
luta de espadas. A ceriménia de oo
premiagio era feita em frente a .

A ceriméniade

Lamina Picori, sendo esta a tnica
oportunidade de vé-la.

Zelda.com.br

premiagio do torneio
deluta de espadas

Uma fonte de infinito poder dos céus
detentora do enorme poder da Forsa,
que originalmente estava presente em

©AFORGA LUMINOSA
todasas coisas.

©0 TORNEIO DE LUTA
DE ESPADAS

Unm  tomneio que acontece durante o
Festival Picori no Castelo de Hyrule.
Como de costume, o campeio do tor-
neio ¢ presenteado com um prémio
frente da Lamina Picori.
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RenascivenTo DE VaaTIE 0 TREINAMENTO
coma Four Sworp [ EspapaposQuaTro |

MAL INESPERADO NO
FESTIVAL PICORI

Para o centésimo ano do Festival
Picori, houve uma grande celebragio
diferente das demais. No usual torneio
de luta de espadas, um homem
desconhecido chamado Vaati foi o
vencedor.

Vaati acreditava que a Forga Lu-
minosa estava no Bound Chest [Bat
do Confiamento]. Ele quebrou a
Lamina Picori para tirar o selo do bati e
descobriu que ele nao continha a Forga
Luminosa. O mal que estava selado
saiu do bad.

Vaati transformou a Princesa Zelda
em pedra e partiu em busca da Forga
Luminosa.

0 SEGREDO DOS PICORIS

A maldicio langada sobre a Princesa
Zelda s6 poderia ser quebrada com o
poder sagrado da Lamina Picori. A tribo
dos Picoris, também chamada de
Minish, eram os tnicos que poderiam
consertar a Lamina Picori, sendo que
eles 6 podiam ser vistos por criangas.
Em fungio disso, Smith [Ferreira], o
grande ferreiro, propos ao Rei de Hyrule
que convocasse o auxilio do jovem Link.
O rei contou a Link onde os Minishs
viviam. Entio, com a Lamina Picori
quebrada e a Smith’s Sword [Espada de
Ferreira] em maos, Link partiu em busca
daterra dos Minishs.

ENCONTRANDO EZLO

No caminho para o lar dos Picoris, na
Floresta Minish, o jovem Link conhe-
ce Ezlo, um homem acometido por
uma maldicao.

Link acaba sabendo que Ezlo era
um sdbio Minish e que Vaati teria
sido seu aprendiz. Quando Vaati
vestiu o Gorro do Mago feito por
Ezlo, ele adquiriu poderes malignos e
amaldigoou Ezlo, transformando-o
no formato de um gorro.

©PRINCESA ZELDA

P Wy

A princesa de Hyrule, apontada como
portadora de misteriosos poderes. Com
medo de que a Princesa Zelda atrapa-
Thasse seus planos, Vaati a transforma
em pedra,

Princesa
Zelda

@ SMITH [FERREIRA] E LINK

Smith [Ferreira) é um ferreiro e Link, seu
aprendiz. Smith [Ferreira] fabrica uma’
espada impressionante que deve ser
entregue ao vencedor do torneio de luta de
espadas. Link e a Princesa Zelda sio ami-
gos de infincia e ambos vao comparecerao
torneio.

©0 MALIGNO FEITICEIRO VAATI
Originalmente o aprendiz do  sébio
Minish Ezlo, Vaati cortejou o mal no
coragao dos humanos e enfim realizou
seu desejo de se torar um feiticeiro
maligno. Vaati acredita que a Forga
Luminosa ¢ mantida dentro do Bound
Chest [Bati do Confinamento] selado.
com a Limina Picori. Ele participa do
tomeio de luta de espadas para se
aproximar dela.

Vaati, como um simples Minish

Zelda.com.br ‘ 7?



ERA DAFORCA

‘THE MINISH CAP

A VILAMINISH E OS QUATRO ELEMENTOS

Sentindo-se responsavel pelos a-
tos de Vaati, Ezlo se juntou a
Link e abriu o portal que leva &
Vila Minish. Os Minishs eram tao
pequenos que podiam caber na
palma da mio de um humano
adulto facilmente. Quando Link
entrou pelo portal, ele encolheu
a0 tamanho deles e conseguiu ter
acesso a Vila Minish na floresta.

Para poder quebrar a maldigio
lancada sobre Zelda, Link pre-
cisou reparar a Lamina Picori e
usar seus poderes sacros. Havia
quatro elementos escondidos pe-
lo mundo que Link precisava
obter e entdo coloci-los no pe-
destal do Santudrio dos Elemen-
tos a fim de restaurar o poder
sagrado 3 espada.

Tribo dos Ventos

Picori e Link

AS TATICAS DE VAATI
Ainda na jornada para obter a
Forga Luminosa, Vaati assumiu
o controle do rei de Hyrule ¢ o
fez ordenar a seus soldados que
procurassem pela Forga Lumi-
nosa.

Vaati descobriu através da
lenda da Tribo dos Ventos que,
quando os Quatro Elementos
fossem coletados e postos no
Santudrio dos Elementos, uma
espada sagrada nasceria ¢ a
passagem de acesso 4 Forga
Luminosa se abriria.

Sabendo que Link estava
coletando os Quatro Elemen-
tos, Vaati aguardou até que
chegasse 0 momento em que
poderia tomar os elementos
de Link.

© OS QUATRO ELEMENTOS
Os Quatro Elementos sio formagées
cristalinas da energia espiritual que
existe no mundo — terra, fogo, 4gua ¢
vento. Para Link coletar todos os
Quatro Elementos, ele deve utilizar
itensespecificos para. atingir seus
objetivos, alguns semelhantes aos
usados pelos heréis do passado.

Luvas de Toupeira

®ATRIBO DOS VENTOS

A Tribo dos Ventos viveu originalmente
na terra. Depois de dominar o vento, les
mudaram seu palécio para o céu. Vivem
acima das nuvens e o vento traz noticias
sobre tudo para eles.

A terra que eles deixaram para trés
ficou conhecida como as Rufnas do
Vento. Eles podem montar nos ventos
para viajar entre o céu e a terra.

um Mi

ATERRA DOS MINISHS
Os Picoris s0 uma tribo de pessoas bem pequenas. Link se torna do tamanho de
ish e entra em seu reino, uma terra que a maioria das pessoas nao
conseguiria localizar. Ser bastante pequeno traz algumas desvantagens para Link;
criaturas fracas e inimigos enormes atrapalham sua jornada de maneira igual. Uma
pequena poga parece um massivo lago. Para uma pessoa tao pequena, 0s perigos
530 muitos.




O SANTUARIO DOS ELEMENTOS © 0 SANTUARIO DOS ELEMENTOS
O Santusrio dos Elementos & um lugar
sagrado que humanos adultos ndo sao
capazes de envergar. A entrada estd
localizada dentro do jardim do Castelo
de Hyrule. O santudrio abriga o pedestal
dos Quatro Elementos e contém o
segredo da Forga Luminosa.

Depois de coletar todos os Quatro Elementos, Link os colocou no
pedestal sagrado. A Limina Picori se fandiu com o poder sagrado e se
transformou na Four Sword [Espada dos Quatro], a qual deu a seu
portador a habilidade de se dividir em quatro c6pias idénticas a si
mesmo. )
Simultaneamente, a porta além do
pedestal se abriu, revelando a lenda
de que a Forga Luminosa estava
dentro da princesa Zelda, geragio
apés geragao. il Ral

ERA DAFORCA

THE MINISH CAP

O Santudrio dos Elementos

AIRADE VAATI

Depois de Vaati seguir Link e saber a respeito da Fora Luminosa, ele
levou a Princesa Zelda para o telhado do castelo ¢, pouco a pouco, extraiu A Lenda A Fora Doy
0 que pode da Forga Luminosa e seu corpo a fim de ele mesmo se trans-

formar. Link interrompeu o ritual,
mas Vaati ainda foi capaz de usar o
poder da Forca Luminosa para se
transmutar na Ira de Vaati. Usando
o poder da Four Sword [Espada
dos Quatro, Link destruiu aIra de
Vaati e quebrou as maldices
langadas sobre a Princesa Zelda e
Ezlo.

Abatalha contra a Ira de Vaati

©0 GORRO DO MAGO

0 Gorro do Mago era, originalmente,
um presente para os humanos, feito por.
um Minish chamado Ezlo. Ele confere
um desejo a0 seu usudrio. Quanto mais;
forte o coragio do usudrio, maior o
poder que o gorro exibe.

0 GORRO DO MAGO
Abatalha entre Link e a Ira de
Vaati trouxe o Castelo de
Hyrule abaixo em  torno
deles. Ezlo entregou o Capuz
do Mago para a Princesa
Zelda, que com o pouco da
Forga Luminosa que ainda
possufa, fez um pedido para O Minish Ezlo ¢ a Princesa
5 Zelda fazendo um pedido |
restaurar Hyrule & sua con-
digio original. Nao muito
tempo depois, a porta para a
Vila Minish comegou a se
fechar. Mas, antes disso, Ezlo
presenteou Link com um
gorro verde e entdo retornou
paraa Vila Minish. AT T




O SELO E QUEBRADO
A paz era efémera em
Hyrule. Vaati, dado como
morto, reapareceu repenti-
namente e o terror voltou
paraa terra,

Vaati ocupou o Palécio
dos Ventos e sequestrou
todas as belas jovens de
Hyrule, uma a uma.

Foi entao que o Herdi,
de posse da lendaria Four
Sword [Espada dos Qua-
tro], apareceu. Ao entrar
em contato com o poder da
espada, o corpo do Heréi
se dividiu em quatro e o
poder combinado dos He-
r6is se mostrou suficiente
para derrotar Vaati. Este
foi selado na Four Sword
[Espada dos Quatro] e
fincado dentro Santudrio
dos Elementos.

ERA DAFORCA
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ARESSURREICAO DO

MAGO DOS VENTOS

Por geragdes, a Princesa Zelda e seus
descendentes guardaram a selada
Four Sword [Espada dos Quatro],
mas, certo dia, o selo comegou a
enfraquecer.

Quando a Princesa Zelda foi ve-
rificar o selo, este se quebrou. Vaati
escapou de sua prisio, sequestrando
Zelda e levando-a ao Palicio dos
Ventos.

FOURSWORDS

O PODER DAFOUR
SWORD [ESPADA
DOS QUATRO]
Link testemunhou a res-
surreigio do malévolo Vaati.
Pouco depois, uma fada
apareceu para Link e o
instruiu a sacar a lendaria
Four Sword [Espada dos
Quatro]. Tio logo o fez, cle
se dividiu em quatro. As
Grandes Fadas disseram que
poderiam ajudar Link a
chegar ao Palicio dos Ven-
tos, mas ele deveria primeiro
provar sua coragem, derro-
i tando inimigos  perigosos e
coletar rtipias.

‘ Zelda.com.br

A Four Sword [Espada dos Quatro] selada

® VAATI, O MAGO DOS VENTOS
Vaati, que ndo tem memoria alguma de
| sua vida como umn Picori, et em uma

flira coga. Com a habilidade de mank
| pullr o vento, Vaatise prociama o Mago
| dos Ventos ¢ invade o Palicio dos Ven-
| tos.

|

© 0 HEROI DA FOUR SWORD

| [ESPADA DOS QUATRO]

\ Pouco se sabe a respeito desse herdi,
mas & possivel que ele seja um des-

| condente do Link que derrotou Vaat
anteriormente.

| ®APRINCESAZELDA
SEQUESTRADA

Vaati rapta a Princesa Zelda para torné-
la sua noiva em comemoragio A sua
ressurreigio, ndo para obter a Forga
Luminosa.

Princesa Zelda |

0s quatro Links



ERA DAFORCA

0S QUATRO HEROIS
Apés os Links coletarem
ripias das trés regides prote-
gidas pelas trés Grandes Fadas
e alcangarem os titulos de “pe-
quenos ovos”, “bravos heréis”
¢, finalmente, “os maiores dos
herdis”, aos Links foram entre-
gues as chaves para o Palicio
dos Ventos, agora conhecido
como Paldcio de Vaati.

FOUR SWORDS

Depois de receberem as
chaves, o Paldcio de Vaati apa-
receu e os quatro Links parti-
ram para confrontar o Mago
dos Ventos.

O PALACIO DOS
VENTOS REAPARECE
Os quatro Links confrontaram Vaati
nas profundezas do paldcio. Usando
seu poder combinado, os quatro
Links atacaram Vaati, derrotaram-
no e resgataram a Princesa Zelda.
Vaati foi novamente selado na Four
Sword [Espada dos Quatro] e esta foi
devolvida a seu devido lugar no pe-
destal. Com o poder da Four Sword
[Espada dos Quatro] novamente dor-
mente, 0s quatro Links se uniram no-
vamente em um tinico corpo.
A Princesa Zelda e o povo de Hy-
rule voltaram a manter uma guarda
rigida sobre o selo.

© AS TRES GRANDES FADAS

A Grande Fada da Floresta protege a
regido conhecida como Mar de Arvores.
A Grande Fada do Gelo protege a
Caverna Talus e a Grande Fada das
Chamas protege a Montanha da Morte.

AS REGIOES PROTEGIDAS

PELAS GRANDES FADAS

As regides protegidas pelas trés Grandes Fadas sao a
densa drea de floresta chamada Mar de Arvores, a
congelada Caverna Talus e a vulcinica Montanha da
Morte.
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[ O Remo o Hyruteem Caos ] 1
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2 E HYRULE, COBERTA PELAS CHAMAS DA | ®FLORESTA PROIBIDA
= RS} GUERRA E A UNIAO DO REINO | Este é o nome dado & Floresta Kokiri e
= §o : . : | o Rt et e s
(=} A guerra assolou Hyrule continuamente por eras incontaveis. | PR
2 No meio da confusdo, uma mulher solitria fugiu das chamas da | Aguitos wee oo pordom
2 Adultos que se perdem por entre as
; E guerra com um bebé nos bragos ¢ escapou para a Floresta Proibida. | dovores se tomam Salfos, a0 paso que
Ela confiou seu filho ao espirito da Floresta Kokiri, a Arvore Deku. A | criangas se tormam Skull Kids; ambos
Arvore Deku, sentindo que o destino da crianca estava entrelagado | sio condenados a vagar pela floresta. |
com o futuro de Hyrule, aco- |
Iheu a crianca. |
Apés o Gltimo suspiro da {
mie da crianga, o bebé foi 1
criado como um Kokri. Este i
garoto, posteriormente se tor- |
naria Link, o Her6i. ‘
A batalha finalmente foi |
vencida pelo rei de Hyrule e \
toda a terra unificada sob seu {
reinado. |
\
|
{
O |
Floresta Kokiri i
Castelo de Hyrule
UMA BREVE TRANQUILIDADE
As cicatrizes da guerra desapareceram de Hyrule e
pareceu que, finalmente, o mundo estava em paz.
Ganondorf, lider dos Gerudos, o povo do deserto,
mais uma vez jurou fidelidade ao rei de Hyrule. No
entanto, o verdadeiro objetivo de Ganondorf era a
Triforca, cujo rumor era de que estava em algum lugar
do reino. Procurando pelas trés Pedras Espirituais
necessdrias para abrir o portal para o Reino Sagrado,
ele deu prosseguimento a seus planos em segredo, por
todos os cantos da terra.
J N\
O MAPA DE UMA ERA

O Castelo de Hyrule estd localizado no
Campo de Hyrule, que fica no centro do
reino. A nordeste, a Montanha da Morte
estd em constante erupcdo. A leste, a
floresta; a sul, 0 Lago Hylia. O oeste é o lar
do Deserto Gerudo. A topografia nao
difere muito daquela da Era do Céu.

A=

+ HYRULE.
7 WORED>ge 2

\
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[ AqueLes EscoLamos pELa TRIFORCA

0 SONHO PROFETICO DA
PRINCESA DIVINA

Quando ela era pequena, a
Princesa Zelda de Hyrule foi
escolhida pelos deuses para
empunhar o poder divino. Certo
dia, o destino de Hyrule foi
revelado a princesa através de um
sonho: Ganondorf apoderou-se
da Trifora que estava no Reino
Sagrado e foi responsavel por
destruir o mundo.....

A Princesa Zelda sabia a
verdade, mas seu pai, o Rei de
Hyrule, nao acreditou no que a
profecia havia predito. A Prin-
cesa e sua acompanhante, Impa,
assumiram para si a responsabi-
lidade de ficar de olho em Ga-
nondorf durante sua visita ao
castelo.

OCARINA OF TIME
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O MENINO GUIADO PELA FADA

Ganondorf,
oladrao

Princesa Zelda

®PROFECIA EM UM SONHO

Dos confins do deserto adveio um
homem que envolveu o reino de Hyrule
em nuvens sinistras. Além da escuridao,
surgiu a luz da salvagao na forma de um
menino guiado por uma fada.

©IMPA
Acompanhante da Princesa Zelda, Uma
das tltimas sobreviventes dos membros
da tribo Sheikah, que serve & familia real
desde os primérdios.

Em meio a esses eventos, a Princesa Zelda recebeu um visitante 1
origindirio da Floresta Kokii: um jovem garoto guiado por uma fada.
Link tinha obtido uma das trés Pedras Espirituais que serviam de
chave para abrir o Reino Sagrado.

'APrincesa Zelda, uma forte | eaFADA
crente da profecia o sonho, Navi a fada, foi enviada pela Arvore
P o b ERE Deku para servir de guia para Link. Ela
e se junta a Link, auxiliando-o em sua
tes de Ganondorf ¢ usar o G
poder da Triforca para impe-
dido. Ela confiou a Link a
tarefa de encontrar as duas
Pedras Espirituais remanes-
centes.

APrincesa Zelda e Link, o
menino que veio da floresta

AS VIAGENS DE LINK E A TRIBO KOKIRI

Cada membro da tribo Kokiri possui sua prépria fada
companheira, Embora eles nunca crescam, dizem que eles
morrem se deixarem a floresta.

Tendo em vista que Link era um Hyliano de nascenga,
ele ndo possufa sua prépria fada. Entretanto, no fatidico dia
em que Link partiu em sua jornada, a Arvore Deku enviou
a fada Navi a0 seu encontro. As roupas verdes que Link Tribo Kokiri A Arvore Deku e Link
veste sdo caracteristicas dos Kokiris.

Zelda.com.br | %




i
AREBELIAO DE GANONDORF ©A OCARINA DO TEMPO
Protegida pel familia real, a Ocarina o,

= |
& E Enquanto Link coletava as trés Pedras Espirituais, Ganondorf langou [T e >
= um ataque ao Castelo de Hyrule. Essa medida extrema foi uma i Tempo ¢ uma das chaves paraic Reing
> o e : e Sagrado. Ela pode tocar misicas capazes
o tentativa de roubar a carina do Tempo, um tesouro do Reino R e e ——
° Sagrado protegido pela familia real. | EaihS aznlbranco)lernbea os Timeshif
3 E Com a ajuda de Impa, a Princesa Zelda escapou do castelo. Ao | Stones [Cronlitos] encontrados em
E avistar Link, a princesa arremessou a Ocarina do Tempo, rezando | enasantigas.
cé 8 para que ele protegesse a Triforca. |
&
= |
~
- Qo -
S |
o A Ocarina
=l do Tempo
=] \
g |
=l ‘
Princesa Zelda escapando
Ganondorf aparece diante de Link ‘
|
!
APORTA DO TEMPO EABERTA | eAESPADAMESTRA

Uma limina sagrada que nio pode ser

Link devolveu as trés Pedras Espirituais aos seus devidos lugares no
tocada pelos perversos, detentora do

Templo do Tempo e abriu a Porta do Tempo ao tocar a ocarina. A

lendiria Espada Mestra,
que jazia atrds da porta,
serviu como a chave final
para o Reino Sagrado.

poder aniquilador do mal. A espada s6
pode ser sacada por aquele digno do
titulo de “Herdi do Tempo”. Link prova
seu poder, sabedoria e coragem ao obter
as trés Pedras Espirituais.

Ganondorf, ciente dos
movimentos de Link, in-
vadiu 0 Reino Sagrado pa-
ra colocar as suas maos na
Triforga. No entanto, ape-
nas a Triforga do Poder ali
estava, ja que as Triforgas
da Sabedoria e da Cora-
gem tinham se dispersado
em busca daqueles capazes
de utilizé-las.

| /

| g

| AEspada
Mestra

Link saca a Espada Mestra

AS TRES PEDRAS ESPIRITUAIS

Ha trés Pedras Espirituais, cada uma representando um
dos trés elementos: floresta, fogo e dgua. A primeira ¢ a
Esmeralda Kokiri, guardada pela Arvore Deku. A segunda
é o Rubi dos Gorons, guardado pela tribo Goron. A
terceira é a Safira dos Zoras, guardada pelos Zoras.

A fim de obter as pedras, Ganondorf colocou uma
maldigio na Arvore Deku e em Jabu-Jabu, as deidades
guardias da floresta e da dgua, e ameacou a tribo Goron. A
forma de cada Pedra Espiritual se assemelha com a do
simbolo de sua respectiva tribo.

Zelda.com.br

As Pedras Espirituais da floresta, fogo
e dgua e os simbolos tribais de cada.

Jabu-Jabu




ERA DO HEROI DO TEMPO (ERA CRIANCA)

OCARINA OF TIME

NUVENS ESCURAS COMECAM A ENCOBRIR HYRULE
O Reino Sagrado é um espelho que reflete os coragdes daqueles que
puserem os pés nele. Um coragio maligno ird transformar o reino em
um inferno na terra. Um coragdo puro ird transformi-lo em um
paraiso. Usando a Triforca do Poder, Ganondorf se tornou o Rei
Demonio. O Reino Sagrado foi distorcido em um mundo torturante,
onde os demonios correm a solta.

O Castelo de Hyrule e sua cidade cairam sob o dominio de
Ganondorf e os sobreviventes fugiram para a Vila Kakariko.

O JOVEM HEROI COMECA O SEU SONO

Entretanto, apesar do fato de Link ser digno de retirar a Espada
Mestra, seu corpo jovem o fazia impréprio para ser o Herdi do
Tempo. Assim, a Espada Mestra sela Link dentro do Reino Sagrado.

Dentro do Templo da Luz, a
pedra angular do Reino Sagra-
do, 0 antigo sabio Rauru vigiava
Link em uma pequena drea
chamada Camara dos Sibios.
Link, protegido por Rauru, dor-
miu por sete longos anos.

A Princesa Zelda nao teve
escolha a ndo ser esperar que o
selo de Link fosse quebrado.
Para escapar da perseguicio do
Rei Demoénio, ela se escondeu
disfarando-se como um garoto
da tribo Sheikah, adotando
assim 0 nome de Sheik.

®VILA KAKARIKO

Uma secreta vila ancestral fundada
pela tribo Sheikah. A assistente da
Princesa Zelda, Impa, foi criada aqui.
O cemitério atrés da vila contém o
Témulo da Familia Real, onde a
histéria de Hyrule, manchada do
sangue de intermindveis conflitos, esté
escrita.

®RAURU
O sibio que criou o Templo do Tempo
em eras remotas. Antes de Link retirar a
Espada Mestra, Rauru assumiu a forma
de uma ave incomum chamada Kaepora
Gacbora, vigiando o menino 4 medida
que ele progredia em sua aventura.

Kaepora Gacbora
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Unma placa com as insc
“Kakariko Mura”, que significa
“Vila Kakariko” em japonés.
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O HEROI DESPERTA
Empunhando a Espada Mestra na mo.
esquerda e segurando o escudo Hyliano
na direita, Link retorna como um adulto.

Quando a Princesa Zelda tocou a sua
lira, ela transmitiu sua sabedoria para
Link. Ela instruiu o her6i a quebrar a
maldigio sobre cada um dos cinco
templos e despertar os sabios dentro.

OCARINA OF TIME

ERA DO HEROI DO TEMPO (ERA ADULTA)

Link e Sheik tocando uma miisica juntos

AS AGOESDO
HEROIDO TEMPO

Link, o Heréi do Tempo, esporeou sua
égua por toda a terra e viajou a través do
tempo, quebrando a maldigao de cada
templo. Recebendo medalhoes dos sd-
bios despertados, ele gradualmente adi-
cionou o poder deles ao seu.

Link galopando pelos campos

Abatalha com Volvagia
dentro do Templo do Fogo

®A LIRA DE SHEIK

Tocando sua lira, a Princesa Zelda en-
sina para Link misicas especiais que o
guiam para os templos.

©0 ESCUDO HYLIANO

U escudo indestrutivel decorado com
o mesmo design usado na Era da Deusa
Hylia. Ele ¢ forte o suficiente para
resistir ao fogo ¢ nio pode ser quebrado.

0 Escudo Hyliano

©0S MEDALHOES DOS SABIOS
Medalhaes imbuidos com o poder dos
sibios despertados. A cada medalhio
obtido, o Heréi do Tempo alcanga um
poder ainda maior.

EPONA, A EGUA AMADA DE

LINK, EO RANCHO LONLON

Nos Campos de Hyrule, fica 0 Rancho Lon Lon. Ele ¢
dirigido por seu preguicoso proprietrio, Talon, sua
filha, Malon, que adora de cantar, e seu empregado,
Ingo.

Desde que Link era jovem, ele tinha uma afinidade
especial com a égua chamada Epona. Na Era Adulta,
Ingo passa a ser controlado por uma mente maligna e
assume 4 forca a fazenda de seus proprietérios. No
entanto, Link consegue ganhar Epona em uma bem-
sucedida aposta contra ele.
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OS SEIS SABIOS SAO REUNIDOS @SARIA, A SABIA DA FLORESTA
A Gnica Kokiri que realmente com-

Rauru era o Sébio da Luz, que continuava sua vigilia sobre o Reino ;
preende Link. Ela enxerga a verdade ao

{
Sagrado desde tempos imemoriais. Saria da tribo Kokiri era a Sabia ! S
da Floresta. Dariinia da tribo Goron era 0 Sabio do Fogo. A Princesa | Porceber die e ndo Chm membiois
la Floresta. B2 ) tribo Kokiri. Saria costumava se sentar
Ruto da tribo Zora era a Sbia da Agua. Impa, a assistente de Zelda, nas profundezas da floresta, tocando sua
era a Sdbia das Sombras. Nabooru, a nobre ladra, era a Sibia do
Espirito.
Finalmente, todos os seis sdbios foram reunidos. [

ocarina. Seu lugar favorito era na
verdade a entrada para o Templo da

OCARINA OF TIME

ERA DO HEROI DO TEMPO (ERA ADULTA)

®DARUNIA, O SABIO DO FOGO.

O lider da tribo Goron. Ele possui uma
personalidade inflamada. Impressionado
com a coragem de Link, ele nomeia seu
flho com o nome do heréi.

®RUTO, A SABIA DA AGUA
Princesa da tribo Zora. Ela foi ajudada por
Link na Era Crianca e por Sheik na Era
Adulta, eventualmente despertando como
REENCONTRO COM umasibia.
A PRINCESA ZELDA

A Princesa Zelda era a lider dos sdbios e a
sétima sibia. Ela possufa a Triforca da
Sabedoria em sua mao. No momento
oportuno, Sheik revelou sua verdadeira
identidade a Link, confessando que era, na
verdade, a Princesa Zelda.

A princesa pretendia enviar Ganondorf
para as profundezas, cujo selo tinha sido
aberto pelos seis sabios. Entao, ela usaria seu
préprio poder para fechi-lo do mundo
exterior. Porém, para isso ela necessitaria do
poder de Link, o Her6i.

ONABOORU, A SABIA DO ESPIRITO
Uma nobre ladra da tribo Gerudo. Por
se opor a Ganondorf, ela sofre uma
lavagem cerebral por suas mées adoti-
vas,a dupla Twinrova.

Princesa Zelda

GORONS, O POVO DO FOGO, E

ZORAS, O POVO DA AGUA

A tribo Goron, que guarda a Pedra Espiritual do
Fogo, ¢ um grupo de comedores de pedra que fazem
de sua residéncia a Montanha da Morte. Nessa era,
seu lider é Darunia.

A tribo Zora, que protege a Pedra Espiritual da
Agua, vive no Dominio dos Zoras, localizado na
nascente do Rio Zora. A tribo foi unificada por um
governante conhecido como Rei Zora. O rei que Link
encontra nesta época ¢ conhecido como Zora De Bon
XVL. Sua filha é a Princesa Ruto.

1S
Tribo Zora Princesa Ruto ReiZora
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A BATALHA DECISIVA CONTRA GANONDORF
Ganondorf, que havia colocado Link sob vigilancia,
sequestrou a Princesa Zelda e a trouxe para o seu
castelo. Ele também tentou atrair Link para l4,
almejando obter a parte final da Triforca.

A Triforca do Poder possuida por Ganondorf, a
Triforca da Sabedoria tida pela Princesa Zelda e a
Trifora da Coragem que residia dentro de Link . . .
Quando as trés partes fossem unidas, elas ressoariam
juntas. Finalmente, a hora da batalha contra Ganondorf
havia chegado.

OCARINA OF TIME

Link vs. Ganondorf

Se o Hersi do Tempo é derrotado,

ERA DO HEROI DO TEMPO (ERA ADULTA)

wuma linha do tempo diferente se
revela. (Vi para a pdgina 92)

TRANSFORMANDO-SE NO REI DEMONIO, GANON

Link foi vitorioso em sua batalha no mano-a-mano contra Ganondorf.
No entanto, o ladrio usou suas dltimas forcas para se transformar em
uma criatura demoniaca, uma besta maligna. O Rei Deménio, Ganon,
encurralou Link e a Princesa Zelda.

©0 CASTELO DE GANON

O aastelo que pertencera 3 familia real
de Hyrule foi ocupado por Ganondor,
que o transforma em uma sinistra
fortaleza. Embora protegido por uma
complexa barreira, Link, empunhando o
poder dos sibios, avanga para o andar
mais alto, onde Ganon o aguarda.

Camara de Ganondorf

©GANON, O REI DEMONIO
Apesar de “Ganon” também ser um
apelido para Ganondorf, aqui se refere &
animalesca forma adotada pelo ladrio
apés sua transformagio. O Rei Demo-
nio se assemelha a um javali gigante.

ATRIBO GERUDO: O POVO DO DESERTO

Um grupo de ladrdes que habita o Deserto Gerudo. Na tribo,
nascem apenas criancas do sexo feminino, que ocasionalmente
viajam por Hyrule em busca de namorados. Seus costumes ditam
que uma crianga do sexo masculino, nascida na tribo uma vez a
cada cem anos, serd coroado rei.

Ganondorf foi criado por Kotake e Koume, um par de bruxas
gémeas chamadas Twinrova. Twinrova idolatra Ganondorf como -
0 Rei Demo6nio. Pode-se dizer que as irmas, que vivem hé mais de Kotake ¢ Koume
400 anos, governam a tribo por trés dos bastidores.

Zelda.com.br
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LINK, O HEROJ, SAI VITORIOSO

Apos uma feroz batalha, a Princesa Zelda prende Ganon com ondas de
luz ¢ Link desfere o golpe final. Os seis sdbios completaram a tarefa,
aprisionando a besta em um vazio que havia sido aberto no Reino
Sagrado.

Link dd o
golpe final

APAZ RETORNA A HYRULE
Assim, a cortina se fecha sobre  batalha por Hyrule.

Sete anos antes, a Princesa Zelda permitiu, equivocadamente,
que Ganondorf entrasse no Reino Sagrado em sua tentativa de
manter o controle sobre o santo dominio. A fim de corrigir seus
erros, ela tocou a Ocarina,
assim retornando Link & sua era
original, permitindo que ele
pudesse recuperar os sete anos
que se passaram enquanto ele
permaneceu selado.

A paz foi restaurada na terra
de Hyrule, mas seu retorno
marcou a despedida de Link e
da Princesa Zelda.

Link devolve a Ocarina do Tempo

®GANONDORE E SELADO

Ganon, tendo perdido a batalha, &
selado junto com a Triforga do Poder.
Apesar de ter recuperado sua forma
humana, a intensa animosidade de Ga-
nondorf contra a Princesa Zelda, Link e
os Sibios trard mais desastres em eras
porvir.

Ganondorféselado.

®PAZEM HYULE
Uma grande multidio se redne no
Rancho Lon Lon. Na floresta Kokiri, o
Broto da drvore Deku cria rafzes e o
mundo comesa a retornar a0 estado de
pureza.

0 Broto da Arvore Deku

Um conto ciclico surge de uma batalha ancestral. ..

Avida do heréi viajante do tempo causou ramificagoes na histéria em varias direcoes.
Deste ponto em diante, a cronologia de Hyrule diverge dramaticamente.
Isto marca o fim de “A Lenda dos Deuses e do Her6i do Tempo”.

Para alinha do tempo que se revela seguindo o Herdi do Para alinha do tempo que se revela apés a partida do Hersi
Tempo de volta  Era Crianga, favor ir para a pdgina 110. do Tempo da Era Adulta, favor ir para a pégina 122.

Zelda.com.br
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O DECLINIO DE HYRULE E
O UrtiMmo HEROI

De todos os resultados possiveis, Link, o Heréi do Tempo, foi derrotado pelas maos de Ga-
nondorf.

O ladrao obteve os trés pedagos da Triforga, transformando-se no Rei Demdnio, Ganon,
e continuou a ameagar o mundo por eras futuras.

O conflito envolvendo a Trifor¢a continuou sem fim, o sangue das deusas enfraqueceu e o
reino de Hyrule tornou-se apenas uma sombra de sua antiga gléria.

O ReiDevonio OsrEmA

Trirorca ComPLETA

ADERROTA DO HEROI DO TEMPO

Ganondorf, o ladrao, obteve a Triforga do Poder e conseguiu raptar a
Princesa Zelda. O Her6i do Tempo, Link, o desafia para uma batalha
que determinaria a propria existéncia de Hyrule, mas fracassa.
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Linkvs. Ganondorf

OS SETE SABIOS SELAM O REI DEMONIO

Finalmente, Ganondorf via-se em posse da Triforga da Sabedoria, que
habitava dentro da Princesa Zelda, e a Triforga da Coragem, que
estava com Link. De posse do seu verdadeiro poder, ele se
transformou no Rei Demoénio. Como tltimo recurso, os Sete Sébios
de Hyrule, liderados pela Princesa Zelda, selaram Ganon e a Triforga
do Reino Sagrado.

Zelda.com.br




A GUERRA DO APRISIONAMENTO
Por um breve periodo, parecia que a paz
havia retornado ao reino.

Entretanto, ainda havia muitos que
sabiam da existéncia da Trifora e da
entrada para o Reino Sagrado devido aos
eventos causados por Ganondorf. A
cobiga deles fora despertada e de tudo
fizeram para conseguir acesso A terra
sagrada na busca pelo poder divino.

Mal sabiam eles que o Reino Sagrado
havia se transformado no Mundo das {
Trevas gragas ao coragio maligno de
Ganondorf. Nenhum deles retornou de |
suas epopeias. Em vez disso, apenas o ;

P Wy

ALINKTO THE PAST

poder maligno continuava a emanar.

O REINO SAGRDO E SELADO PELOS SABIOS ©0S CAVALEIROS DE HYRULE

O rei de Hyrule ordenou aos Sete Sibios que selassem o Reino | Os Cavaleiros de Hyrule sao um cla
3 ¥ | que protege a Familia Real. Seus

Sagrado. Os Cavaleiros de Hyrule protegeram os sébios enquanto |

estes faziam suas preces, porém deménios advindos do Reino Sagrado |

surgiram e uma batalha feroz se desenrolou, na qual a maioria dos

combatentes veio a morrer.

:

membros descendem do Herdi pos-
suidor do Braso da Coragem. Diz a
lenda que o Herdi ird reaparecer um
dia dentre os seus membros.

A entrada do Reino Sagrado foi mais uma vez selada, firme o
suficiente para nunca mais ser reaberta.

Observando as eras que se passaram, é
possivel que Link, o Heréi do Tempo,
tenha sido um Cavaleiro Hyliano. Isso
explicaria o motivo de sua mae ter sido
envolvida pelas chamadas da guerra.

Os Sete Sdbios selam o Reino Sagrado

A LINHAGEM HYLIANA ENFRAQUECE
Até a era do Her6i do Tempo, o reino de Hyrule era habitado majoritaria-
mente pelo povo Hyliano, cuja existéncia estava conectada a sua deusa,
Hylia. Hylianos possuem um poder especial: dizem que suas orelhas com-
pridas Ihes permitem ouvir as vozes dos deuses.

Entretanto, o reino caiu em desgraga durante a Guerra do Aprisionamento e
a linhagem sanguinea dos Hylianos enfraqueceu com o tempo, até que sua
existéncia fosse algo do passado. O poder dos sébios também diminuiu e Hyrule,
que um dia ja foi chamada de Reino dos Deuses, tornou-se apenas uma mera
lendaantiga.

Princesa Zelda. Em
suas veias corre o

sangue da deusa Hylia.
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ERADALUZEDASTI

ALINKTO THE PAST

A PrincesapaLuzke os
DescenDeNTES DOS (CAVALEIROS

O PLANO DO SACERDOTE

Apesar do poder da Triforca e do sangue dos Hylianos continuar a
enfraquecer, Hyrule permanecia em paz. Isto ¢, até o dia em que um
surgiu um homem que almejava quebrar o selo do Reino Sagrado, o
qual havia se transformado no Mundo das Trevas. Ele era o sacerdote
que respondia pelo nome de Agahnim e possuia um grande poder
migico.

Agahnim deu ao rei uma morte
prematura. Colocando os soldados
do reino sob seu feitico, ele raptou as
donzelas que possuiam o sangue dos
Sete Sabios fluindo pelas veias. Uma.
a uma, ele sacrificou as mogas,
enviando-as para o Mundo das
Trevas, sendo que a préxima seria a
propria Princesa Zelda.

APrincesa Zelda aprisionada

Amorte do rei de Hyrule

Agahnim, o sacerdote

A PRINCESA ZELDA PEDE POR AJUDA
Aprisionada no calabougo, a princesa Zelda envia seu pedido de
socorro por telepatia. Foram o jovem Link e seu tio, que moravam
préximos ao castelo, que ouviram sua sdplica. Eles eram os dltimos
membros sobreviventes dos Cavaleiros de Hyrule.

A fim de resgatar a Princesa Zelda, o tio de Link entra no castelo.
Porém, foi derrotado pelos guardas e confiou sua espada a Link, que
tinha ido atrds dele.

Link herda a espada

®AGAHNIM

Um sacerdote da escuridio que pés
Hyrule em caos. Na realidade, ele 6 um
alter ego de Ganon, enviado diretamente
do Mundo das Trevas.

Agahnim mantém a Princesa Zelda
iprisionada

®PRINCESA ZELDA

A princesa de Hyrule e uma das
donzelas que tém o sangue dos sibios
correndo em suas veias. Sua linhagem
tem possuido um misterioso poder hi
geragdes.

Princesa Zelda
(vestido casual)

©0S CAVALEIROS
SOBREVIVENTES DE HYRULE
Link e seu tio sio descendentes dos
Cavaleiros de Hyrule. Link, considerado
um dos Gltimos [da ordem] dos Cava-
liros sobreviventes, possui as qualidades
do Heréi mitico.



RESGATANDO A
PRINCESA ZELDA '
Link resgatou a Princesa Zelda do calabougo e fugiram para o
Santudrio usando uma passagem secreta. O Sdbio Leal ao Santurio
aceitou abrigar a Princesa Zelda e Link partiu em busca da Espada
Mestra que ele precisaria para derrotar Agahnim.

Link fez uma visita a0
Sdbio Sahasrahla e obteve
o Pingente da Coragem.
Ele entio precisava ad-
quirir os outros dois Pin-
gentes da Virtude a fim de
provar ser digno de ser o
Herdi, o tnico capaz de
empunhar a Espada Mes-
tra.

®SAHASRAHLA

0 ancito da Vila Kakariko, Sahasrahla &
descendente dos Sete Stbios. Ele & um
perito nas lendas de Hyrle e auxilia
Link em sua aventura.

ERA DALUZ EDAS TREVAS
LINK TO THE PAST

Princesa Zelda ¢ Link realizando sua fuga

O CAMINHO PARA O MUNDO DAS TREVAS

Agahnim enviou as Sete Donzelas, aquelas possuidoras do sangue dos ©APEROLALUNAR
sabios em suas veias, para 0 Mundo das Trevas. Isso abriu a passagem | Umajoia que repele magia. Ela protege
para o que ja fora um dia o Reino Sagrado. Aqueles que pisassem nos | seu portador dos poderes malignos do

Rei Deménio que controla o Mundo,
das Trevas e previne qualquer transfor-
magao que o portador venha a ter ao
entrar no Mundo das Trevas pelo
Mundo da Luz.

Portais Mdgicos, que servem de entrada para este mundo, estariam
condenados a0 Mundo das Trevas, transformando-se em deménios. |
Link, que possuia as qualidades do Heroi, nao se transformou em um
demonio, mas, em vez disso, em um animal (nesse caso, um coelho |
rosa). I

Ele foi capaz de obter a Pérola Lunar, que previne que ele se |
transforme enquanto estiver no Mundo das Trevas, e o Espelho |
Migico, que o permite retornar a0 Mundo da Luz.

0 ESPELHO MAGICO
Um lindo espelho limpido e azulado.
Pode ser usado como bem quiser para

@ {: voltar do Mundo das Trevas a0 Mundo

|

daLuz.

|
Um Portal Mdgico que leva (D]
a0 Mundo das Trevas - < S
Link transformado
em um coelho |

AQUELES QUE SE PERDERAM NO MUNDO DAS TREVAS

Durante suas viagens entre os dois mundos, Link entra em contato com as almas perdidas.
confinadas no Mundo das Trevas. L4, ele presencia os trigicos destinos daqueles que
desapareceram do Mundo da Luz.

Blind [Blecaute], o Ladrao que vivia na Vila Kakariko, agora habita a Village of Outcasts
[Vila dos Exilados] no Mundo das Trevas. Ele tenta enganar Link. O garoto que tocava sua
ocarina para os animais havia se transformado em uma criatura que lembrava uma raposa.

Relembrando o garoto que tocou a ocarina Link encontra a ocarina do garoto e a toca para ele. O garoto pede a Link para tocar a
(traduzida como “flauta” na versao em Inglés)  mesma musica para seu pai e se transforma em uma 4rvore. Finalmente, ele pode
descansar em paz.
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A ESPADA MESTRA
ADORMECIDA NA FLORESTA
Link obteve pistas a respeito da
localizagao dos pingentes através de
monumentos de pedra espalhados
pela terra. E assim ele foi capaz de
obter os Pingentes da Sabedoria e
do Poder. Ele entao sacou a Espada
Mestra de seu pedestal na floresta.

ALINKTO THE PAST
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A Espada Mestra adormecida na floresta

O SELO DOS SETE SABIOS

E QUEBRADO

Link adentrou o Castelo de Hyrule
no momento em que Agahnim
mandava a Princesa Zelda para o
Mundo das Trevas, bem diante de
seus olhos. O selo dos Sete Sibios
havia sido quebrado.

Link enfrentou Agahnim, conse-
guindo encurralar o sacerdote, mas
foi entdo puxado para o Mundo das
Trevas. Enfim, o selo do Reino
Sagrado havia sido quebrado e uma
passagem para 0 Mundo das Trevas
havia sido aberta no Castelo de
Hyrule.

Link batalhando

Entretanto, a Princesa Zelda, que tinha se abrigado no Santudrio, foi
encontrada pelos guardas do castelo e levada ante Agahnim.

Un soldado hyliano possuido

A Pirdmide do Poder

®MONUMENTOS DE PEDRA
Instrugoes de como obter os trés
pingentes estio escritas em monu-
mentos de pedra. Essas informagaes
estao escritas em Hyliano antigo.
Para decifri-las, deve-se obter o
Livro de Mudora da Vila Kakariko.

A escrita antiga

© 0 BOSQUE PERDIDO

A Espada Mestra foi certa vez guardada
dentro de um templo, mas o templo se
deteriorou e foi tomado pela loresta.

A PIRAMIDE DO PODER

Uma enorme estrutura no coragio do.
Mundo das Trevas. Sua localizagio
reflete a do Castelo de Hyrule no Mundo
daLuz.

OMUNDO DALUZ (OU
MUNDO DA SUPERFICIE)
Um mundo de vida onde o
povo de Hyrule habita. O
Castelo de Hyrule fica bem em
seu centro. Tendo sido criado
pelas maos dos deuses, seu
solo ¢ abundante de vida
vegetal e dgua.

N\
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RESGATANDO AS DONZELAS
Se a passagem para o Mundo das
Trevas aumentasse, o Rei De-
ménio, Ganon, surgiria no Mundo
da Luz mais uma vez. O unico
modo de impedir isto seria der-
rotando Ganon e recuperando a
Triforca. Link viajou constante-
mente entre os dois mundos. Sua
primeira tarefa? Resgatar as Don-
zelas que tinham sido sacrificadas e
levadas para o Mundo das Trevas.
Ele salvou a Princesa Zelda por
tltimo. A princesa conseguiu que-
brar a barreira ao redor da Torre
de Ganon usando o poder dos
Sébios. Link entao derrotou Agah-
nim, que havia tentado bloquear
seu caminho, e conseguiu chegar

©ABARREIRA AO REDOR
DATORRE DE GANON
Uma barreira de campo de forga foi
erguida 2o redor da Torre de Ganon
para protegé-la de intrusos.

THE PAST
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Princesa Zelda até Ganon. A pirimide agora servi- .
ria como o local da batalha deci-
siva.

A BATALHA FINAL
NA PIRAMIDE
Ganon, na forma de uma enorme
besta demoniaca, comegou a atacar,
usando magia negra e um tridente.
Link, esquivando-se do poder das
trevas, conseguiu destrui-lo.
O Herdi pos suas maos na Triforca S
e desejou que a paz retornasse ao
mundo. As pessoas que haviam sido \ )
sacrificadas, incluindo o tio de Link e
o rei de Hyrule, também voltaram a
viver. L\ |
A Triforga, mais uma vez, estava nas >
mios da familia real de Hyrule. Com
Ganon derrotado, o Mundo das

Trevas, que havia nascido de seu i, =
perverso coragio, foi gradualmente contra Ganon
desaparecendo.

O MUNDO DAS TREVAS (OU SUBMUNDO)

O Reino Sagrado, que uma vez foi o lar da Trifor¢a, mergulhou em trevas por
conta do coragio perverso de Ganondorf. Pode-se dizer também que o
submundo ¢ a contraparte do Mundo da Luz.
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ERADALUZ E DAS TREVAS

A SERIE ORACLE—ORACLE OF SEASONS

[A PROVACAO DA TRIFORCA

AS ARTIMANHAS
DE TWINROVA

As bruxas gémeas conhecidas como
Twinrova estavam planejando- for-
mas de realizar a ceriménia que
ressuscitaria o Rei Demonio. Para
que a cerimonia ocorresse, era ne-
cessério acender as Chamas da
Destruigao, as Chamas da Dor e as
Chamas do Desespero, nascidas do
caos, do sofrimento e desesperanga
da humanidade. Elas também teriam
que oferecer um sacrificio sagrado.

e TWINROVA
Estas bruxas educaram Ganon quando,
ele ainda era conhecido como Ganon-
dorf, o Ladrao. Elas cultuam Ganondorf
como o Rei Deménio, Ganon, ¢ plane-
jam ressuscité-lo.

®AS PROVAGOES DE LINK

Apés colocar seus assuntos em ordem,
Link parte em uma jornada para
aprimorar seu treinamento. Apés sua
partida de Hyrule, Link encontra novos

Twinrova aliados, como Ricky, 0 canguru, e Maple,

abruxa.

Para obter as Chamas da Destrui¢io
e da Dor, Twinrova enviou Onox, o
General das Trevas, para a terra de
Holodrum, e Veran, a Feiticeira das
Sombras, para a terra de Labrynna.

DIN, ORACULO

DAS ESTACOES

Link, o garoto que havia salvado a terra
de Hyrule, foi guiado pela Triforga para
o Castelo de Hyrule e, 14, transportado
para a desconhecida terra de Holodrum.
Depois de chegar nessa nova terra, o
Herdi ficou cafdo no chio, inconsciente.
Justo neste momento, uma dangarina
chamada Din estava passando por ali. A
artista viajante afetuosamente cuidou de
Linkaté que ele se recuperasse.

Quando Link acordou, Din o
convidou para dancar. De repente, tre-
vas engoliram a trupe de artistas. Redemoinhos os assolaram,
acompanhados pela voz de Onox, o General das Trevas. Onox estava
atrds de Din, o oréculo que protegia as quatro estagdes. Link provou-se
um grande desafio ao general, mas Onox conseguiu raptar o ordculo.

0 ordculo Din

AVENTURA NA TERRA DE
HOLODRUM

Quando Din, o Ordculo das Esta-
des, foi selada, as quatro estagdes
de Holodrum se tornaram um caos.
Usando o Cetro das Estagdes, Link
se lanou em uma busca pelas oito
Esséncias da Natureza. Com a ajuda
da Arvore Maku, guardia de Holo-
drum, Link depos o poder das trevas
e partiu para enfrentar o Castelo de
Onox, localizado na parte norte
daquela terra.

©AS ARVORES MAKU

Arvores sagradas e gigantes que
protegem as terras de Holodrum e
Labrynna. A érvore em Holodrum tem a
aparéncia de um velho homem que
pode ser frequentemente encontrada
tiando um cochilo. J4 a drvore em
Labrynna parece com uma jovem
garota. Quando Link retine as Esséncias
da Natureza e as Esséncias do Tempo,
as drvores conflam a ele a Enorme
Semente Maku, capaz de destruir a
barreira das trevas.

Linkeo
Cetro das
Estagdes

Makude
Holodrum
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ONOX, O GENERAL DAS
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& LINK VIAJA PARA SUA

SEGUNDA PROVAGCAO

Em seguida, Link desembarcou
na desconhecida terra de
Labrynna. Ele veio em auxilio de
Impa, que estava cercada por
demoénios.  Entretanto, Impa
tinha outros problemas, pois era
incapaz de mover uma pedra
com o brasao da familia real de
Hyrule gravado nela. Link
removeu a pedra com facilidade
e seguiu caminho, até encontrar
Nayru cantando cercada  de
animais.

A SERIE ORAC]
- i

®ONOX

A ameaga armada que raptou o orfculo.
Din para acender a Chama da Destrui-
0. Sua forma verdadeira & um dragio
gigante.

eIMPA
A ama-seca da princesa Zelda. Est sob.
ordens secretas de trazer Din, o Oriculo
das Estagdes, de volta para Hyrule. E
uma forte mulher de meia idade muito
valorosa.

Impa

0S POVOS QUE LINK ENCONTROU

Os mesmos povos que podem ser encontrados em
Hyrule também habitam Holodrum e Labrynna, tais
como a tribo Goron, que habita as montanhas.

A tribo dos Zoras Marinhos vive no oceano, cons-
tantemente em desacordo com os Zoras Ribeirinhos,
que assumem a forma de deménios. Desde que o rei
sucumbiu ante uma repentina doenga em um pas-
sado distante, eras passaram sem que a tribo tenha
encontrado um novo regente.

Finalmente, uma tribo de pessoas conhecidas
como Subrosianos existem em um universo paralelo
chamado Subrosia.

Atribo
Subrosiana

Atribo Zora
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NAYRU, O ORACULO DAS ERAS
Trevas repentinas cairam sobre eles e
Veran, a Feiticeira das Sombras, surgiu
de dentro de Impa, assumindo o
controle do corpo de Nayru. Na
verdade, Nayru era o Oréculo das Eras,
que governa a passagem do tempo na
terra de Labrynna. O ordculo, agora
possuido por Veran, desapareceu.

"

©0S TRES ORACULOS

Hi trés ordculos, cada um ostentando

um dos nomes das deusas que criaram

Hyrule. Din serve como o Ordculo das
\

Estagoes de Holodrum, Nayru serve
como o Ordculo das Eras de Labrynna e
Farore, como o Orfculo dos Segredos,
mantém sua residéncia em um buraco
na Arvore Maku. Levando em consi-
deragio o fato de que Link foi enviado,
para estes mundos pela Triforsa, nin-
guém deveria ser criticado por pensar
que as deusas da criagio poderiam ter
alguma conexio com esses eventos.

—ORACLE OF AGES
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0 ordculo Nayru,
possuida por Veran

AVENTURA EM LABRYNNA
Com a perda do Ordculo das Eras, o fluxo do tempo na terra de
Labrynna se tornou um caos e eventos estranhos comegaram a
acontecer por todo o reino. Veran, usando o poder de Nayru para
manipular o tempo, viajou para o passado de Labrynna e forgou a
entao rainha, Ambi, a construir uma torre gigante.

Como requisitado pela guardia de Labrynna, a Arvore Maku, Link
armou-se da Lira das Eras e partiu em busca das oito Esséncias do
Tempo desaparecidas.

0 Oriculo
“arore

|
|
|

©ALIRA DAS ERAS
Um instrumento com o poder de
manipular o tempo. Link a usa para
tocar a Melodia dos Ecos, a Melodia do

Fluxo e a Melodia das Eras. Os simbolos
que representam essas misicas corres-
pondem aos brasées das deusas que

i criaram Hyrule.
inkea

Li;; dzg AArvore
i) Maku de
Labrynna

OS HABITANTES DE
HOLODRUM E LABRYNNA
Os eventos em Holodrum e Labrynna
1 nao aconteceram independentemente
~ um do outro. Os habitantes dessas terras
sdo sacrificados para acender a Chama
da Destruiao e a Chama do Desespero,
necessdrias para ceriménia de ressur-
reigao do Rei Demonio.

Os habitantes de
Holodrum e Labrynna
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ERADALUZ E DAS TREVAS

A SERIE ORACLE—ORACLE
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A SERIE ORAC!

DESTRUINDO VERAN, A
FEITICEIRA DAS SOMBRAS,

E O RESGATE DE NAYRU

Com o auxilio da Arvore Maku, Link con-
seguiu entrar na Torre Negra e expulsar
Veran, que tinha possuido o corpo da
Rainha Ambi, com sucesso. Ele derrotou a
verdadeira forma de Veran e resgatou
Nayru, restabelecendo o fluxo do tempo
em Labrynna ao seu estado normal.

A CERIMONIA DE
RESSURREICAO ESTA

QUASE COMPLETA

Twinrova, que espreitava Holodrum e
Labrynna nos bastidores, manipulando
tudo, conseguiu acender a Chama da
Destruigio e Chama da Dor. Tudo que
faltava era raptar a Princesa Zelda e
acender a Chama do Desespero. Usando a
princesa como o sacrificio sagrado, elas
tentaram ressuscitar Ganon.

Princesa Zelda

A CERIMONIA DE RESSURREICAO E O
REAVIVAMENTO DO REI DEMONIO
Link pegou emprestado o poder do Oréculo das Estagdes e do
Oréculo das Eras e se atirou ao altar cerimonial. Ele encurralou e
derrotou Twinrova, mas as bruxas gémeas sacrificaram a si mesmas
para ressuscitar Ganon. Entre-
tanto, como a ceriménia nao
foi completada, Ganon retor-
nou como uma criatura dia-
bolica descerebrada. Link der-
rotou o violento Rei Deménio
e resgatou a Princesa Zelda,
restaurando a paz as terras de
Holodrum e Labrynna.
Despedindo-se calorosa-
mente para todas as pessoas.
que ele conheceu durante sua
jornada, Link embarcou em
um navio e partiu para a pré-
xima terra na qual ele iria trei-
nar.

®RAINHA AMBI

Uma rainha que governou Labrynna no
passado. Ralph, um velho amigo de
Nayru, é descendente dessa governante.

Ralph
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[AVENTURADENTRO peuM SonHo Fucaz

Ap6s terminar o seu treinamento,
Link estava a caminho de volta para
Hyrule em seu barco.

Durante a viagem, ele foi pego por
uma tempestade que afundou seu
navio. Quando recobrou a consciéncia,
Link descobriu que tinha sido langado
na costa de uma ilha chamada Koholint.

Z

E 'UMA FORTE TEMPESTADE
ﬁé’ ASSOLA LINK

=

ERADALUZ E DAS TREVAS

AILHA MISTERIOSA
Link foi resgatado por uma menina
chamada Marin, que vivia na ilha. Ele
acordou em uma casa pertencente a
Tarin, onde os dois moravam.
Embora Link tenha tentado sair da
ilha, os habitantes insistiam que nao
havia nada além do oceano.

©MARIN E TARIN
Habitantes da Vila Mabe na Ilha Koho-
lint. Personagens parecidas também
aparecem em Holodrum e em Hyrule
durante a Era do Heréi do Tempo.
Tarin e Marin podem ser o produto das
‘memérias de Link quanto a Malon e seu
pai Talon, do Rancho Lon Lon.

Malon e Talon
de Holodrum

ILHA KOHOLINT

Uma ilha com abundantes dreas
naturais, cercada pelo oceano. O
grande ovo localizado no topo
da mais alta montanha da ilha &
a caracterfstica mais marcante
de Koholint.

.’
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ERA DALUZ EDAS TREVAS

LINK’S AWAKENING

TENTANDO ESCAPAR DA ILHA
A misteriosa coruja que apareceu perante a Link informou que a tinica
maneira de escapar da ilha seria despertando o Wind Fish [Peixe-
Vento]. Tao logo coletou os Instrumentos das Sereias, Link tomou
conhecimento de uma verdade chocante.

O mundo em que ele se encontrava existia apenas dentro do sonho
do Wind Fish [Peixe-Vento] e acord-lo provocaria o desaparecimen-
to dailha em uma corrente de bolhas.

Os demdnios atacaram Link para preservar a si mesmos e a existén-
cia de sua ilha natal.

Link desvenda os.
mistérios da ilha

Acoruja

AILHA KOHOLINKT DESAPARECE

Link retine os Instrumentos das Sereias com sucesso. Diante do ovo
em que o Wind Fish [Peixe-Vento] dormia, o Heréi foi forgado a
tomar uma decisao dificil.

Os tinicos resquicios da existéncia da Ilha Koholint agora perma-
necem na meméria de Link e o desperto Wind Fish [Peixe-Vento]
voou embora em diregao ao céu.

Embora Link, o Her6i, tenha salvado Hyrule antes, ele também foi
responsivel pela aniquilagio de um mundo dos sonhos. Ele partiu em
uma nova viagem maritima, mas seu paradeiro seguinte ¢ desconhe-
cido.

©A CORUJA

Unma coruja que aparece frequentemen-
te perante a Link, guiando-o em sua
jornada. E, na verdade, uma manifesta-
530 da consciéncia do Wind Fish [Pei-
xe-Vento].

© OSINSTRUMENTOS
DAS SEREIAS

Hi oito instrumentos ao todo: O
Violoncelo da Lua Cheia, A Trompa de
Concha; O Sino do Lirio-do-Mar, a Lira
do Surfe, a Marimba do Vento, o
Tridngulo do Coral, o Orgio do Calmo.
Anoitecer e o Tambor do Trovao. Estio
todos localizados em diferentes partes da
ilha e guardados por deménios.

©0 WIND FISH [PEIXE-VENTO]
Assombrado por pesadelos, este espirito
continuaadormecido. Sua aparéncia
externa lembra a de uma baleia.

Zelda.com.br | '
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O GranpE Rerea

Trirorca DA CORAGEM

A PROSPERIDADE DE HYRULE

Desde a retumbante derrota do Rei Deménio Ganon, cada geragio
sucessiva de reis Hylianos usou as Triforcas do Poder, Sabedoria e
Coragem, passadas aos descendentes da familia real, para preservar a
ordem na terra.

Aqueles que empunhassem a
Triforca deveriam possuir a
caracteristica singular de nas-
cer com o coragio livre de
maldade. Os regentes usaram
o poder da Triforca para aju-
dar o reino a se expandir e
florescer.

AMAGIA DO GRANDE REI DE HYRULE
Um grande rei de Hyrule, que colocou o poder da Triforga em uso,
estava preocupado que seu poder poderia ser abusado ap6s sua morte.

Para prevenir isso, ele escondeu a Trifora da Coragem, conjurando
um feitico sobre a terra de Hyrule. A magia do monarca assegurou que
um simbolo apareceria sobre uma pessoa de valor, que tivesse sido
corretamente criada, tio logo atingisse certa idade e adquirisse
experiéncia suficiente.

Apesar de o principe e a jovem princesa serem herdeiros do trono de
fato, o rei de Hyrule tinha suas duvidas quanto aos valores e o cardter
do filho. Vendo melhores chances na Princesa Zelda, ele repassou a ela
aTriforca em segredo.

A TRAGEDIA DA PRINCESA ZELDA

Logo apés a morte do rei e no aparecendo nenhum simbolo na mao
do principe, o poder da Triforca que ele herdou como novo rei estava
incompleto.

O rei foi informado por seu confidente mais préximo, um feiticei-
ro, de que a Princesa Zelda sabia 0 motivo destes acontecimentos.
Apesar de ter sido interrogada pelo feiticeiro e por seu irmao, o rei, a
Princesa Zelda nada
confessou. O feiticeiro
perdeu a paciéncia e
ameagou usar magia
para conjurar um fei-
tico que causaria &
princesa um sono e-
terno, mas ela, teimo-
samente, recusou-se a
falar. Assim que o
feiticeiro terminou de
conjurar o feitigo, a
Princesa Zelda desa-
bou ali mesmo onde
estava.

Zelda.com.br

©0 PODER DA TRIFORGA

A Triforga por si 6 ndo julga o bem e o
mal. Por causa disso, as seguintes
cnacterfsticas sdo exigidas de  seus
usurios: um coragio justo e a viva-
cidade para carregar o poder dos deuses.

0 FEITICEIRO

Um confidente préximo do irmio mais
velho de Zelda. Ele morre logo apés
usar o resto de suas forsas para conjurar
uma maldigdo sobre a Princesa Zelda. A
verdadeira natureza do homem que
teimosamente almeja o segredo da
Triforga 6 incerta. Todavia, ¢ possivel
que cle seja um alter ego de Ganon,
assim como Agahnim, ou apenas um de
seus seguidores.
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A LENDA DA PRINCESA ZELDA I
Furioso com a mdgoa e ressentimento pelo que fez, o jovem rei
colocou sua adormecida irma, a Princesa Zelda, em um altar no
Castelo do Norte, na esperanga de que ela um dia revivesse. Para se
certificar de que essa tragédia jamais seria esquecida, foi estabelecido o
costume que decretou que a toda menina nascida na familia real de
Hyrule seria dado 0 nome de “Zelda”. A histéria se tornou a lenda da
primeira Princesa Zelda.

O rei modificou sua maneira de pensar e governou a terra da melhor
forma que sua capacidade permitia, mas o reino continuou em decli-

A Princesa Zelda adormecida no Castelo do Norte

UM REINO EM DECLINIO
Ninguém que fosse capaz de empunhar a Triforca apareceu, e Hyrule
se dividiu reiteradamente, continuando a encolher.

O orgulhoso reino de Hyrule cobrira uma vasta drea de terra, mas a
passagem das eras viu seu declinio, até que, finalmente, reduziu-se a
um tinico e pequeno reino.

Apesar e a Triforga da Sabedoria continuar sendo passada de geragio
em geragao, & medida que os longos anos se passaram, a existéncia da
Triforca da Coragem e a tragédia da Princesa Zelda I foram perdidas e
esquecidas.

®PRINCESA ZELDA I

Embora a terra de Hyrule tenha visto
outras princesas carregando o nome de.
Zelda, foi a Princesa Zelda I que inspirou
o costume de chamar todas as princesas
por esse nome. Nas eras que se seguiram
20 seu trigico destino, a familia real
nunca deixou de nomear suas flhas de
Zelda,

norte

MAPA DA HYRULE MENOR
Labirintos subterrneos marcam
as regioes de Hyrule. A sudeste,
o solo é fértil, coberto por
florestas e rios, enquanto o oeste:
abriga um expansivo cemitério e
o Bosque DPerdido, onde os
viajantes sao enganados. No

e
reside o forte do Rei Demonio,
Ganon. A localizago do Castelo
de Hyrule é incerta.

s
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SEGREDOS PAssaD0OS DE GERACAO EM (GERACAO
No Remo Menor pE Hyrure

ERA DO DECLINIO

A ASSUSTADORA MAO DO MAL ©0 REI DEMONIO, GANON
Houve um dia em que o exército demonfaco conduzido pelo Rei | O Rei Deménio foi derrotado intmeras
Demonio Ganon invadiu Hyrule ¢ roubou a Triforga do Poder. Rk ensn At
A Princesa Zelda regente dividiu a Z;I:eh 2“’ “““s“z“d." D e
jerando um exéreito. demoniaco, ele
Triforca da Sabedoria, que estava em sua invade a Hyrule Menor, procurando pela
posse, em oito pedagos e os escondeu em Trifora. Ndo mais ostentando qualquer
diversos cantos do reino. Ela secretamente trago humano, de quando era conhecido.
ordenou 4 sua ama-seca, Impa, que pro- como o Grande Ladrdo, Ganondorf,ele
e Al @ A GRG0 enfrenta Link na forma de uma besta
derrotar o Rei Demoénio. Ganon, irritado deioniacs, desphdo de fotelecto.
por essas agdes, capturou a princesa e
enviou seus seguidores atrés de Impa. Princesa Zelda
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O ENCONTRO FORTUITO DA AMA-

SECA IMPA E O MENINO LINK

Impa continuou sua desesperada fuga, mas finalmente se viu cercada
pelos lacaios de Ganon. Justo neste momento, um menino chamado
Link apareceu. Usando sua
esperteza para confundir os
lacaios de Ganon, ele con-
seguiu resgatar a ama-seca.
Impa explicou as circuns-
tancias atuais e Link deci-
diu que derrotaria Ganon e
resgataria a Princesa Zelda.

©IMPA
A ama-seca de Zelda é descendente da
longa linhagem que tem servido 3
familia real por geragoes. Seu dever & o
de tomar conta de virios artigos
relacionados 3 familia real, bem como
transmitir para as futuras geragdes a
histéria do reino e seu folclore. Sua
linhagem valoriza as reliquias dos gran-
des reis e transmite aos descendentes a
histéria da tragédia da Princesa Zelda L

®LINK

Um jovem viajante. Ele encontra Impa
enquinto estava visitando  Hyrule.
Acreditase que cle tlvez seja o
descendente do Link que derrotou
Ganon e partiu em uma jornada para
continuar seu treinamento durante a Era
da Luz e das Trevas.

O POVO DA HYRULE MENOR
Rodeado por uma selvagem e abundante natureza,
0 povo fixou residéncia e segue o seu dia-a-dia em
* cavernas, vivendo abaixo da terra. Da mesma
forma, os comerciantes de Hyrule oferecem seus
produtos em cavernas subterrineas, vendendo
grande variedade de objetos. Pode-se ainda
encontrar fontes onde as fadas vivem, que
funcionam como locais para curar os viajantes.
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ERA DO DECLINIO

THE LEGEND OF ZELDA
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EM BUSCA DOS OITO
FRAGMENTOS DA TRIFORCA
Link, depois de muito sofrimento,
conseguiu localizar os oito calabou-
cos e coletar os fragmentos da Tri-
forga dentro de cada um deles, com-
pletando assim a Triforga da Sabe-
doria.

A TRIFORCA DA SABEDORIA
Usando o poder da Triforca da
Sabedoria, Link destruiu o Rei De-
monio e salvou a Princesa Zelda.

Assim, as Triforcas da Sabedoria e
do Poder foram restauradas e, por
um breve momento, a paz retornou
a0 reino de Hyrule.

Abatalha entre Link e Ganon

ADESTRUICAO DE HYRULE

Mesmo depois de derrotar Ganon, Link permaneceu no reino e
contribuiu com os esforgos para a reconstrugao. Porém, todo o esforgo
foi em vdo, j& que a terra de Hyrule foi novamente tomada de assalto
pelos lacaios de Ganon em um plano para ressuscité-lo.

Lacaios de Ganon

©0S OITO CALABOUCOS

Os oito confsos calabougos sio mol-
dados e nomeados em homenagem A
4guia, 3 1ua, a0 manji, A cobra, a0 lagarto,
20 dragio, a0 deménio e a0 lezo. Impa
revela a Link suas formas aproximadas.
Dentro de cada labirinto, ele & capaz de
obter um mapa mais detalhado.

@RESGATANDO A
PRINCESA ZELDA

Zelda foi aprisionada nas profundezas do
calabougo pouco antes a0 embate de
vida ou morte que Link travou com
Ganon. Link afasta as chamas que
rodeiam a princesa com sua espada e
consegue liberti-la.

®A RESSURREICAO DE GANON
Dizem que Ganon pode ser ressuscitado
a0 sacrificar Link, aquele que o der-
rotou, ¢ espalhar o sangue do Heréi
sobre suas cinzas.
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bolo da familiareal

AMARCA DO BRASAO APARECE EM LINK
Seis anos apos o fim do Rei Demonio, a marca que se assemelha a0

il

levou Link para o Castelo do Norte.

ERA DO DECLINIO

THE ADVENTURE OF LINK

com um estrondo. A
sala adiante continha
um altar, sobre o qual
uma bela garota repou-
sava. A garota adorme-
cida era a Princesa Zel-
da 1, que fora amaldi-
coada a dormir por toda
a eternidade.

Link, agora com dezesseis anos. Preocupado,
Link indagou Impa. Surpresa ¢ afobada, ela

PRINCESA ZELDA I, ADORMECIDA NO ALTAR

Link e Impa chegaram diante da cimara fechada do Castelo do
Norte. Link pressionou seu simbolo contraa porta e esta se abriu

DESENROLANDO A
HISTORIA DE HYRULE
Impa contou a Link a histéria
da Princesa Zelda I e confiou
a ele seis cristais e um perga-
minho contendo o brasio da
familia real de Hyrule.

2 \
oA CAMARA FECHADA \
Somente o escolhido capaz de empu-
nhar a Triforsa poderia abria. Os
meios de entrada sio um segredo para
todos, menos para a linhagem de Impa.

©0 PERGAMINHO DA
FAMILIA REAL

Deixado para trés pelo rei de Hyrule
apés sua morte, o pergaminho foi
passado de geragio em geragio na
linhagem de Impa. Embora escrito em
letras completamente estranhas, Link é
capaz de ler o pergaminho, como se este
estivesse falando para ele.

2

O CENARIO D’A AVENTURA DE LINK

covil de Ganon, a sudoeste.

Ruto, Saria, Nabooru ¢ Dartinia.

.

A aventura de Link ndo se situa apenas em Hyrule e suas
viagens 0 levam para dois vastos continentes. O Castelo do
Norte fica a nordeste, com a Montanha da Morte, outrora o

Viérios anos ap6s selarem o demoniaco ladrao Ganondorf, o
legado dos sébios vive através dos nomes das cidades: Rauru,
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ADETERMINACAO

DE LINK

Gravado no pergaminho es-
tava a localizagdo da Triforca
da Coragem. Impa implorou,
pedindo a Link que restau-
rasse a Triforca e salvasse a
Princesa Zelda I. Entao, Link
tomou sua decisdo e partiu
por conta prépria, em dire-
a0 aos templos.

ERA DO DECLINIO

OS SEIS TEMPLOS E O GRANDE

TEMPLO NO VALE DAMORTE

Ao inserir os seis cristais que ele recebeu de Impa nas estétuas de pedra
izadas nas dezas dos templos espalhados por Hyrule, Link

dissipou a barreira no Vale da Morte ¢ abriu caminho para o Grande

Templo.

Depois de obtera vitéria contra a deidade guardia o Her6i seguiu
mais adentro. Na pro- \
vagao final, Link foi ata-
cado por sua prépria
sombra, mas ele conse-
guiu derroté-la em uma
batalha de vida ou mor-
te.

PAZ EM HYRULE

Tendo obtido a Triforca da
Coragem, Link utilizou o
poder da Triforga completa
para despertar a Princesa
Zelda I de seu sono. Assim,
ele impediu a ressurreigao de
Ganon e restaurou a paz na
terra de Hyrule.

O poder dos deuses foi devolvido a Hyrule pela
coragem deum jovem garoto.

©0S SEIS TEMPLOS

Estes templos servem como uma barrei-
ra para o Grande Templo, no qual a
Triforga da Coragem estd escondida.
Deidades guardias estio a postos para
defendé-los contra invasores externos.
Apenas aquele que & digno serd capaz de
derroté-los e dissipara barreira.

©0 GRANDE TEMPLO

Um templo localizado mno Vale da
Morte, nas profundezas das montanhas
do leste de Hyrule. A tltima deidade
guardia, o Thunderbird [Péssaro-Tro-
vao], protege a Triforga da Coragem.

©A SOMBRA DE LINK
Uma sombra negra cuja forma é idéntica
a Link Quando um viajante chega i
profundezas do Grande Templo, esta
criatura se esvai de sua sombra e ataca,
funcionando como sua tltima provagao.
Assim como Link, ela luta usando uma
espada e um escudo, pulando livre-
mente.

Sera que as geracoes passaram repletas de paz e sob a luz da prosperidade? Ou a cortina foi
aberta para uma época de trevas, em que as pessoas travaram disputas em busca por poder?

O futuro desta linha do tempo ainda esté para ser desvendado.
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O REINO DO CREPUSCULO E O

LEGADO DO HEROI

O Herdi do Tempo foi vitorioso, selando Ganon com sucesso. Link retornou a sua época
original e se encontrou com a Princesa Zelda, dando inicio a uma nova linha do tempo.

[UMA Historia AvternaTiva DE HYRULE

O RETORNO DO HEROI DO TEMPO

A Princesa Zelda usou seu poder para retroceder os sete anos que Link
passou adormecido e restituiu o
Herdi a sua era original.

Ao retornar, Link nio perdeu
tempo e foi a0 Pétio do Castelo
de Hyrule. L4, ele encontrou a
Princesa Zelda observando Ga-
nondorf, tal como fizera quan-
do se encontraram pela primei-

OCARINA OF TIME

EMPO (ERA DA CRIANGA)

ravez.

ERA DO HEROI

Encontrando-se com a Princesa Zelda

UM PRESSAGIO CALAMITOSO DO FUTURO

Link avisou a Princesa Zelda sobre o que o futuro traria. Ouvindo suas
palavras, a princesa confiou a Ocarina do Tempo a Link e o instruiu a
viajar para longe, a fim de impedir Ganondorf de adentrar no Reino
Sagrado.

Foi entdo que a marca da Triforca da Coragem nas costas da mao
de Link comegou a brilhar. Link, o Heréi, que vencera sua batalha
contra o grande mal, no mundo do futuro, partiu em uma jornada
secreta.

A PARTIDA DE LINK
Link partiu em sua égua, Epona, que vivia no
Rancho Lon Lon.

Meses se passaram enquanto ele vagava em bus-
ca de sua companheira, Navi, até que ele se perdeu
em uma floresta misteriosa.

Acontece que esta floresta o conduziu a um
mundo paralelo conhecido como Termina.

MAJORA’S MASK

Zelda.com.br

©0 RETORNO DO HEROL

Link se vé novamente no Templo do
Tempo. A Espada Mestra ainda nao fora
retirada de seu pedestal e o caminho
para o Reino Sagrado ainda ndo havia
sido aberto. Sua companheira, Navi,
desaparece nos céus e Link entra em
uma novalinha do tempo.

€

Link

®A TRIFORCA DA CORAGEM
Link possui a prova de sua coragem nas
costas de sua mio. Uma vez que Ga-
nondorf foi seldo juntamente com a
Triforga do Poder, o restante da Trifor-
5a permancceu com os escolhidos.

Link, portador do simbolo
da Trifor¢a da Coragem



malcriado ndo para-
ram por ai. Ele também
furtou Epona ¢ a Ocarina do
Tempo de Link, transfor-
mando o Herdi em um Deku
Scrub [Arbusto Deku].

UMA NOVA ALIADA

Depois de retomar a posse da
Ocarina do  Tempo, Link
conseguiu voltar 4 sua forma
original usando uma mascara.
Entretanto, o Vendedor de

Miscaras Felizes suplicou a Linces

ele que recuperasse a Méscara fadaTatl
de Majora.
Junto com Tatl, que estava
preocupada com o Skull Kid, T
Link decidiu colocar um fim Mascaras Felizes

nas intromissdes excessivas
do moleque.

= =
3 Z Tumurro No Munpo
S 2 Pararero pe TERMINA
oz
S I= | eTERMINA
E § | Um estranho mundo paralelo, onde
g 0 MUNDO QUE ACABA | muitos habitantes parecem idénticos a0
o EM TRES DIAS | povo de Hyrule.
E Termina estava em apuros. A lua estava |
= cindo em direso A terra ¢, no prazo de
trés dias, 0 mundo seria destruido. |
z Um menino levado, conhecido como |
1 Skull Kid, teria subtraido a Mdscara de |
=) Majora deum vendedor de méscaras via- |
(=] jante. Com o auxilio
a do terrivel poder da {
2 el |
ultrapassaram os limi-
tes da travessura e 05
efeitos de suas brinca- 2y Skull Kid e a |
deiras podiam ser sen- fada Tael |
tidos sobre toda Ter- et 2 e
mina,
As travessuras do L S

©MASCARA DE MAJORA
Uma sinistra mdscara que era utilizada,

para encantamentos h muito tempo.

Majora's Mask

©A FADATATL
Uma fada que, junto com seu irmao,
Tael, fazem travessuras acompanhadas
do Skull Kid. Ela ¢ deixada para trés pelo
moleque enquanto tentava escapar de
Link e, posteriormente, une forgas com
o Heréi.

AS QUATRO REGIOES DE TERMINA
Termina ¢ dominada por quatro regides a0
norte, sul, leste e oeste, com a Torre do
Relégio da Cidade do Relogio a0 centro.
As regides consistem no pantano de
Woodfall [Floresta Tombada], as mon-
tanhas de Cabega-de-Neve, o oceano da
Grande Bafa e o desfiladeiro de Ikana. O
reino de Ikana estd em ruinas, mas as
outras regives sio governadas pelos povos
que as habitam.

Os fantasmas

A tribo Deku de Woodfall
[Floresta Tombada]

0s Indigo-Go's
da tribo Zora
da Grande Baia

Atribo Goron da Cabega-de-Neve
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CIDADEDO
RELOGIO: UMA
ATMOSFERA DE
INQUIETAGCAO
Link se viu em um lugar
chamado Cidade do Re-
logio. Trés dias antes do
carnaval local, a cidade se
tornou um caos quando a
lua comegou a cair. A som-
bra do corpo lunar se am-
pliava com o passar dos dias.
Usando a Ocarina do Tem-
po, Link foi capaz de retro-
ceder a passagem do tempo
para trés dias antes da queda
da lua, Ele coletou uma gran-
de quantidade de mascaras
‘misteriosas e corrigiu as mu-
dangas estranhas que se es-
tabeleceram no mundo, revi-
vendo os lendarios gigantes
que dormiam nas quatro re-
gioes da terra.

| A miscars, que guardam os espiitos dos
| mortos, provocam a transformagio do s

no aspecto fiico do fimdo. Link us1 as
méscaras para s sjeifar 3 transformagdes,

"
©AS MASCARAS MISTERIOSAS W

{
| ganhando poderes ndo mativos de sua foma.
| humana A transformagio de Link em Arbusto,
| Deku é cwsada pelo espiito de um membro.
| da tibo Deku que morreu ma floresta que liga
Hyrulea Termina.

MAJORA’S MASK

g
(5}
<
)
g
°
&
&
=)
°
=)
g
1=}
=)
°
3
=}

| Link usando
uma mdscara

" Link Goron

0OS QUATRO GIGANTES E A
MASCARA DE MAJORA

O dia do destino chegou. Os Quatro
Gigantes esticaram seus bragos e
seguraram a lua, prevenindo sua queda
sobre a cidade.

No entanto, o mentor intelectual
responsével por esses eventos era
ninguém menos que a Méscara de
Majora. Link perseguiu a méscara até o
centro da lua. L4, uma estranha batalha
se desenrolou. Link se transformou em
uma Divindade Feroz e erradicou a
ameaga.

Em seguida, a Méscara de Majora foi
devolvida ao Vendedor de Méscaras
Felizes e o terror causado pela lua ca-
dente nao mais ameagava 0 mundo.

© 0S GIGANTES LENDARIOS

Os amigos do Skull Kid sio deidades
guardias que habitam a regiio de
‘Termina. Embora eles tenham partido
para os quatro cantos da terra para
cumprirem os seus propésitos, Skull Kid
sente que eles o abandonaram e entra
em estado de firia com o poder da
Miscara de Majora.

Quando a noite caiu no terceiro dia, a Cidade do Rel6gio estava a Alua e Skull Kid
salvo. Link observou os felizes cidadaos aproveitando o Carnaval do
Tempo.

O Hersi partiu de Termina e seu paradeiro posterior é desconhecido.

A CIDADE DO RELOGIO EA
FAMILIA DO PREFEITO
A Cidade do Reldgio, assentada no coragio de Termina,
tem uma torre de relégio gigantesca em seu centro. O
carnaval anual traz visitantes de todos os lugares.

Os membros da familia do prefeito incluem seu filho,
chamado Kafei, que muito em breve ird se casar com uma

H Vo Kafei, Noiva de
moga chamada Anju. Porém, Kafei foi transformado em O prefeito Madame Aroma  transformadoem  Kafei, Anju

uma crianga

crianga pelo Skull Kid.
Zelda.com.br
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a a NUVENS NEGRAS | @O DEMONIO LADRAO,

E = AMEAGAM HYRULE GANONDORE

= E x . O Ganondorf dessa linha do tempo é

m Hyrile, a Princesa Zelda foi | ¢

2 5 : | capaz de conjurar magia devido & posse

& informada por Link, o Heréi do da Triforga do Poder. Porém, jé que

& Tempo, do que poderia acontecer no Link conseguiu avisar a Princesa Zelda

= faturo. Ela percebe que manter | sobre o futuro, Ganondorf nao adentrou
Ganondorf & solta poderia causar a no Reino Sagrado nem colocou suas

mos sobre a Triforsa completa. Link,
20 voltar do futuro de posse da Triforca
da Coragem, impossibilitou que Ga-
nondorf consolidasse o poder oni-
potente da Triforsa parasi.

queda de seu reino.

Muitos anos depois, Ganondorf, o
infame deménio ladrdo que empu-
nhou o poder da magia, finalmente
estava prestes a ser executado.
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Ganondorf
©0S SABIOS

Detalhes a respeito dos sibios que
existem nessa era sio imensamente
desconhecidos, incluindo seus nomes.
Através dos brasoes retratados em suas
vestimentas, pode-se verificar que os
sébios representam a luz, a floresta, o
fogo, a 4gua, a sombra e o espirito.

AS TERRAS DOS JUIZES E O

ESPELHO DO CREPUSCULO

Os Antigos Sébios colocaram em pritica a
execugio de Ganondorf nas Arbiter's
Grounds [Terras da Execugdo]. Todavia,
Ganondorf, que foi escolhido pela Triforca
do Poder, ndo pereceu e conseguiu matar
um dos sébios. Envoltos em panico, o
restante dos sdbios utilizou o Espelho do
Crepisculo para banir Ganondorf para o

——
Reino do Creptisculo.
Entdo, eles foram instruidos pelos deuses
aproteger o espelho. Un sdbio

©AMALDADE DE GANONDORE
Ganondorf ¢ cheio de maldade e 6dio.

% B

Ganondorf com sua malicia, enviado para o Reino do Creptisculo,
mergulhou o dominio sombrio em loucura. B

000000000

AHISTORIA DO REINO DO CREPUSCULO

H4 muito, muito tempo, as pessoas do mundo foram tomadas por piedade e a
terra conheceu muitos anos de paz. Porém, pouco tempo depois, conflitos
comegaram a surgir no reino sagrado chamado Hyrule. Pessoas proficientes em
magia comegaram a surgir e tentaram controlar este reino sagrado com seus
poderes.

Os deuses despacharam quatro Espiritos de Luz que selaram a magia dos
usurpadores em Fused Shadows [Sombras Fundidas). Eles entao baniram os
criminosos para o Reino do Creptisculo usando o Espelho do Creptisculo, de
modo que eles jamais seriam capazes de retornar para o Mundo da Luz.
Aqueles que viviam no Crepiisculo passaram a ser conhecidos como Twili
[Crepusculares].
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A Invasizo SomBriAE0 REmo
po CRrepUsCULO

OS PODERES DAS TREVAS
DE GANONDORF

Ganondorf foi enviado para o Reino do
Crepiisculo. L4, o Rei Deménio concedeu poderes
migicos a0 ambicioso Zant e passou a planejar
uma forma de unir o Mundo da Luz e 0 Reino do
Crepiisculo em um tinico reino conhecido como o
Mundo das Trevas.

TWILIGHT PRINCESS

A influéncia de Zant aumentou bastante. Nu-
vens de escuriddo cobriram o Reino do Cre-
plisculo e os Twili [Crepusculares] come-caram e
se transformar em demonios.

Midna, a Princesa do Crepusculo, tentou
impedi-lo, mas foi amaldigoada e fugiu para o
Mundo da Luz.

O REI DO CREPUSCULO, ZANT,
INVADE O MUNDO DA LUZ

A paz que reinava no Mundo da Luz por
centenas de anos foi quebrada pelo exército de
Zant formado por Bestas Sombrias. Zant, agora
conhecido como Rei do Crepusculo, iniciou
uma invasio a Hyrule e a Princesa Zelda
enfrentou um momento decisivo. Ela permitiria
que o reino fosse destruido pelas chamas da
guerra ou se renderia e permitiria que Hyrule
caisse sob o dominio do Creptisculo? A princesa
escolheu a tltima opgao.

Por toda a terra, os Espiritos da Luz perderam
sua luz para os Twili [Crepusculares]. O
Mundo da Luz foi gradualmente transformado
em Creptisculo e a populagio, nao percebendo
0 que estava acontecendo, foi tomada por um
medo sombrio.

Aincursio de Zant O Castelo de Hyrule envolto
em Crepiisculo

Princesa do Reino do Creptisculo. Uma
maldigio langada sobre ela por Zant
provocou sua transformagio fisica e a
perda de suas habilidades migicas. No
Mundo da Luz, ela se apresenta como
uma sombra.

©MIDNA

©0 REINO DO CREPUSCULO

Humanos que entram neste do-
o sio transformados em espiritos,
embora nio percebam o que est
acontecendo.

|
Também conhecido como Crepiiscu- i

L

© OSESPIRITOS DALUZ

Estes espiritos que, no passado, selaram
os Twili [Crepusculares), agora vigiam
as diferentes regioes de Hyrule. Seus
nomes sio Ordona, Faron, Eldin e
Lanayru.

Faron

O POVO DO REINO DO CREPUSCULO

O Reino do Crepusculo é um belo lugar, envolto na calma de um cair da noite. Os
habitantes sdo criaturas gentis e de coragdo puro que constroem seus lares no
esplendor do reino. Os Twili [Crepusculares] dominam o poder da magia,
embora sua forga ndo atinja os niveis possuidos por aqueles que foram selados em
tempos remotos. Membros da poderosa familia real escolhem um dentre eles para
herdara posicao de lideranca.

0 povo do Creptisculo viveu em paz por muitos anos, mas havia alguns entre
eles que sentiam que os habitantes do Mundo da Luz os estavam oprimindo.
Apesar das ambicdes de Zant, ele nao foi escolhido para ser rei, mas sim a Princesa
Midna que se tornou a lider de seu povo.
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MIDNA E LINK SE CONHECEM

Q
=
=]
2]
=)
A
2
o
(=]
(=]
2
=

veias corria 0 sangue do Her6i do Tempo.
De acordo com a lenda passada de
geragio em geraio no Crepiisculo, o
salvador do mundo surgiria na forma de
‘uma fera. Midna decidiu se juntara Link
para derrotar Zant e retomar o Reino do
Creptisculo.

TWILIGHT PRINCESS

‘Midna e Link em
sua forma de fera

bém foi enfeiticado por Zant e se
tornou a fera mais uma vez.

O Heri se encontrou com a
Princesa Zelda no Castelo de Hyrule,
que o aconselhou a obter a Espada
Mestra. Entdo, a princesa derramou
todo o seu poder sobre Midna,
salvando sua vida. Link obteve a
Espada Mestra no Sacred Grove
[Bosque Sagrado] e sua maldigio foi
extirpada pelo poder da espada de
dissipar magia.

VILA ORDON E SEUS CIDADAOS
A exuberante aldeia da Vila Ordon estd
localizada a0 sul da Floresta Faron na provincia
de Ordona. Os habitantes vivem em harmonia
com a natureza, criando animais como as cabras
das montanhas e colhendo lavouras, incluindo
abéboras.

Link parte para salvar as criangas da vila ap6s
terem sido abduzidas por Zant.

SOBRE SOMBRAS FUNDIDAS E ESPIRITOS DE LUZ
Link assumiu o papel do Herdi, restaurando a luz para cada regiao
da terra e finalmente recuperando sua forma humana. Com a ajuda
de Link, Midna comecou a coletar as Sombras Fundidas.
Entretanto, ela foi atacada por Zant, que roubou as sombras e a
deixou a beira morte, sofrendo com os graves ferimentos. Link tam-

Link pusa a Espada Mestra /

@ LINK

Midna comegou a investigar uma forma de impedir Zant. Nesse | Umjovem pastor de cabras que vive na
momento, um humano que foi transformando em fera pelo Crepiisculo
surge. Era ninguém menos que Link, um jovem da Vila Ordon, em cujas

Vila Ordon. Ele possui as qualidades do
Herdi ¢ se mantém como uma fera no
Crepiisculo, sem se transformar em es-
pirito.

©A SOMBRA FUNDIDA
Um antigo objeto mégico que fora se-
lado pelos Espiritos da Luz. Midna, a
Princesa do Crepisculo, usa um pedago
como elmo, enquanto que os trés frag-
mentos remanescentes estao escondidos.

em templos.

Princesa Zelda, vestida
com um manto




CONSERTANDO O ESPELHO DO CREPUSCULO

Link e Midna enfim chegaram diante do Espelho do Creptisculo, a
entrada para o Reino do Creptsculo. Midna ficou furiosa quando
descobriu que Zant havia quebrado o espelho e que tudo que
aconteceu ¢é resultado do banimento de Ganondorf para o Reino do
Creptisculo.

s dois partem em busca dos fragmentos do Espelho do Creptisculo.
Sua jornada os fez viajar ndo apenas pela imensiddo de Hyrule, mas
também pela iluséria Cidade no Céu. Eles foram bem sucedidos na
reparagio do espelho e viajaram para o Reino do Crepiisculo para
derrotar Zant.
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TWILIGHT PRINCESS

O REI USURPADOR, ZANT, AGUARDA
NO PALACIO DO CREPUSCULO

A luz liberada pelo Reino do
Creptisculo repousou na
espada de Link, conduzindo
os poderes de Zant de voltaa
escuridio. Até mesmo as
deidades guardias do Reino
do Creptisculo passaram a
reconhecé-lo  como um
her6i.

Link confrontou Zant no
Palécio do Crepisculo. Mid-
na obteve novamente as
Sombras Fundidas de Zant e
o destruiu com os poderes
ancestrais do Creptsculo.

©0 ESPELHO DO CREPUSCULO
O espelho, alocado nas Arbiter's
Grounds [Terras da Execugio], é o
tinico meio de conectar o Reino do
Crepiisculo e o Mundo da Luz. Apenas
o governante dos Twilis [Crepuscu-
lares] pode fazé-lo desapa-recer.

®A CIDADENO CEU
A cidade nos céus, onde uma antiga
civilizagio, os Oocea, floresce. A cidade
manteve relagdes amistosas com a
familia real de Hyrule outrora. Mesmo
nos dias de hoje, a folclérica Impaz
herdou o papel de guia, compartilhando
sua sabedoria aos emissérios destinados
air aos céus.

Sua relago com a Skyloft [Celéstia]
da Era Celeste ¢ desconhecida.

Oocca

©0 REINO DO CREPUSCULO

Este reino foi coberto em trevas pelos
poderes de Zant e Ganondorf, com os.
Twilis [Crepusculares] sendo transfor-
mados em formas demonfacas.

O MAPAE O SISTEMA DE ESCRITA DA
ERA DO CREPUSCULO
O Castelo de Hyrule, localizado na Provincia de
Lanayru, estd assentado no coragao do mundo. As
provincias conhecidas como Lanayru, Faron, Eldin
e Ordona, ostentam 0s mesmos nomes que pos-
sufam na Era da Deusa Hylia. Elas sio protegidas
pelos Espiritos de Luz que compartilham os mes-
‘mos nomes.

Conforme a figura retrata, o sistema de escrita
corresponde ao alfabeto Inglés, tornando-o pos-
sivel de decifrar.

Zant. |
Fantasma Unm Twili [ Crespuscular]
transformado em deménio
7 \
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O CASTELO DE HYRULE ENVOLTO EM CREPUSCULO

A derrota de Zant nao marcaria o fim das batalhas de Link. O Rei das
Trevas ainda persistia: aquele que usou Zant para estender seu dominio
sobre o Creptisculo e obter o controle de Hyrule. Link, com a ajuda da
Resisténcia, avancou pelo Castelo de Hyrule, que estava envolto em
Crepisculo.
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TWILIGHT PRINCESS

AResisténcia

GANONDORF E COMPLETAMENTE
RESSUSCITADO

Ganondorf, Rei das Trevas, que foi ressuscitado
no Mundo da Luz, permaneceu sentado no
trono do Castelo de Hyrule. Ele langou seu
ataque a0 possuir a Princesa Zelda e trans-
formd-la em uma besta demoniaca. Posterior-
mente, ele travou uma batalha com Link a
cavalo.

Quando o espirito da Princesa Zelda, que
permaneceu dentro de Midna, voltou para o
seu corpo original, ela defendeu Link usando
Flechas de Luz.

Batalhas consecutivas com Ganondorf

® ARESISTENCIA
| Uma organizaio que usa o Bar da
| Telma no Castelo de Hyrule como base,

para as suas tramas. Os membros estao
| atualmente investigando os incomuns
| Fonbmenos que tém ocorrido portodo o
| mundo. Telma fica impressionada com
‘& as habilidades de Link e o convida para
| seunirao grupo.

TRAGOS DAERADO
HEROI DO TEMPO
As tribos Goron e Zora continuam a
prosperar durante esta era. A tribo Kokiri
ndo aparece; tudo que sobrou deles ¢ o
simbolo de sua tribo no Templo da
Floresta.

O Templo do Tempo, lar do pedestal
da Espada Mestra, esfacelou-se e reside
em ruinas dentro da floresta.

As ruinas do Templo do Tempo

0 Templo
da Floresta

A tribo Goron Zora
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ARESSURREICAO DA PRINCESA ZELDA E A

SUPRESSAO DE GANONDORF o

Ganondorf apoderou-se da lamina que fora usada pelos sbios em sua i‘:::‘:fg:‘: pecde o batalhazoishmboly

propria execugdo e comegou a batalha final. Todavia, Link foi bem \ ‘
\

© ATRIFORCA DO PODER
O poder que reside em Ganondorf
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sucedido em derrotd-lo. |
Ganondorf, o Rei das Trevas, foi derrotado e o simbolo da Triforga |
do Poder desapareceu das costas de sua mao. As cortinas se fecharam
sobre o destino do demoniaco ladrio
Ganondorf; perseguidor da Trifor-
6a...20 menos por um tempo.
Porém, a invasao pelo Creptisculo
produziu muita hostilidade e a exis-
téncia de um mundo congénere a
Hyrule foi exposto. Os eventos dessa
época deixaram para trds uma cicatriz
persistente, cujos efeitos seriam sen-
tidos em eras futuras.

TWILIGHT PRINCESS

Ganondorf

0 simbolo desaparece

A PRINCESA MIDNA, DEVOLVIDA A SUA FORMA

VERDADEIRA, E O REINO DO CREPUSCULO
© A VERDADEIRA FORMA DE

Quando a maldicio foi retirada,
Midna recuperou sua verdadeira
forma, a de uma atraente prin-
cesa. Ela entao retornou ao Reino
do Crepisculo, destruindo o
Espelho do Creptsculo a fim de
que seu mundo nunca mais
cruzasse com o Mundo da Luz
novamente. Seu tltimo pedido foi
que os cidadaos do Mundo da
Luz ndo se esquecessem de que
havia outro mundo além nas
sombras.....

Link devolveu a Espada Mestra
A floresta e voltou para a Vila
Ordon. O mundo recebeu as bén-
— caos dos deuses mais uma vez e a
terra foi coberta pela luz.

Batalha contra o Crepiisculo

MIDNA

A maldigio que foi forjada pelo poder
das trevas foi retirada apés a derrota de
Ganondorf.

| Midna

LINK, O DESCENDENTE DO HEROI DO TEMPO

Quando Link adentra o Crepiisculo, o simbolo da Triforca da
Coragem nas costas de sua mao comega a brilhar e ele se
transforma em uma fera. Quando recupera sua forma humana, ele

se encontra vestindo o traje verde do Her6i.

\

O espitito do ancestral de Link, o Heréi do Tempo, ensinaa ele
seus segredos. Desde que voltou a Era da Crianga, o espadachim
lamenta o fato de nao ser lembrado como um heréi. Por essa
razao, ele passa a prova de sua coragem e suas técnicas secretas

para o Link desta era, referindo-se a ele como “filho”.

Zelda.com.br
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Link ¢ a sombra do Herdi
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[A EmBoscapaA EsprerraNna SomBraDE Link ]

0 CICLO DO LADRAO GERUDO, GANONDORF
Centenas de anos ap6s a derrota de Ganondorf, as relagoes entre a Vila
Gerudo e Hyrule se tornaram amistosas novamente e a paz foi
restabelecida na terra.
Todavia, um dia, um novo
Ganondorf veio a0 mundo.
Ele violou as leis da cidade,
transpassando para uma pi-
ramide antiga e tomando
posse do Tridente. Ele tam-
bém furtou o Dark Mirror
(Espelho das Trevas) do
Templo das Trevas loca-
lizado na floresta a fim de
transformar Hyrule em um
local de trevas.

Vila Gerudo

TRACANDO PLANOS PARA OBTER O PODER DAS TREVAS

Para envolver Hyrule em trevas, Ganondorf
comegou a usurpar o poder das pessoas. O
primeiro objetivo em que focou seus
esforcos foi na ressurreicio do maligno
feiticeiro do vento, Vaati, que fora selado
durante a Era da Forca. Ganondorf usou o
poder do Dark Mirror [Espelho das Trevas]
para trazer a Sombra de Link a0 mundo,
jogando Hyrule ao caos.

Sombra de Link

A RESSURREICAO DO MALIGNO

FEITICEIRO DO VENTO VAATI

A regente Princesa Zelda, desconfiada das nuvens escuras que cobriram
Hyrule, trouxe Link e as seis Donzelas para o Santusrio dos Elementos pa-
ra verificar se o selo de
Vaati havia enfraquecido.
No entanto, no momento
em que a porta do San-
tudrio dos Elementos foi
aberta, as Donzelas foram
varridas para os diferentes
cantos de Hyrule pelo po-

der das trevas. Princesa Zelda e as Donzelas

Sombra de Link

© O TRIDENTE

Uma arma maligna nascida das trevas,
que repousa dentro da pirimide. Diz-se
que ninguém que entra na pirimide
retorna vivo. No monumento de pedra
que fica o lado da pirimide estf escrito:
“Sua alma implora por destruicio e
conquista? Nés lhe garantimos o poder.
paraarruinar 0 mundo”.

Apiramide

© O ESPELHO DAS TREVAS
Um espelho que reflete o coragio ma-
ligno de seu portador, criando deménios.
Foi usado uma vez para aprisionar a.
Tribo das Trevas, que tentou invadic
Hyrule, ¢, portanto, estavaescondida
dentro de um templo sem conexio com
©Mundo das Trevas.

Sua relaio com o Espelho do
Crepiisculo, que serve de caminho para
o Reino do Crepisculo, bem como os
espelhos mégicos que existem em outras
linhas do tempo, é desconhecida.

©0 MALIGNO FEITICEIRO.

DO VENTO, VAATI

Com o uso da Four Sword [Espada dos
Quatro], Vaati foi selado no Santudrio
dos Elementos, um lugar visivel apenas
4s criangas, por Link e a regente Princesa
Zelda. Apés seu aprisionamento, 0 san-
tudrio foi vigiado pela jovem Princesa
Zelda e as Donzelas.

© ASOMBRA DE LINK

Deménios idénticos a Link nascidos do
Espelho das Trevas e que possuem
poderes da escuridao. O ressentimento e
pensamentos malignos do derrotado Ga-
nondorf fluem pelo tempo ¢ o espago,
emergindo como sombras na forma do
Herbi. Aquele que aparece no Santudrio
dos Elementos cria uma armadilha com
objetivo de fazer com que Link quebre o
selo de Ganondorf.

Zelda.com.br




ARESSURREICAO DE VAATI
Link, que foi deixado para trés, sacou a Four Sword [Espada dos
Quatro], que descansava profundamente dentro do Santudrio dos
Elementos, para que ele pudesse resgatar Zelda e as Donzelas. Ao fazer
isso, seu corpo foi dividido em quatro copias, como alenda predizia. O
ato de sacar a espada também causou a libertagdo do maligno feiticeiro
do vento, Vaati, que tinha sido selado ali.

ERA DAS SOMBRAS

-
g
g
g
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Vaati libertado

Link se divide em quatro

AJORNADA PARA COLETAR A FORCA

LUMINOSA E OS PLANOS DE GANONDORF

A Four Sword [Espada dos Quatro] sob a posse de Link nio
continha poder suficiente para destruir as trevas. Entdo, as quatro
facetas do Her6i embarcaram em uma jornada para obter a Forga
Luminosa enquanto resgatavam a Princesa Zelda e as Donzelas.

Enquanto isso, Ganondorf ressuscitou Vaati no Castelo de Hyrule.
Quando tomou conhecimento das viagens de Link, ele adotou uma
nova ofensiva. Para obter ainda mais poderes das trevas, ele usou Vaa-
ti para transformar as Joias Reais em uma
passagem para o Mundo das Trevas. Ga-
nondorf entdo utilizou o poder do Tridente
para derrotar os Cavaleiros de Hyrule um a
um & medida que eles corriam ao resgate,
transformando-os em demonios. Ele entao
colocou uma maldigao sobre as Joias Reais

\ que eles possufam.

Os agora demonfacos Cavaleiros de Hyrule
e suas Joias Reais foram dispersas no reino
pela Sombra de Link e similares. A Torre dos
Ventos também desapareceu da vista. Com
as Joias Reais transformadas em acesso para o
Mundo das Trevas, deménios comegaram a
aparecer na terra de Hyrule mais uma vez.

i
©A FORCA LUMINOSA
O poder que reside dentro de todas as
criaturas do mundo. Era armazenada
originalmente na Four Sword [Espada

dos Quatro], mas o poder se perdeu
devido 3 magia de Vaati.

©0S CAVALEIROS DE HYRULE

Os Cavaleiros Azul, Verde, Vermelho ¢
Violeta sio espadachins que protegeram
Hyrule por virias geragaes. Valentes ¢
leais, o orgulho de Hyrule, estes cava-
leiros no hesitariam em dar suas vidas
pela causa.

®AS JOIAS REAIS ‘
Tesouros Sagrados que abrem a pas- !
sagem para os céus. Por geragoes, a \
familia real de Hyrule confiou a pro-
tegao das Joias Reais aos Cavaleiros de
Hyrule, em que eles depositam bas-
e ‘

®ATORRE DOS VENTOS

A passagem para os cus que  aberta a0
se usar as quatro Jojas Reais possuidas
pelos Cavaleiros de Hyrule. Ela surge
quando as Joias Reais sio consagradas
no Santudrio dos Elementos. Ganondorf
subtrai as joias e ndo apenas as a-
maldigoa, mas também se assegura de
que ninguém serd capaz de alcangar o
Palicio dos Ventos, onde Vaati reside.

HYRULE NA ERA DAS SOMBRAS

A Forca Luminosa ¢ abundante nesta terra, com um
deserto a oeste, uma floresta a leste e uma altissima
montanha ao alcance. A construgdo da torre que leva
a0 Palicio dos Ventos é sua mais notével caracte-
ristica.

Link e a Forga
Luminosa

e N
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ERA DAS SOMBRAS

FOUR SWORDS ADVENTURES

OS MOMENTOS FINAIS DO MALIGNO

FEITICEIRO DO VENTO, VAATI

Os quatro Links resgataram as Donzelas em cada um dos cantos da
terra, libertando os Cavaleiros de Hyrule e as Joias Reais que cairam
nas trevas. Ao receber as quatro Joias Reais dos cavaleiros, os Links
ascenderam a Torre dos Ventos usando o poder das Donzelas a partir
do Santudrio dos Elementos.

Os Herois salvaram a Princesa Zelda do topo da torre e continuaram
no Reino dos Céus, onde o Espelho da Escuriddo, que inces-
santemente espalhou Sombras de Link, se assenta. Os quatro Links
entio recuperaram o espelho e derrotaram Vaati no Palicio dos
Ventos.

Lutando contra a escuriddo

O CONFRONTO COM GANON EA
PAZ RENOVADA
Os quatro Links e a Princesa Zelda seguiram para o mundo da
superficie enquanto que o Paldcio dos Ventos rufa abaixo deles. L4,
Ganon apareceu. As facetas de Link cooperaram com a Princesa Zelda
para derrotd-lo e, com sucesso, selaram Ganon com a Four Sword
[Espada dos Quatro]. “Eu sou o Rei das Trevas! Eu nao posso ser
destruido por insetos como vocés!” berrava ele enquanto era selado. A
Luz brilhou a0 redor de todos e a trevas comegaram a desaparecer.
Link colocou a Four Sword [Espada dos Quatro] que ele usou para
selar Ganon de volta em seu pedestal no Santuério dos Elementos e as
suas facetas foram reunidas mais uma vez. Ao retornar ao Castelo de
Hyrule, o Her6i foi recebido com uma grande festa. A Princesa Zelda
olhava para baixo de dentro do castelo através das janelas do corredor
para cimara da Triforca.

O maligno feiticeiro Vaati foi envolvido
no ciclo do Ladrao Ganondorf.

®VAATI

Vaati era um membro da tribo Minish,
mas se transformou em um feiticeiro
maligno devido 3 sua admiragao aos
coragdes dos perversos. Apés ter sido
selado e ressuscitado, ele é finalmente
derrotado.

®GANON
Nenhum trago do humano conhecido
como Ganondorf permancce. Seu la-
mento pode ser ouvido: “O poder que
eu alcancei do povo de Hyrule ainda
ndo ¢ suficiente”. Pelas palavras de Ga-
non, pode-se supor que ele ndo possuia
o poder necessirio para cobrir toda
Hyrule em trevas.

Ganon

Sera que 0 Mundo da Luz jamais ficaré livre da ameaca das trevas?
Talvez hajaum momento em que a terra precisard da Four Sword [Espada dos Quatro] novamente.
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O HEROIDOS VENTOS 1
EONovo MUNDO

Ganondorf, o Ladrio, obteve a Triforca do Poder e se transformou no Rei Dem6nio, Ganon.

O Her6i do Tempo selou Ganon com sucesso. Vitorioso, ele entdo partiu para a sua era
original e a pureza comegou a retornar a0 mundo os p de
Hyrule continuaram.

A paz £ Restaurapa A Hyrure PELo
Hero100 TEMPO

OCARINA OF TIME

O HEROI RETORNA A
SUA ERA ORIGINAL Ao retornar A sua era original, Link

Com 2 ajuda dos sébios e do Jisieeciocs o Bopadi Mestis o e,
: d ‘ | destal e traz sua amada égua, Epona, de
Her6i do Tempo, a Princesa | voltaao Rancho Lon Lon.
Zelda selou Ganon e enviou |
: o |
)
{

\
\
© O RETORNO DO HEROI DO TEMPO ‘

Link para sua era original. Para
assegurar que o Reino Sagrado
ndo pudesse ser reaberto, ela
fincou a Espada Mestra de
volta a seu pedestal e fechou a
Porta do Tempo.

A passagem entre as eras foi
selada e a Trifora da Cora-
gem continuou seu descanso
. em algum lugar da terra.

O retorno do Herdi
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AEspada Mestra {

A PURIFICAGAO DE HYRULE
As nuvens escuras que pairavam sobre Hyrule se dissiparam e a luz 1
comegou a retornar ao mundo. No entanto, assim que tempo
2 suficiente se passou para que os feitos do Herdi do Tempo se
< desvanecessem em lenda, a furtiva mao do mal afligia o reino mais uma ! Linke
vez. | Epona

[Biniam  OS FEITOS DO HEROIDO TEMPO SAO TRANSMITIDOS

%  AS GERACOES FUTURAS COMO LENDAS

Mesmo eras ap6s o reino de Hyrule desaparecer da terra,a lenda do Heroi do
Tempo e do reino onde o poder dos deuses residia continuou a ser
transmitida de geragdo em geraco. Desde as vestimentas do Herdi até os.
detalhes de sua partida, os eventos da histéria foram passados adiante na
forma de um pergaminho, tornando-se uma lenda de uma era hd muito
esquecida.

5
S
Rt mem e

Trechos do Pergaminho do Hersi do Tempo
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L E [A RONICA DO DEsaPARECIMENTO DE HYRULE
=)
ol |
= 1)
S|z
(unl E | ¢ 0 AMULETO DA
§ g ! FAMILIA REAL
= | Um amuleto feito a partir de uma Pedra
da Fofoca, passado adiante pela familia
L real desde tempos imemordveis. Foi
TN YENT AT ALY AT T, T dado pelo rei de Hyrule & sua filha, a
ATV SR P | princesa. Membros da famflia real po-
Thoew | dem conversar telepaticamente através
GANONDORF E RESSUSCITADO | da pedra. Ela continua sendo cuidado-
NA ERA SEM UM HEROI samente passada. adiante na era atual,
e e | conhecida por seus possuidores como o
Crontios; aretonaneysahie ey | Pirate’s Charm [Amuleto dos Piratas].
para fora das profundezas da terra e |
envolveu Hyrule em trevas mais uma vez. |
As oragdes do povo foram em vio e o |
Herdi nunca apareceu. Do Pergaminho do
Sem esperanca e sem tempo, o Rei Heoldsdemre
Daphnes Nohansen Hyrule tomou uma {
decisaos Ele confiaria o destino de seu reino |
aos deuses.
OS DEUSES DECIDEM SELAR }
HYRULE i
Os deuses escolheram quais os |
individuos do reino ascenderiam |
para a nova terra, avisando-os para §
que escapassem para as montanhas | Aprincesa de Hyrule
mais altas. Eles entdo inundaram o eseus siditos
mundo, afundando Ganondorf ¢ |
Hyrule ao piso do oceano e selando- i e
os. { >
Embora o rei tenha sido selado
junto com o seu reino, a princesa \
pegou um pedaco da Triforga, que 2
tinha sido quebrada em duas pelo %
rei, e conseguiu escapar para a su- W
perficie do oceano com vérios de Rei Daphnes
seus suditos. Nohansen Hyrule O Pirate’s Charm
[Amuleto dos Piratas]
s N
g;lls_lTEilg?DEEscmTANAERASEM I HET ﬁiﬁﬁi iizad
Uit o a AT UEO HAHFUHEHO GAGIGUGEGO 12345
m dos manuscritos usado nas eras em que £
os Hylianos governavam. Os mesmos carac- N ]] NOLIE AFRERT 1350
teres continuam em uso na Nova Hyrule KA KI KU KE KO MA MI MU ME MO ZA JI 2V ZE 20 67890
mesmo apés centenas de anos, na Era do | \ §3i%
el 1ANL ld §FiFF
S SASHSUSESO YA YU Yo  DADADWDEDO
possivel decifrar este sistema de escrita - :I - li (1 ==
usando a tabela & direta para correlaci 9ttt (L ENNG
cada caractere com seu equivalente em ~ ACHSUTETO  RARIRURERO  BABIBUBE °;
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[As RepETIDAS RESSURREICOES DE (FANONDORE

ERA DO GRANDE MA
THE WIND WAKER

Espada Mestra.

Ao emergir do mar, ele
transformou a Forsaken For-
tress [Fortaleza Abandonada]
em sua base de operagdes e
comegou a sua busca pela Prin-
cesa Zelda, uma descendente

OS PLANOS DE GANONDORF
Centenas de anos se passaram e
Ganondorf, que deveria estar
selado no fundo do oceano
juntamente com Hyrule, foi
ressuscitado mais uma vez. Ele
ordenou a seus lacaios que
atacassem os templos do Vento
e da Terra, matando assim os
dois sébios, cujas preces davam
a habilidade de destruir 0 mal a

© AFORSAKEN FORTRESS

Ganondorf. Esté abarrotada
grande nimero de deménios.

AForsaken Fortress
[Fortaleza Abandonada]

da familia real que possuia a {

Triforca da Sabedoria.

AMENINA COM O SANGUE DA
FAMILIA REAL E OS PIRATAS

O Rei Daphnes Nohansen Hyrule, incum-
bido pelos deuses de colocar um fim as
ambicoes de Ganondorf, despertou de seu
sono profundo. Seu espirito se apossou de
uma pequena embarcagio vermelha, co-
nhecida como o Rei dos Ledes Vermelhos, e

iniciou busca pelo
novo Heréi e pela
descendente da fa-
milia real.

A descendente que
ele almejava tinha
ascendido a lider de
um grupo de piratas.
Conhecida como Te-
tra, ela passou sua vida
navegando pelos mares.

O Rei dos Ledes
Vermelhos Tetra e os piratas

Ganondorf |

[FORTALEZA ABANDONADA]
| A base de operagoes do ressurreto

de um

UM MAPA DO MUNDO DA
ERA DO GRANDE MAR

O continente que outrora conteve a
terra de Hyrule foi lancado ao fundo
do oceano e apenas ilhas restaram.
Além dos Hylianos, que governam o
reino, um pequeno némero de povos,
em cujas veias correm os sangues das
tribos Kokiri, Goron e Zora, ainda
sobrevive.

N\

Tha
Windfall
[Taura]
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[AVEN’I'URATRAZIDAPELOVENTO ]

O MENINO SE ENCONTRA COM O
REIDOS LEOES VERMELHOS
A fim de localizar a Princesa Zelda,
Ganondorf assumiu o controle de um
péssaro ameagador, sequestrando meninas
por todo o mar. Durante essa infimia, o
Rei dos Ledes Vermelhos descobriu um
menino chamado Link, de Outset Island
[Tha Inicial], que se infiltrou na Forsaken Link entra na Forsaken
Fortress [Fortaleza Abandonada], na Fortress [Fortaleza

: : Abandonada]
tentativa de resgatar sua irma raptada.
Link de Outset Island [Ilha Inicial]

®AS MENINAS SEQUESTRADAS

A Princesa Zelda, em cujas veias corre o
sangue dos Hylianos, possui as ca-
racterfsticas orelhas pontudas do povo
Hyliano. O ameagador péssaro busca
por meninas que compartilhem desses
tragos e as leva para a Forsaken Fortress
[Fortaleza Abandonadal.

&
:
1
R

O MENINO VINDO DE OUTSET ISLAND [ILHA INICIAL]

PROVA SUA CORAGEM ! As meninas sequestradas
O Rei dos Ledes Vermelhos decidiu : f et
apostar o futuro de Hyrule na coragem s B [BATUTA DOS VENTOS]

de Link, 0 menino que estava tentando
resgatar sua Irma. Ele concedeu a Wind
Waker [Batuta dos Ventos] a Link, que
fora passada de geragio em geragio na
familia real, e entio partiram em sua
aventura. 4

Apbs receber uma
pérola de cada deus
que protegia a terra,
Link elevou a Torre
dos Deuses e se viu
provando a sua cora-
gem em um grande
desafio.

Em tempos imemoréveis, a Wind Waker
[Batuta dos Ventos] era uma batuta
usada para conduzir cangdes que.
serviam como oragdes aos deuses.

Link ¢ o Rei dos
Leges Vermelhos | AWind Waker [Batuta dos Ventos].

AS TRADICOES DO HEROI DO TEMPO
EM OUTSET ISLAND [ILHA INICIAL]

Em Outset Island [Ilha Inicial], onde Link vive, &
uma tradigio para os meninos que atingem certa
idade vestir um traje verde em celebragao ao Her6i
do Tempo. As roupas verdes visam imitar o Heroi
lendario e, portanto, simbolizam a esperanga de que o
menino crescerd como uma pessoa corajosa. O
costume de decorar o interior das casas com um Do Pergaminho do Hersi do Tempo
escudo também é um vestigio dessa tradicao.

B EFvAE L
s AA
3| MICHATER
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LINK RECEBE A APROVAGCAO DOS DEUSES

A coragem de Link foi reconhecida ap6s sua submissao as provagdes
da Torre dos Deuses. Ele obteve a lamina lenddria conhecida como a
Espada Mestra em Hyrule, o reino selado no fundo do oceano.

Mais uma vez, ele enfrentou a Forsaken Fortress [Fortaleza
Abandonada] na tentativa de subjugar Ganondorf. No entanto, a
Espada Mestra tinha per-
dido sua habilidade de
repelir o mal. Ele nao foi
nem capaz de ferir Ga-
nondorf. Porém, o Rei
Deménio percebeu que
Tetra era a Princesa Zel-
da.

e
1
i |
z

Link e Tetra con- 0O Castelo de Hyrule submerso
seguiram escapar de For-
saken Fortress [Fortaleza Abandonada] vivos por pouco.

APRINCESA ZELDA E
DESPERTADA PELA
TRIFORCA DA SABEDORIA
O Rei dos Ledes Vermelhos, ciente da
situacao, convidou Link e Tetra & cimara da
Espada Mestra. L, ele revelou sua verdadeira
forma como o rei de Hyrule.

O fragmento da Triforga possuido pelo rei
e o fragmento de posse de Tetra se uniram,
formando a Triforca da Sabedoria e Tetra
despertou como a Princesa Zelda, a verda-
deira herdeira da familia real de Hyrule. A
Princesa Zelda permaneceu escondida no
Castelo de Hyrule, onde as garras de
Ganondorf ndo poderiam alcangi-la.

0 despertar de Zelda
(do espetdculo de imagens de Niko)

®A ESPADA MESTRA

A limina lenddria s6 pode ser em-
punhada pelo Heréi. Nesta era, funciona
comoa chave do selo do reino submerso
de Hyrule.

AEspada
Mestra

®TETRA

A lider dos piratas. Tetra possui um
esprito tenaz. Ela cresceu sem saber que
eraa princesa de Hyrule.

UMA ANTIGA BATALHA DECORA O
INTERIOR DO CASTELO DE HYRULE

| Nas paredes do Castelo de Hyrule, que reside no fundo do

© oceano, encontra-se uma estitua que traz & mente o Her6i do

Tempo. A Espada Mestra também descansa em seu interior. As
imagens de Ganon e dos seis Sabios s30 representadas em vitrais
nas janelas. As decoracdes na cimara onde a Espada Mestra
repousa em um pedestal trazem & mente o selamento de Ganon
pelos sabios e 0 Heréi do Tempo.

‘ Zelda.com.br
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Link obtém a Espada Mestra



TOMANDO MEDIDAS PARA
IMPEDIR GANONDORF
O Rei dos Ledes Vermelhos instruiu
Link a encontrar os pedagos da Tri-
forga da Coragem perdidos pelo mar.
Visto que os sébios Laruto e Fado
foram mortos por Ganondorf, Medli,
da tribo Rito, e Makar, da tribo Korok,
em cujas veias flufa o sangue dos
sabios, seguiram em direcio aos seus
respectivos templos.

KER

THE WIND W/

ERA DO GRANDE MAR

Laruto

AS PRECES DOS SABIOS

E O PODER DE REPELIR
AMAGIA

Os espiritos dos sdbios predecessores,
que perderam suas vidas nas mios de
Ganondorf, despertaram 0s novos si-
bios ao tocarem melodias especiais em
seus instrumentos.

Medli, a Sébia da Terra, e Makar, o
Sébio do Vento, ofereceram suas pre-
ces e restauraram o poder de repelir
magia da Espada Mestra.

© OS TEMPLOS ADORMECIDOS
EM HYRULE

Os templos foram afundados pela
inundagio juntamente com Hyrule e I
permaneceram  adormecidos. Porém,
como suas entradas ficam no topo de
montanhas altas, ¢ possivel acessé-los
pela superficie do oceano na Era do
Grande Mar.

© A SABIA DA TERRA

Esta sébia toca uma lira. Medli, uma
jovem da tribo Rito, que mais tarde
despertaria como uma sébia, ¢ uma
assistente 4 divindade guardia, Valoo.
Sua predecessora como Sibia da Terra
foi Laruto, da tribo dos Zoras.

0 SABIO DO VENTO

Este sébio toca um violino. Makar, da
tribo Korok, faz seu papel de ins-
trumentista na ceriménia anual dos
Koroks. Mais tarde, ele ird despertar
como um sébio. Seu predecessor foi
Fado, da tribo dos Kokiris.

OS ESPIRITOS QUE PROTEGEM

AS PEROLAS DAS DEUSAS

Mesmo apés o selamento das terras de Hyrule,
os espiritos guardides das trés pérolas perma-
neceram. Acredita-se que eles sejam descen-
dentes de Volvagia, da Arvore Deku e de Jabu-
Jabu, espiritos que existiam durante a Era do
Herdi do Tempo.

Adrvore Deku

Jabun
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Reunindo os oito fragmentos do fundo do mar, Link completa a { Ao presenciar s divinaao,
Triforca da Coragem. Um brasio apareceu em sua mio esquerda e O e
manipular as velas de seu barco usando

i
O NASCIMENTO DO HEROI DOS VENTOS ©0 HEROIDOS VENTOS W
sua coragem foi reconhecida como genuina. I it e Bt e
Entretanto, assim que
Link e o Rei dos Ledes
Vermelhos retornaram ao

| Rei dos Ledes Vermelhos nomeia-o de
Link, o Heréi dos Ventos.

THE WIND WAKER

Castelo de Hyrule, eles
presenciaram  Ganondorf
raptando a Princesa Zelda
bem diante de seus olhos.

ERA DO GRANDE MAR

| Link ¢ o Rei dos
Ledes Vermelhos

APrincesa Zelda é raptada (do Indo de encontro a Ganondorf
espetdculo de imagens de Niko) (do espetdculo de imagens de Niko)
|
A FATIDICA DECISAO DE FAZER @A TRIFORGA
UM DESEJO A TRIFORCA | Poder divino que Ganondorf fracassou

- e . ¥ - bt teri te, estes tridngul
A Princesa Zelda, possuidora do Brasio da Sabedoria, foi levada para a D St e oY ey hsog
sagrados concedem os desejos daqueles

Torre de Ganon, que jazia no fando do oceano em Hyrule. Quando e e

Link chegou com o Brasio da Coragem em mdos, os trés brasoes se sucesso em conseguir a Triforga do Po-

uniram e a Triforca assumiu sua verdadeira forma. der, ele ainda precisaria juntar a Triforga
Ganondorf, esperangoso em reviver Hyrule para poder governé-la, da Sabedoria e da Coragem.

estendeu a mao para tocé-la e realizar, finalmente, o seu destino. |

Princesa Zelda ¢ o Brasio da Sabedoria Link e 0 Brasio da Coragem

AS TRIBOS DOS ZORAS E KOKIRIS
ASSUMEM NOVAS FORMAS
Alguns povos da Era do Grande Mar sofreram mu-
dangas drdsticas em suas formas durante a passagem das
tumultuosas eras. Os Kokiris agora possuem uma a-
paréncia mais préxima a de plantas, transformando-se
na tribo dos Koroks, que espalham a vegetagio mundo
afora com o espirito conhecido como Arvore Deku. A
tribo dos Zoras, que agora possuem bicos de passaros,
se transformou nos Ritos. Eles possuem asas que cres-
cem ao serem abengoados com uma das escamas do
espirito Valoo. Atribo Goron Atribo Korok Olider da tribo Rito e seu
: A tribo Goron nio mudou muito, mas seus Silke, Kemalt
membros agora vagam pela terra como andarilhos.

; ‘ Zelda.com.br




:
=]
:
g
:

THE WIND WAKER

O REINO ANTIGO DESAPARECE

De repente, o rei de Hyrule apareceu e tocou a Triforga antes que
Ganondorf pudesse. Com voz grandiloguente, o rei declarou o seu
pedido: “Varra esta antiga terra de Hyrule! Permita que um raio de
esperanga brilhe para o futuro do mundo!!!”.

O rei de Hyrule coloca sua méio na Triforsa

0S MOMENTOS FINAIS DE GANONDORF
Foi mesmo necessario desejar Triforga que destruisse Hyrule a fim de
se poder construir um futuro melhor? Link e a princesa, a0s quais o
futuro havia sido confiado, langaram um ataque contra Ganondorf. O
que viria a seguir fora a tltima batalha em Hyrule.
Ganondorf caiu diante do poder das Flechas de Luz da Princesa
Zelda e a habilidade de banir o mal da espada de Link e foi petrificado.
Enquanto Hyrule desaparecia, o rei ajudou Link ¢ a Princesa Zeldaa
fugirem para a superficie. Apesar da Princesa Zelda suplicar para que
ele fosse junto a ela em busca de novas terras, e da mao de Link
estendida para ele, o Rei Daphness Nohansen Hyrule escolheu sumir
junto com o seu reino.

0 confronto com Ganondorf

0 DESEJO DE GANONDORF

Ganondorf, obcecado pela. ideia da
ressureigo de Hyrule, o reino que havia
afndado no oceano, descreven a
destruigio da terra pelos deuses. Ele
contou sobre o pafs do deserto onde
fora criado, como o vento que varria a
terra trazia apenas 2 morte e como ele
cobigava a volta do vento soprando por
toda Hyrule. Seriam os ventos de
Hyrule que ele sentin em seus mo-
mentos finais? Ou o vento damorte..... 2

0O combate contra Ganondorf
(do espeticulo de imagens de Niko)

©0 REIE HYRULE

Quando o rei de Hyrule relembrou o
seu reinado, ele se encheu de remorso.
Assim como Ganondorf, sua dnsia pelo
passado de Hyrule o prendeu ao seu
reino. Enquanto ele pedia o perdio de
Link e da princesa, dizia as suas ltimas
“Eu plantei as sementes do

BN

7%

Assim, as cortinas se fecham sobre a historica ciclica
do reino sagrado de Hyrule e a luta pela Triforca.

Zelda.com.br | %



ERA DA INCRIVEL VIAGE

THE WIND WAKER / PHANTOM HOURGLASS

PHANTOM HOURGLASS

As Cortinas se ABREM PArA A ERADA

INncriveL Viagem

AINCRIVEL VIAGEM

DE TETRA, LINK E OS
PIRATAS

Hyrule desapareceu e os piratas
receberam de volta a Princesa
Zelda, que tinha voltado a ser
novamente Tetra, a pirata. Ela,
Link e os outros piratas se des-
pediram do povo das ilhas e
zarparam em busca de um novo
mundo.

ra ¢ os piratas

Tety
(do espetdculo de imagens de Niko)

O MISTERIOSO NAVIO FANTASMA SURGE

NAS AGUAS DO REI DO OCEANO

Virios meses apds partirem, Tetra e os piratas estavam em dguas onde,
segundo rumores, o Navio Fantasma aparecia. Aquela 4rea encon-
trava-se sob dominio de um grande espirito conhecido com o Rei do
Oceano. Porém, recentemente, navios haviam comegado a desapa-
recer.

Para verificar a veracidade dos rumores, Tetra entrou no Navio
Fantasma quando ele surgiu, mas foi raptada. Link correu para ajudd-
Ia, mas foi lancado nas profundezas do oceano.

O Herdi acabou arrastado para a praia da Ilha Mercay. Seguindo o
conselho de um velho homem chamado Oshus, ele partiu em busca de
pistas sobre o paradeiro do Navio Fantasma.

©0 ESPETACULO DE IMAGENS
DO PIRATA NIKO

Niko, um membro da gangue de piratas
de Tetra, transforma as aventuras de
Link e seus amigos em um espeticulo
com imagens para contar a histéria de

suas aventuras.

R

0 espetdculo de imagens de Niko

©0 NAVIO FANTASMA

Um navio cercado por um denso ne-
voeiro. Fortaleza do maligno Bellum, ele
navega pelas 4guas do Rei do Oce-ano.
Suga a Forga Vital daqueles que dele se
aproximam,

¥
- S

0 Navio Fantasma

TRAGEDIA NAS AGUAS DO REI DO OCEANO
As fguas sob dominio do Rei do Oceano so repletas de Forca
Vital, a origem do poder. Ela é a razao pela qual a atengio de
Bellum foi atraida, pois ele consome Forga Vital. Quando o
Espirito do Poder e o Espirito da Sabedoria foram selados, o
Rei do Oceano e o Espirito da Coragem criaram alter egos e
fugiram para a ilha.

Apesar das 4guas do Rei do Oceano existirem em um mundo
diferente do de Tetra, Link e dos piratas, os brasoes das trés

deusas de Hyrule podem ser encontrados no templo do Rei do O
A& % ) 5 de imagens de
Oceano. Por conta disso, é bem possivel que as dguas do Rei e

do Oceano tenham sido criadas pelas mesmas deusas que
criaram Hyrule.

Bellum ataca

Zelda.com.br

Brasdo de Farore,
deixado no templo
do Rei do Oceano.
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AVENTURA NO SS LINEBECK

Link fez amizade com Ciela, a fada que Oshus tinha adotado, e
conseguiu obter a ajuda do Capitio Linebeck. Os trés zarparam no SS
Linebeck, seu barco.

Usando a Ampulheta Fantasma, Link conseguiu obter as pistas que
jaziam dentro do Templo do Rei do Oceano, uma a uma. Ele também
resgatou os Espiritos do Poder, Sabedoria ¢ Coragem.

Link ¢ 0 Capitao Lincbeck

OREIDO OCEANOEO
MALIGNO BELLUM
Usando o poder dos Espiritos,
Link conseguiu entrar no Na-
vio Fantasma. L4 dentro, ele
descobriu que Tetra havia sido
transformada em pedra depois
de Bellum ter sugado sua Fora
Vital. Entao, Oshus apareceu e
revelou a sua verdadeira iden-
tidade: o Rei do Oceano. Ele
reconheceu a coragem de Link
e pediu para que erradicasse
Bellum.

Tetra transformada em pedra

O TEMPLO DO

REIDO OCEANO

Um templo dedicado a0 culto do Rei o,
Oceano, que governa aqueh regido do
oceano, O templo & tomado por Bellum,
que usa suas crias, chamadas de Fantas-
mas, para expulsar invasores.

Um Fantasma

©AAMPULHETA FANTASMA

Esta ampulheta possui o poder de ma-
nipular o tempo. E necessério usi-la
para atravessar o Templo do Rei do
Oceano sem dano.

<>

&

AAmpulheta Fantasma.

0S ESPIRITOS DO PODER,
SABEDORIA E CORAGEM

Eles podem parecer pequenas fadas,
mas possuem imensos poderes, tais
como a habilidade de sentir o mal. A
fada Ciela & na verdade, o Espiito da
Coragem.

s espiritos

AS AGUAS DO REI
DO OCEANO

Um grande mar com-
posto por quatro terri-
térios. E um mundo lo-
calizado no coragao do
oceano, sem massas de
terra grandes o suficien-
te para serem chamadas
de continentes.

Zelda.com.br



* Além dos humanos, os Gorons (que sio idénticos aos

O CONFRONTO COM O MALIGNO
DEUS DO SONHO, BELLUM
Link obteve a tinica arma capaz de derrotar Bellum: a Espada Fan-
tasma. Entdo, ele rumou para as profundezas do Templo do Rei do
Oceano. Uma vez derrotado Bellum, Tetra voltaria ao normal.

Link continuou a atacar Bellum e, por pouco, escapou com vida,
gracas  agao corajosa do Capitao Linebeck. Assim que a poeira baixou
ao final da batalha, Link e seus amigos sairam vitoriosos.

PHANTOM HOURGLASS
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Bellum

ESCAPANDO DAS AGUAS DO REI DO OCEANO
Oshus recuperou sua verdadeira forma e a paz retornou as dguas do Rei
do Oceano. Link e Tetra deram uma afavel despedida para Oshus e os
Espiritos e depois se viram de volta em seu mundo. Entretanto, apesar
dos varios dias decorridos viajando durante a sua aventura nas dguas do
Rei do Oceano, eles voltaram e perceberam que apenas dez minutos
tinham se passado.

O tumulto que cercava o Navio Fantasma tinha chegado a um fim.
Tetra, Link e os piratas retomaram sua viagem em busca de um novo
mundo.

O Rei do Oceano recupera
sua verdadeira forma

® A ESPADA FANTASMA

Oshus acrescentou o poder da Ampu-
Iheta Fantasma a esta limina sagrada,
que foi forjada a partir de trés Metais
Puros cuidadosamente guardados, cada
um deles encontrado em uma regido
diferente.

Metais Puros

© 0 CAPITAO LINEBECK VIVE
As pessoas que Link conheceu nas 4guas
do Rei do Oceano sio habitantes de
outro mundo ¢ nio podem ser en-
contrados em seu préprio. Apesar disso,
quando Link voltou ao seu mundo, ele
acredita ter visto o SS Lincheck 3 deriva
no horizonte.

Capitao Linebeck

0S POVOS DAS AGUAS DO REL
DO OCEANO

Gorons de Hyrule) e a tribo Anouki da Isle of Frost [Ilha
da Geada] também habitam as dguas do Rei do Oceano.
Os espiritos do Cobble King [Rei Calcdrio] e de seus

cavaleiros também habitam as ilhas que abrigam as ruinas de A tribo Anouki.

seuantigo reino.

Zelda.com.br




[A Historia Que LEvoua Nova HyruLe

RECRIANDO UM REINO
Continuando sua jornada, Link,
Tetra e os piratas finalmente
chegaram a um novo conti-
nente. No coragdo desta terra,
ficava uma estrutura chamada
de Torre dos Espiritos, de onde
os Trilhos Espirituais saiam.

Ali, Tetra fundou a Nova
Hyrule. Uma nova histéria ha-
— via sido iniciada.

ERA DA INCRIVEL VIAGEM

Os trens corriam pelos Trilhos
Espirituais e o reino desenvol-
veu uma rede de ferrovias. O
castelo foi decorado com um
vitral representando a pirata
Tetra e os soldados passaram a
usar uniformes verdes em ho-
menagem ao Her6i dos Ventos.

SPIRIT TRACKS

OS TRILHOS COMECAM A
DESAPARECER

Cem anos apés a fundagio da
nagao, trechos de trilhos co-
megaram a desaparecer por
toda a terra.

A soberana Princesa Zelda
presenteou um maquinista
chamado Link com um u-
niforme de soldado para que
ela pudesse escapar do castelo.
Os dois foram para a Torre dos
Espiritos com Alfonzo para in-
vestigar o sumico.
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DESCOBRINDO UM CONTINENTE E

<

O Trem Eipmtual andando
nos Trilhos Espirituais.

AEXPANSAO DO REINO DE HYRULE

Vitral representando Tetra

 ATORRE DOS ESPIRITOS

O Rei Deménio havia sido selado nesta
torre pelos deuses em um passado,
distante. Os trilhos de trem, que safam
da torre para cobrir a terra, obtinham o
poder de manter o selo a partir dos
quatro templos da terra. Os sdbios da
tribo Lokomo foram expedidos dos céus
para cada um dos templos e paraa torre.

ATorre dos Deuses e o Rei Deménio
(do espetdculo de imagens de Niko).

©PRINCESAZELDA
A princesa aqui referida ¢ a quinta de
sua linhagem, a tatara-tatarancta de
Tetra.

Princesa Zelda

®ALFONZO

Um magquinista da Vila Aboda. £ des-
cendente de Gonzo, um dos piratas de.
Tetra. J4 serviu como espadachim no
palicio real. Apesar de suas habilidades
serem excepcionaisa ponto de pessoas
chamarem de lendirio, ele foi ferido em.
uma luta contra Byrne.

0 ESPETACULO DE IMAGENS DE NIKO,
O CONTADOR DE HISTORIAS

Niko, que chegou 20 novo mundo cem anos atris
como um dos piratas de Tetra, ainda estd firme e
forte nessa era. Ele tem o apelido carinhoso de
“Velho Niko”. Vive com um garoto chamado Link;
que éidéntico em aparéncia ao Herdi dos Ventos.

Niko conta lendas a respeito do novo mundo e E;g:;‘:;g;“
das novas aventuras de Link na forma de um T VethoNiko 'O pevisa Tor ST D
espetéculo de imagens. Niko (do espeticulo de imagens do
Velho Niko)

Zelda.com.br |




=
z
=
a
o
2
z
2|
=1
Q
2
z
2
o
)
2
=)

SPIRIT TRACKS

PRINCESA ZELDA, AGORA NADA

ALEM DE UM ESPIRITO
No caminho para a Torre
dos Espiitos, eles chegaram
a conclusio que Cole, o
chanceler do Reino de Hy-
rule, era uma criatura ma-
ligna. Cole estava tentando
ressuscitar Malladus, o Rei
Demoénio, que havia sido
selado na Torre dos Espiri-
tos. Ele planejava usar o
corpo da Princesa Zelda
como recipiente para Malla-
dus.

A Princesa Zelda foi

"

®BYRNE

Um membro da tribo Lokomo que

estudava sob a tutela de Anjean [Ra-

diel]. Ele nio foi reconhecido pelos

deuses. Procurando um poder supe-

rior, ajudou na ressurreigao do Rei

Deménio. Quando estava prestes a

ser derrotado por Link, ele percebe

que foi usado pelo Chanceler Cole e

aceita ajudara Princesa Zelda.

\

®ANJEAN [RADIEL]

Uma das sébias da tribo Lokomo que
foi enviada a0 mundo da superficie
pelos deuses em um passado distante.
Amiga da pirata Tetra, ela vigia a Torre
dos Espiritos.

sequestrada pelo aliado de
Cole, Byrne, e seu espirito
foi separado do corpo. Link e
o espirito de Zelda rece-
beram ordens da sébia An-
jean [Radiel] na Torre dos
Espiritos.

Espirito da
Princesa
Zelda

AS MUDANCAS NA
TORRE DOS ESPIRITOS
Com os seus trilhos desaparecendo ¢ a sua
barreira perdida, a Torre dos Espiritos foi
dividida e seus guardides, os Fantasmas,
foram possuidos por demonios.

O espirito da Princesa Zelda se
transformou em Zelda Fantasma ao en-
trar na armadura de um
Fantasma e, com a ajuda
de Link, ela conseguiu
chegar ao topo da torre.
Entretanto, para chegar ao
piso superior onde o Rei
Demoénio dormia, os dois
precisariam restaurar  as
barreiras dos templos.

Linke
Zelda Fantasma

d O MAPA DO NOVO MUNDO
A Nova Hyrule se divide em cinco regioes, com o Castelo de
Hyrule e a Torre dos Espiritos no centro, circundados pelo Reino
da Floresta, o Reino da Neve, o Reino do Oceano, o Reino do
Fogo e 0 Reino da Areia. p— ”

No passado, Tetra foi ajudada
por um homem chamado Line-

1 beck. A partir da existéncia da

\ tumba dele e por causa de seu
descendente, Linebeck I1I, é pos-
sivel presumir que ele também
conseguiu chegar 20 novo mundo.

N\

‘ Zelda.com.br



ARESTAURAGAO DAS
BARREIRAS PROTETORAS
Link visjou pela terra na
Locomotiva Espiritual que
era guardada na torre. Usan-
do a Flauta Espiritual que lhe
foi confida pela Princesa
Zelda, Link usou os poderes
dos sébios do reino e restau-
rou as barreiras protetoras
dos templos.

Quando atingiu o topo da
torre, ele descobriu que
Malladus, o Rei Deménio,
havia ressuscitado. Para de-
volver a Princesa Zelda a seu
corpo, Link e seus amigos
precisariam entrar no Reino

SPIRIT TRACKS
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da Trevas.
Gage [Vilvio], o
Sdbio da Floresta,
eLink
A SUPRESSAO DE MALLADUS

Aps uma intensa batalha com Malladus, a Princesa Zelda reconquistou
sua forma fisica. O misterioso poder da Princesa Zelda, juntamente com a
coragem de Link, trouxe o fim a0 Chanceler Cole e Malladus.

Assim que o reino foi liberto da ameaga do Rei Demonio, Anjean
[Radiel] e a tribo Lokomo estabeleceram que as pessoas nio mais
precisavam de sua protecdo e voltaram aos céus. A protecio da terra
foi confiada a Princesa Zelda, Link e seus amigos ¢ Hyrule deu grandes
passos em seu desenvolvimento.

O triunfante retorno
da Princesa Zelda

®AFLAUTA ESPIRITUAL

Uma misteriosa flauta transferida a cada
sucessiva. geragio de princesas Hyli-
anas. Originalmente, pertenceu a An-
jean [Radiel]. Ela a deu para Tetra, que

a desejava para trazera paz ao reino.

A Flauta Espiritual

©0 REINO DAS TREVAS

Um mundo coberto por negrume como,
de tinta, onde os deménios fazem os
seus ninhos. Malladus e o Chanceler
Cole usam o Trem Deménio para viajar
para os confins das trevas, onde a batalha
final e desenrola.

-

O Trem Deménio

®MALLADUS

O Rei Deménio que foi selado na
torre pelos deuses. Ele possuiu o
Chanceler Cole depois que este
falhou em transformar o corpo da
Princesa Zelda em um hospedeiro, ¢
foi derrotado por Link e seus amigos.

O espirito de Malladus

O reino ancestral foi destruido e o vento guiou os fundadores de

Hyrule para uma nova terra, onde o reino seguiu um novo caminho.

Com alinhagem dos deuses ainda nao exaurida, quem pode dizer o que as geragées futuras trarao?

A historia ainda ha de se desenrolar.

Zelda.com.br | ©



COLECAO DE
PRODUTOS
COMEMORATIVOS

Estes itens foram lancados no vigésimo quinto aniversirio de
The Legend of Zelda. The Legend of Zelda: Symphony of the
Goddesses [A Lenda de Zelda: Sinfonia das Deusas], um novo

trabalho orquestral, estreou em outubro de 2011. s

Celebrando o
250 aniversdrio!

THE LEGEND OF ZELDA: FOUR
SWORDS ANNIVERSARY EDITION
Uma versio de Four Swords para Nintendo
DSiWare, que originalmente acompanhou o
pacote de The Legend of Zelda: A Link to the
Past. A edigio limitada do jogo foi dis-
tribuida para Nintendo 3D, DSi e DSi XL
até 20 de fevereiro de 2012.

CARTAO PRIVATIVO DA
NINTENDO

Um cartdo especialmente criado
para a ocasido que foi disponibili-
zado por tempo limitado. Havia trés
versdes: Ocarina of Time 3D, Sky-
ward Sword e uma ilustragao espe-
cial.

NINTENDO 3DS$ EDICAO DO 25°

BARALHO ANIVERSARIO DE THE LEGEND OF ZELDA
Um deque de cartas estampando as personagens de Uma edigao limitada do 3DS, langada via Nintendo Online.
diferentes eras. Foi lanado para o vigésimo quinto Seu design apresenta o brasao de Hyrule ao centro. Este é
aniversdrio, mas ndo é um produto de edigao limitada. um produto de alta qualidade.

e Zelda.com.br
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PEGADAS
CRIATIVAS

Documentando 25 Anos de Trabalho Artistico
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MATERIAL DE

| DESENVOLVIMENTO

€2, 1963 MiAMOTO
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Material do desenvolvimento de The Legend of
Zelda, desenhados por Shigeru Miyamoto.
Algumas das imagens abaixo estio fazendo sua
primeira aparigio publica neste livro. Do design
dos inimigos a configuraio dos calabougos,
Miyamoto criou diretamente ou teve sua mao
em quase cada aspecto.

139
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9 ARTE CONCEITUAL

Estes inimigos devem parecer familiares,
gragas 2s suas aparicoes em jogos pos-
teriores da série. Darknuts, Peahats, Leevers
e Octoroks sdo retratados aqui.

Zelda.com.br




A segunda ilustragio do canto superior
esquerdo mostra um Like Like, um comedor
de escudos. A sua direita, a ilustragio de uma
méo saindo da parede retrata o protétipo do
Wallmaster.

141
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Link

Esbogos de The <
Adventure of Link

Y
# <)

Comparado com o primeiro jogo da série The Legend

of Zelda, as pernas e os braos de Link foram es-

tendidos proporcionalmente. Talvez ele ndo fosse
carregar um escudo em suas costas desta vez.

Em seu novo design, o qual ¢ direcionado
a0s fas estrangeiros, Link parece um pouco
mais maduro do que parecia em The Adven-
ture of Link.

Esbogos de A Link
\ to the Past

Zelda.com.br
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A Princesa Zelda adornada em um magnifico vestido. Este se
tornaria o protétipo de sua vestimenta. Na figura & esquerda,
Zelda estd usando um modelo temitico de ficgao cientifica. Este
nio aparece no jogo.

Vocé pode ver o quao enorme Ganon é a0 examinar o quadro
comparativo abaixo. Por alguma razao, alguns outros persona-
gens familiares foram acrescentados  imagem..

Quadro Comparativo de Personagens

[ )

/

/76
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MATERIAL DE
DESENVOLVIMENT:

A direita estao os storyboards descrevendo cenas
do jogo, incluindo a sequéncia de abertura.
Abaixo, estao os esbogos com as ideias para
padroes de ataques dos inimigos. Tudo é
desenhado com riqueza de detalhes, desde a
animagao até o que o jogador deve fazer para
derrotar ou subjugar o inimigo.

Zelda.com.br



A partir de Ocarina of Time, o escudo de Link,
gravado com o brasio Hyliano, passou a ser
tratado simbolicamente. Link agora pode ficar em
pé magistralmente, sem problema com o peso do
escudo. Suas orelhas longas, caracteristica dos
Hylianos, também sio enfatizadas.

Link adulto

/
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O design do manto da Princesa Zelda possui o simbolo Sheikah
em conjunto com o brasao da familia real de Hyrule.

AN
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Diferentemente de sua versio
final, que o mostra usando
uma veste de sdbio, esse es-
bogo lembra um guerreiro.
Talvez ele tenha sido inicial-
mente um membro de uma
facgio de lutadores.

Esbogos de design / Ay A \ f % [
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Ganondorf, desenhado
pela primeira vez em sua
forma humana. Seu na-
riz avantajado é carac-
terfstico dos Gerudos.

CAVALO DE GANONDORF

* coseero po uM Teado

"DECORATHVD ESOARLATE € com
UM €OTA DE MALKA PO chiL
v PeScofo, PETORHL,
OHBDS  FACE POSSUEM UM
Reves i ete
TAMSEM POSSUI C0TA DE MALKA
M SUAS FeRS
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Como era de se esperar de uma personagem principal
como Ganondorf, parece que uma série de esbogos foi
considerada na concepgao, inclusive algumas para a sua
forma bestial que se segue apés a metamorfose.

V)

0 GRANDE RE

DEMONIO, GANON
ESBOCOS INICIAIS

0 BUE 0 DIFERE DE GANONDORF:
* FACE SE TRANSFORMA €M UMA MASCARA OE FORI

L

Zelda.com.br
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ILUSTRACOES
~ CONCEITUAIS |

Como Ocarinia of Time possui uma historia
densa, os conceitos de ilustragao foram pen-
sados com isso em mente ¢ desenhados para se
assemelhar a posteres de filme. A simetria
vertical das ilustragdes abaixo foi modelada no
verso de cartas de baralho.
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Apenas Link Crianga aparece em
Majora’s Mask. Porém, por algum
motivo, hd ilustragdes de Link Adulto.
Provavelmente, sao protétipos do
Fierce Deity Link [Link Divindade
Feroz], que aparece no final do jogo.

GORON LINK

Zelda.com.br | **




ELENCO

| SxkurLL Kip | Uma ilustragio que enfatiza a sombra, capturando a atmosfera sombria de
Majora's Mask. Ela foi utilizada no interior da caixa da versio japonesa do jogo.

()
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Uma imensa quantidade de detalhes foi
colocada nesta per-sonagem, desde o
formato do seu cabelo até os itens que
ele carrega, incluindo até mesmo o estilo
de seus olhos. E possivel perceber um
amor inigualdvel por Tingle!

Uma ilustragio que mostra uma cidade com habitantes
mascarados. Estas méscaras depois evoluiram em designs para
Majora’s Mask.

Zelda.com.br | ¥
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LiNk

Esta versio de Link ¢é caracterizada pelos
seus grandes olhos. Como a movimentagio
de seus olhos ¢ enfatizada no jogo, suas
sobrancelhas foram desenhadas por cima da

Neste desenho, Link possui uma
proporgio menor entre cabega e
corpo, muito diferente de sua versao
final. Teria sido interessante ver esta
versio de Link renderizada no estilo
cel-shade.

Link em pose de combate, com Tetra e as garotas a0
fundo (e uma personagem adicional ao seu lado...).

Zelda.com.br



Tetra é caracterizada pelo coque do
cabelo. Seu penteado foi escolhido para
combinar com o design do vento e
fumaga que aparecem no jogo.

regalia completa

Esbogos de design

Tetra e seus piratas subalternos se
vestem com um estilo de roupa
que remete a0 Sul. Seria Gonzo
que estd a0 seu lado segurando um
machado? Ou talvez Senza?

:c)Zelda.com.br
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Ganondorf envelheceu desde a sua aparicio em
Ocarina of Time. Agora, ele parece um homem de
meia idade. Estes desenhos dio a ele um toque
ocidental.

"REMETE A UMA FACA DE COZINHA
mmo VISTA b€ LADo.

 owrrows ’
expescurt
ipiensioperosnton
s couse e eAretey o4 7o
m P ANTERIORES.
y ) L Rea ks cosrhs
/ o'-“gls
ob

onTINuReE! KT
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LEOES VERMELH > @

O Rei dos Ledes Vermelhos foi originalmente ZE,PHOS
pensado para aparentar que foi talhado em madei- & CycLos
a. Por fim, um estilo mais ocidental foi enfatizado

em sua aparéncia.

Esta arte conceitual mostra a
Arvore Deku  presenteando
Link com uma Folha Deku.
Sua versao final tem uma se-
‘melhanga maior com a Arvore

Deku de Ocarina of Time.
SUBALTERNOS DE TETRA

O esbogo mostra os piratas subalternos de Tetra.

Podemos inferir pela bandana azul e pela baixa

estatura que a pessoa & esquerda é Niko. LEN

FOTOGRAFO

POR FAVOR, FACA UMA FORMA DE OLHOS ASSUSTADORES € MAIS.
DUAS PARA O MOVIMENTO DE PISCAR. (NAO DE MOVIMENTO A0S
HoMeMm-PEIXE ek ety
] " -
= ? \ ] 0¥

B#4¢0 0olS Fgh,
HoVeR o BeAco TRES.

€sTh
GUANDO ELA SE HOVE PARA

uM Leave posriveL Femo U
'DE FERRO, FAVOR, FAth-0 A € PARA B11X0)-
FeaHaDo. (€LE NAo ASRE). PoR FOR, USE
< PA
Fizte o N6 Al G
€ cosTAS. TRAS
INHA
(&
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FEMER EVIDENTEMENTE, AS
CRIANGAS POSSUEM AS
PARTES INFERIORES
ARREDONDADAS.

SEMPRE _

IRRITADO D
SE VOCE OLHAR
ATENTAMENTE,

VERA GUE HA

« CRIANGAS SE
ESCONDENDO
€M Sevs
PELOS.

AS CRIMNGAS PERMANECEM
ABUI ATE GUE SEU PROPRIO
PELO CRESEA.

Como os esbogos indicam, as asas dos Ritos eram menores no
desenvolvimento inicial. Entretanto, assim que foi necessirio que
eles voassem para diversos lugares, seu design mudou, enfatizando
as suas asas. As duas figuras de baixo mostram esbogos de raas que

nio foram utilizadas no jogo.
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Bokoblin

Os Moblins foram os primeiros mons-
tros a serem desenvolvidos, servindo
de modelo para os demais inimigos.

Moblin

Zelda.com.br | ¥



Monstros ndo utilizados que ndo aparece-
ram no jogo. A batalha contra o monstro
gigante que é mais que o dobro do tamanho
de Link, retratada a esquerda, teria sido
impressionante, para dizer o minimo!

Zelda.com.br
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Os vitrais que decoram o Castelo de Hyrule.
As janelas mostram os seis sabios de Ocarina
of Time, além da Triforca e de Ganon. Note
também os simbolos dos seis sabios.

‘@ et \ lm 9
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FORTALEZA ABANDONADA
A primeira ilustragao da Fortaleza Abandonada.
Seu design foi fielmente reproduzido no jogo.

ARTE CONCEITUAL

WINDFALL ISLAND
(ILHA TAURA)

ILHA CHAMINE E ILHA
GC

O modelo para a Ilha GC ¢é o
préprio Nintendo GameCube.
Nenhuma dessas ilhas aparece
no jogo.

ILHA CHAMINE

VA 1LHA DE FUMACH € VPoR.

Zelda.com.br



PUXADO PARA FORA DO MAR.
TOtAR No ANZOL No MuNDO
SUBMERSO IRA FAZER VOLE

Rascunhos  conceituais mostrando
dreas nunca usadas no jogo, incluin-
do uma cena debaixo ddgua. Apenas
Jabun, a criatura maritima na ima-
gem do canto inferior direito que se
parece com um imenso tamboril e
vive no lado distante de Outset
Island [Ilha Iniciall, é visto nojogo.

ESPERINDO__

SER PUXADO PARA (IMA
(TELETRANSPORTE).

QUE TAL USAR UM
mzoL 2ot wh e

J&? B

Zelda.com.br




O design de Link foi baseado em A Link to
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Por vezes, Nayru ¢ mostrada segurando um pincel
porque, nos estigios iniciais do desenvolvimento do
jogo, havia um item chamado Pincel Mégico. Ele foi
criado para fazer uso do Game Boy Color.

) Zelda.com.br | '




Din foi desenhada primeiro, e entio veio Nayru. Din, a dangarina, foi feita
para ser uma personagem animada e cheia de forca de vontade.
Consequentemente, ficou decidido que Nayru seria educada e intelectual a
fim de contrastar com Din.

<

Zelda.com.br
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O design de Onox bate com sua
aparéncia final, mas o machado de dois
gumes no seu mangual nunca apareceu
nojogo.

ERAN |

Pode-se perceber que elementos dos esbogos de Veran
foram incorporados em sua forma final, como ilustrado
abaixo. Sua aparéncia misteriosa, com um olho escon-
dido, torna o titulo "Feiticeira das Trevas" perfeito para
ela.

Esbogos
de design

Zelda.com.br



V)

© /’mé

|  GANONDORF |
Um rascunho de ilustragdo mostrando o
espectro de Ganondorf. Apesar disso,
Ganondorf nunca apareceu na série
Oracle. Apenas sua forma bestial, Ga-
non, pode ser vista.

\ARTE CONCEITUAL| 9
P

AN
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HE LEGEND OF

7 1)

Esbogos de design

\ (vaqueiro)
0

y oz =
Esbogos de design Pt Kl | )
(roupas tradicionais) | | | =

Esbogos
de design

Expressoes faciais

Esbogos de design da tinica Zora

170
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Uma variedade de esbogos de design, incluindo Link
como um jovem rapaz, que remete ao Link Crianga de
Ocarina of Time, e uma figura andrégina. Pode-se dizer
que os designers passaram por um processo de
tentativa e erro.

A fim de dar aos jogadores a impres-
sio de que Link havia se transformado
em uma fera, sua forma lupina foi feita
usando técnicas de desenho para
transmitir a sensagdo de conto de fa-
das que ndo se vé em sua forma hu-
mana.

L

Zelda.com.br
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FORMA VERDADEIRA DE
MIDNA

Aparéncia de Midna depois de re-
cuperar sua verdadeira forma no fi-
nal do jogo. Se Zelda ¢ uma prin-
cesa de estilo Ocidental, Midna tem
umar e Oriente Médio.

Esbogos de design
(forma verdadeira de Midna)

Zelda.com.br




Esbogos de design de Midna. H4 tanta
variedade entre essas imagens e seu
design final que a Gnica constante ¢ o
fato dela sempre estar usando uma
miscara.

Zelda.com.br | 7
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Originalmente, Zelda foi feita usando um manto que escondia
suas feigdes. As imagens no canto direito inferior mostram
como a Zelda de Twilight Princess pareceria ao se transformar
em Sheik. Elas foram desenhadas para Super Smash Bros.

Brawl.
>\ P
' R
[ \\\ﬁ{/m),v \

=

\ 4

Esbogos
de design

Vestindo um manto

Sheik

3

GANG

Zelda.com.br
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ocsonos ¢ rosros o1
ko o, oy o ToTEN

Durante as primeiras partes do jogo, Zant aparece como alguém
enervante, fechado em sua espessa armadura. Mais tarde, quando sua
verdadeira forma é revelada, ele d4 a forte impressio e alguém que teve
toda a sua ambigao covarde e loucura expostas.

ARMA DE COMBATE ESTILO BROTO DE BAMBU.

0 SSZANTI /)

i

A ilustragao & esquerda ¢ uma arte conceitual para o
refigio em forma de capacete de Zant durante sua
batalha. J4 o apelido de “Arma de Combate Estilo Broto @
de Bambu”. ... 2

Zelda.com.br
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G DORF

Mesmo sendo banido para o crepiisculo pelos
sibios em Ocarina of Time, Ganon vive
novamente. Mesmo que habite uma linha do
tempo diferente de The Wind Waker, ele foi
desenhado para ter mais ou menos a mesma
idade do Ganondorf daquele jogo.

Ganondorf’s horse

FRENTE

Topo

A ESPADA DE GANONDORF
Aespada de Ganondorf é a mesma
limina utilizada pelos sdbios em sua
execugio. Em uma cena de flashback,
& possivel vé-la perfurando-o.

Zelda.com.br
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A criatura na qual Ganondorf se transforma durante a luta no
Castelo de Hyrule. Talvez a legenda "Ganon Porco” encontra-
da nessa arte conceitual tenha sido um apelido dado pela
equipe de desenvolvimento?

Ganon Porco

¢

Zelda.com.br | 177




PADRAO DE LISTRAS
LEMBRA UM CAMINHO DE

Luz. FAZER (OM GUE
FLUA DO TOPO DE SUA
ABECA ATE A PONTA DA

Os espiritos que protegem cada canto da terra.
No jogo, eles assumem formas animalescas,
incluindo cervos e cobras. Entretanto, parece
que os desenvolvedores cogitaram em fazé-los
humanos com cabegas de animais.

ESPIRITO *€* DA
VILA KAKARIKO.

Feowre 4

PN

Perfil

GERALMENTE OLHA "\
D LADO, MAS VIRA-
€ pARA FRe

SE P
GUANDO CONVERSA

A AMERA SEMPRE
0 VE DESSE
4 ANguLo
(@] ¢OMo VISTo DE FRENTE
=
ANNG;
178
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ehon um s ses sios
Possven SilioLos €

Os SABIO

Os esbogos de design a direita eram as artes concei-
tuais originais para Rauru. Apesar de seu rosto estar
escondido atrés da méscara, seu corpo ainda man-
tém vestigios do sdbio.

Esbogos de design

HEROIDE OUTRORA

O fantasma do herdi que ensina a Link
seus segredos. Alguns teorizam que,
pelo fato de ser canhoto, ele é na
verdade o Link de Ocarina of Tirme.

JRT—— Esbogos de design
VERSAO DO (REPUSCULO?

ESPADACHIM FEMININO
0 ESPIRITO DA HEROINA,
«

BRANCA-DE-NEVE

L
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Olhando atentamente para esses rascunhos conceituais, ¢

possivel ver uma marca que lembra bastante Navi, a fada

.0 que

que aparece em Ocarina of Time, em sua testa . .
seré que eles estariam planejando com isso?

Esbogos de design

Zelda.com.br
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4unpo <€ ABReM, Q
<o sem peeTos,
FAZENDG-0 PARECER

L & WEror

O (ete parece see virruoso)
S

Apesar de ser uma crianga levada,
Malo foi o mais popular entre a
equipe de desenvolvimento. Como

CRIANCAS DA W resultado, ganhou uma loja dentro
ViLA ORDON ) W (] Ja do jogo: 0 Malo Mart [Mercado do

UMA GRANDE FOLHA DE BORDO?
(€RA PARA SER UM E52UDO.)

L
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genmi € sévro,
F10r T
HOMEM PROPICIO A

UMA VeSTE DE

<ouRo PESio
4UE SeRVE oMo
ArtouRe
A PARTE
pissaro € rema
oF
TINGID € s
! LEVANTADAS.

Esbogos de design
de Renado

S FINAS
DE couro

oepressio

\Gé H— cumoe
ApoLsAEremaon __——— LWWDA(S)  aise
UMA ONICA COSTURA D

PAILE FILHA
Renado e sua filha, Luda, tém suas aparéncias
baseadas em nativos norte-americanos. O que cai
bem com a vila de Kakariko, que parece ter saido
de um filme de faroeste.

BARNES

Houve virios rabiscos de de-
sign para Barnes, dono da Loja
de Bombas. Todas retratam um

e
sés gotthos 7 senhor velho e cansado.

Fermo o€ MeTL—,

Zelda.com.br



« RECHONCHUDA, DE
GRANDE CORAGHO
* GENTIL, POREM RiGiDA

TEWMA 2 e
A\ «— € POSSIVEL VER GUE 0 DESENHO.
ELM p e s costs

Telma ¢ a dona do bar. Apesar do seu jeito
cordial, demostra certa dogura feminina. Ela
¢ gentil com Link e o trata como um adulto.

Zelda.com.br | '®
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* OLHOS ARREGALIDOS ESTILO.
KABU), COM GRANDES.
EXPRESSOES FACWSS.

« MANTO? HAORI? (PROTECO
CONTRA TEMPESTADES DE AREU?)
TREINA (M UMA ESPAOA DE
WRTO ALUNCE.

MESTRE €M kDG, BEM FORTE.

* VA A CBEQH RIPDIMENTE.

aWA0O MECh A FALE, N
s

Rusl e seus companheiros eram chamados de "A
Resisténcia” pelos desenvolvedores. De todos, Auru
era o que tinha mais artes conceituais. Parece que
eles também fizeram uma versao "macho-man"” dele.

©
-
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8 Shad pesquisa o povo do céu. Ele tem um ar
académico em muitos de seus esbogos de design.

Vel

{ aNTehaly
R

s
B

Esbogos
de design

L

A arte conceitual & direita ¢ um dos esbogos de design de Ashei.
Ela veste uma armadura estilo ocidental, porém sua aparéncia,
assim como seu corte de cabelo, se assemelha ao estilo oriental.

Zelda.com.br | '*
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ANetho 1MPA
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ANetio IMPA
+ BANDAGENS

+ ROUPA DE PECA INICA?
SHEwA

« MARAA

O Ancido Impa poderia ser conside-
rado uma versio masculina de Impaz.
Se ele tivesse sido utilizado na versao
final, teria sido a primeira represen-
tagdo masculina de Impa...

FALB!

P

Nas artes conceituais mostradas
aqui, Fyer ¢ um homem como no
seu design final. Porém, Falbi seria
uma mulher. Nao estd claro se
foram feitos para serem amantes
ou casados.

Zelda.com.br
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GRANDE FADA

GRANDE FADA ®

o

O corpo de Jovani se transformou em ouro depois de ter
feito um pacto com deménios. O design final mostra um
Jovani redondo e gordo, mas seus esbogos incluem uma
versio mais esguia.

Purlo administra o jogo das ESTRELAS
na Cidade do Castelo de Hyrule. Na
verdade, ele foi idealizado para ser um
‘Tingle mais realista.

Ooccoo

Aaparéncia de Ooccoo é incrivelmente
Gnica. Seu design lembra uma obra do
artista Amedeo Modigliani.

L
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GORON BiSIto 180 GOR

A primeira aparicio dos
Gorons no jogo sio como
inimigos. Por causa disso, a
gentileza que eles tinham
em Ocarina of Time desapa-
receu, substituida por uma
expressio sisuda.

HeTIoe 0o sey
FROSTO (00 MKz
A 840) Fek

coToveLo ()

CRIANGA GORON

ANtAo GORON A

O design do Ancido Goron A foi usado
em Gor Ebizo, um dos quatro Ancides
Gorons.

]

Esbogos de design

AN
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« SUBTAMENTE S ARG et

DANGORO

Por algum motivo, sua arte
conceitual mostra a gata de
Telma em seus ombros. Pare-
ce que, no inicio, a felina teria
importancia em sua hist6ria.

Esbogos de design

Zelda.com.br
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N ‘j '”,“ O )\ Miscras usadas pela tribo Zora nos
= WK | combates. Apenas a méscara do lado
N ‘W | superior esquerdo aparece no jogo.
RIS

\- MASCARAS DE BATALHA

Estou surpreso que eles até desenharam
;) uma miscara usada para as preces por

AL
Al \
LR

e

Rascunhos da tribo Zora. Eles se parecem mais realistas se
comparados s outras possibilidades. Sua inclusao no jogo poderia
marcar uma dréstica mudana em relagio a como eles se pareciam
nos jogos anteriores.

Zelda.com.br



Esbogos de design

sura oe rorms 7
VioLEnTa peL. /
‘Suks NARIAS

\
e\
N
N

Rutela ¢ uma rainha Zora, o que ¢ bastante
incomum em sua tribo. Dado os esbogos de
design, podemos dizer que um rei Zora

0 0ESIGN DF Suls também foi cogitado.

PeRAS LEMBRA TECDO.

Nio € possiVeL. oerie o ave Hi
POR BAIKO. €LA VAGA OE FORMA
TRISTE, FLUTUANDO SEM PARAS.

Sev semsunTe é

Ralis, filho de Rutela. Vendo todos os
seus esbogos de design, ¢ possivel
imaginar o esforgo dispendido no visu-
al do seu colar.

« FevTh Otk

Esbogos de design

L
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A ilustragdo A direita seria da armadura que o
Rei Bulbin vestiria durante a segunda batalha. A
ideia original era que os pedagos de sua ar-
madura fossem caindo conforme Link o gol-
peasse com a sua espada. Porém, no final das
contas, o rei utiliza apenas dois escudos para se
defender.

Esbogos de design

Rei Bulbin

MONS

Em se tratando de design, o Deku
Toad [Sapo Deku] e o Toadpoli
[Saporino] possuem algamas coi-
sas em comum. Isso porque o
primeiro foi feito para parecer

DekuToad  como um Toadpoli [Saporino]
_ [SapoDeku]  eria ap6s mil anos.

Lorde Bullbo

192
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45 Ashs seoTHM eSS
AVIDADES € BATEM Wo 48,
426D UM RUiDO

FARCAMATE.

Skull Kid

Espada da Morte

Darkhamimer
[Martelador]

Esbogos de design

Zelda.com.br |
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Cidadaos do Reino do Crepisculo transformados
em deménios por Zant. Assim como Midna, foram
desenhados a partir das méscaras.

Esbogos de design

Kargarok das Trevas

() -

)

STALCHILD
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POE ENDIABRADO |

Ao ser derrotado, os Poes Endiabrados deixam para trds
Almas de Poes. Por estar muito ocupado cagando Poes
nojogo, nem sempre vocé pode examiné-los bem.

| AERALFOS

15 g s oos
ikt s surt
s

al
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0 ARCO DE ZELDA

A arma utilizada por Zelda
durante a batalha final contra
Ganondorf. Suas flechas fo-
ram criadas a partir de Espiri-
tos de Luz.

TINTA

ESTILINGUE

AMARRAS
DE OURO

CETRO DA DOMINAGAO
Também conhecido como o Rod of the
Heavens [Cetro Celestial]. Permite que
estituas copiem os movimentos de Link,
tornando-o um item incomum.

ESPADA MESTRA

ESCUDO ORDONIANO € ESCUDO DE MADEIRA

MADEIRA
METAL

MARCA

Zelda.com.br



SPINNER
(A€rODISCO)

ARCO DO HERD!

SEPARA-SE

€M seeho
TRANSVERSAL
Flth ASSIM

BOTAS DE FERRO MATERIAL SIMILAR A

HAWKEYE
(OLHOS DE AGUIA)  PORCELANA, NAO METALICO

A PARTE BVE ACOMODA OS

OLHOS E FEITA DE OURO. 9

L
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I8

Avila foi idealizada para ser um local repleto
de natureza, onde os moradores vivam feli-
zes e ligados intimamente 4 terra.

ALGO MUITO ESTRANHO. 7.
DEVE TER ACONTE v
PARAA ) ESTHE NA

« JORE.
NOVO ABISMO APARECEY

VLA 0RoON
VILA KAKARIKO

Lago Hylia

Fonte da floresta

of Lemsrn M
Mo 76T - NiNl#Ho DE
k( ! LTSS > PASSARO

Arbiter's Grounds [ Terras da Execugiio] LOJA DE LANTERNAS DO ¢ORO

Zelda.com.br



e LOTA VENDE SLEO PARA LANTERNA, POgAO
RMELHA € LEITE DE VACA ORDONIANA. FRUTAS Q

BARRIS CORTADOS
‘ 10 MElD

MOVE-SE PARA
aMA DEVIDO
1o colce.

NHEEEEC..

Vila Kakariko

Bosque sagrado

Originalmente, Link uivaria em sua forma de fera para as
estituas, fazendo-as se mexerem. Entretanto, na versdo final
do jogo, 0s jogadores precisam resolver um enigma.

Ponte de Eldin

L
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Um esbogo conceitual inicial. O restante do design
PORTAL  do Reino do Creptisculo foi baseado em padroes
geométricos.

ZiMARA DO ESPELHO

CAMARA DO ESPELHO
DIAGRAMA DO LAYOUT
DOS MECANISMOS

Vort €cri Heso
5
WO,

(@ oo seque resos ravkos i o,
AT Agog A s 25
RS A EHARE 2 SHGR (10010).

@ s e o isuso i o et o
eou o€ robst €0 sri SE LV,
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Abatalha final

ENTRADA SECRETA

Um gato estd sentado préximo & parede. Talvez seja uma ilustragao da
gata da Telma, Louise, mostrando a passagem secreta para o Castelo
de Hyrule.

Fonte do espirito 1

Fonte do espirito 2

TWILL

Uma ilustragio que mostra a rotina de um habitante do Reino do
Crepsculo. Este estd roubando comida sorrateiramente de uma vila
abandonada.

Rascunho da arte principal

o7t

Zelda.com.br

/

201



920/
3

202

Q0.

| REIDOOCEANO |

Uma ilustragao do Rei do Oceano, a verda-
deira forma de Oshus. Ele aparece em sua

forma de baleia no fim do jogo.

MUTOH & 0S8 CAVALEIROS DO CALCARIO J

J

REl MUTOH

Astrid, a cartomante, e seu ser-
vo, Kayo. O design inicial de
Kayo ¢ mais ou menos pareci-
do com a sua aparéncia no jogo
langado, mas a aparéncia de
Astrid foi alterada, incluindo a
cor do seu cabelo.

NEBEC

Linebeck, com seu sorriso arro-
jado. Linebeck III, um descen-
dente do Linebeck que aparece em
Spirit  Tracks, tem um rosto
idéntico, mas com uma roupa um
pouco diferente.

SERVO
(ESPIRITO DE UM
CAVALEIRO DO (ALLARIO)

A esquerda estd uma imagem do Rei Mutoh, que reside na Iha
das Ruinas. A direita, o espirito de um comandante dos
Cavaleiros do Calcario que trabalham a servico do rei. Existem
trés comandantes ao todo, cada um com uma roupa de cor
diferente. O primeiro usa vermelho, o segundo veste verde e o
terceiro, amarelo.

J

KAYO
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i BELLUM

A divindade maligna Bellum ¢ o ultimo chefe de
Phantom Hourglas. Durante seu desenvolvimen-
to, ele foi apelidado de Grande Octo, como um
“Grande Octorok”.

Segunda forma

Terceira forma

< MORTO-VIVO GRANDE PARTE DOIS> < MORTO-VIVO GRANDE PARTE TRES> DEPOIS BUE “GRANDE™

DESAPARECE NO NAVIO,

DIRIGINDO-SE PARA O NAVIO FANTASMA AC0S GUE S

ASSEMELHAM A SEU CORPO

COMEGAM A EMERGR. POR.
TODA A EMeAR LA

AINDA N#O For
W& FiNaLizapo.
® ) ELES Sho

MAS 0V
MeNoS Desse
TAMANHo.
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OCTOMINA
Estes membros da familia Octorok foram desenhados Glecok
para serem capangas de Bellum.

00/
q\f(/u
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DESIGN DAS ILHAS

Esbogos de uma variedade
de ilhas. Originalmente, a
ilha da direita teria uma nova
adigao a cada vez que Link a
visitasse, ficando, aos poucos,
cada vez maior.

Navio Fantasma

MINIBARCO

Um esbogo de um barco. Ele pare-
ce ser movido por forga humana.
Atris de Link, Tingle e seu irmao
(2) pedalam incessantemente. Pro-
vavelmente, o homem na proa ¢
um dos modelos iniciais de Line-
beck. &

L
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VAMOS SEGUIR ¢OM ESSE
TIPO DE ¢HAPEV DE ABAS!
Esbogos de design do uniforme que
Link usa durante seu tempo como
aprendiz de maquinista. Este foi o
i ions da shie Zeld
primeiro jogo da série Zelda em que VRO NS HANAS
Link ¢ retratado usando um uni- ARREGACADAS € O PEITO
forme. Talvez o grande niimero de ABERTO PARA fa:vé-w
. PARECER MAIS LEVADO,
esbogos seja uma prova do esforgo TENDO APENS 0 FHAERY
da equipe. O design final foi esco- PARA DEIXA-LO MAIS SERIO.
lhido com base na aparéncia, se ele
parecia ou nao um maquinista.
THLVEZ
H:m,,, UNK PODE PARECER MUITO FORMAL...
FUNCIONE.
MAdhcko PoDE
SER MUITO
SIMPLES..
) INSOSSO, MAS TAMBEM INTERESSANTE.

SERIA MELHOR EVITAR GUE ELE
ESTIVESSE VESTIDO DE VERDE
ENGUANTO CONDUZ O TREM.

0 CONTRASTE DE COR
ENTRE LINK €
ALFONZO. APESAR DE
SUAS ROUPAS NAO
SEREM DA MESMA
COR, EV GUERIA QUE
TIVESSEM O MESMO

LINK € ZELDA. POR FAVOR, EVITE
TER AMBOS VESTIDOS DE ROSA.

COINCIDA €OM O
DE TETRA...

SEM eHAPE V.

g% Zelda.com.br
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Zelda chama por Byme de dentro do
Fantasma possuido. No canto inferior
direito, Byrne ¢ retratado se ajoelhando
perante Zelda como um stdito real. No
jogo, vocé os vé se encontrarem pela
primeira vez, mas talvez tenha sido ori-
ginalmente planejado que eles fossem
velhos amigos.

( j‘t\\\\_ 0 RELACIONAMENTO DELES
G

Alfonzo ¢ um descendente de Gonzo, que apa-
receu em The Wind Waker e Phantom Hourglass.
Porém, nos seus esbogos, a semelhanga com seu
ancestral no fica clara.

Zelda.com.br | >
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9 CHANCELER COLE

Cole assume o papel de chanceler do Castelo
de Hyrule. O que eu posso dizer a partir dos
esbogos ¢ que, mesmo nos estigios iniciais de
desenvolvimento, parece que ele foi planejado
como um homem de pequena estatura que
passaria por uma completa transformagio.

coLe
oeMoniico

OS CHIFRES DE BODE
LEMBRAM RELAMPAGOS.

Zelda.com.br




NA ESCONDE AS UM CAVALHEIRO SELVAGEM
PARTES IMPORTANTES

RNE

Um guerreiro da tribo Lokomo que planeja
reviver o Rei Deménio. Alguns esbogos mostram
Byrne e o Chanceler Cole juntos, o que talvez
sugerisse que ficou decidido que seriam ctmpli-
cesjd no inicio do desenvolvimento.

Zelda.com.br
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Esbogos de design

"MALLADUS

Malladus apés perder o poder sobre o corpo
que possua. Alguns esbogos mostram dois
chifres, que ¢ uma das caracteristicas de sua
forma final.

DUS (Forma FiNA

Malladus apés possuir Cole dur-
ante a batalha final, permitindo
que ele tivesse um corpo. No
jogo, ele é uma besta demoniaca
de quatro patas, mas parece que
havia esbogos de uma forma
humanoide.

)

30"’)\\3
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Malladus em seus momentos finais, em
agonia depois de perder a batalha. Ele
nunca apareceu assim no jogo. E im-
possivel evitar um pouco de pena por
ele...

Tlustragdes que representam as ideias de luta
contra Malladus. Esta ideia foi utilizada na

batalha final.

© PODER DO REY

V)

Zelda.com.br
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SABIOS

Anjean [Radiel], que protege a Torre dos Es-
piritos, e os sabios da tribo Lokomo, que
aparecem em santudrios a0 redor do mundo e
ajudam na busca de Link. No jogo, Anjean
[Radiel] ¢ uma ancia, mas também hé esbogos
em que ela é desenhada como um homem.

Esbogos de design

e ool Votports uembe
UM CETRO (NOME DESCONHECIDO)

SYso
FLORESTA

vioLiNo BA CONCHA TAMBOR CHARAMELA GAMELD
(HARPA) (PiFANO)

Esbogos dos vdrios sdbi us atributos e os i que eles tocam.
ASsbia das Sombras, 2 direita, nio aparece no jogo.

Zelda.com.br
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Esbogos da tribo Lokomo. Parece que os seus veiculos,
que sao integrantes dos personagens na versio final do
jogo, ndo existiam no comego do desenvolvimento. A
imagem de Byrne com topete é bem fofa.

U

ANTEAN
(RADIEL)

Ajean [Radie)

05 DVINOS
Els lembram ovehas  cabras.
B i e s

i S s et
Gl
Eles possuem olho apétcas, como

L
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MORADORES DE ABODA|

‘ [DOCELAR] |

As criangas da cidade natal de Link, Aboda
Village [Vila Doce Lar]. No centro, o
amante de travessuras, Joe. A esquerda, sua
irmazinha, Rei. O garoto na direita foi
cortado e nao aparece no jogo.

HABITANTES DO CASTELO DE
HYRULE & SUA CIDADE

Guardas do castelo

214
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| MORADORES DE WHITTLETON
[ViLA ENTALHADA]

TrIBO GORON

/

/0
215
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PHYTOPS [FITOPLOPE]
Como a maior parte do trabalho
em derrotar esse chefe consiste
em atacé-lo com a stylus, seus
pontos fracos foram feitos para
serem claramente visiveis.

AS SUAS ASAS mmws mfﬁn
MDMMS
!EK"

AINDA DA MMFA’—GK(OHMELESEMRE{A

COM UM INSETO SE NoS

SIMILARIDADE COM. Wiﬂm’amor
ONSTRO...

FAZE-LO PARECER.

GUANDO Vo€
<7¢HEGA Ao ToPO

DIMENSIONAR A
ANIMA¢AO PARA
GQUE PULSE cOMO
UM ¢ORA¢AO.

gvM TuMll

SEM ESPINHOS
NESTA AREA.

L E<PINHO LINK Nio cat

TELEPORTE DESTRUIDOR

Zelda.com.br



Zelda.com.br | *7




©
-

218

‘!‘

nmua

MKE(E ooy ad
/nm'sm au: PoDE

Mestre da Chave

€M PeRsEGUIchO

Noturno

RN~ Q. @
RRRQ G Q"

mm—
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Trem Blindado

Trem das Trevas

Bulblin ¢ Bullbo

Zelda.com.br
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RENS

O Trem Espiritual, que transporta Link e
seus amigos pela terra. O design do trem é
uma modificagio do brasio Hyliano. O
tridngulo estd invertido pois ele nio ¢
associado com a histéria da Triforga.

TREM ESPIRITUAL

BRI oM A OF DA
Foegh 6ukbo
CoMEChA Aowe.

A roriglo 0o 130 comave (oM o HoVMENTo 00 o

TREM DE MADEIRA

920/
3
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TREM DE A¢O

TREM CAVEIRA

()
@/?
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PaRece ik renon

N PEDA(D DE tHoCOLATE. se ssoror

3 9.

i

parece ave
Esd Sanoo.
€ UM PARFAT

o€ RuMwHT

Esses esbogos retratam uma variedade de
veiculos - ndo s6 trens. As ideias criadas nesse
periodo de tempo sio precursoras do navio de
Skyward Sword.

Zelda.com.br
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o ot
tcsnbnoo) Teen
D oo oé FbkS.

O LocomomVA e Sosemesd

Esbogos de ilustragio retratando vérios vagdes. Sio mostrados que nunca
apareceram no jogo, inclusive um aviao ¢ um com o formato do Tingle.

Pukeee awe esse
‘o Ficou oM.

X LotomomiA o TGLE

L
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A direita, esbogos da Flauta Espiritual.

Abaixo, artes conceituais de vérios itens,

incluindo ilustragdes de Link utilizando-os. FLAUTA =97
ESPIRITUAL

SoPRO

BRILHANDO
!

asnszed
Waeze

FLORESTA leve AGVA Fogo ARETA

BRASOES

Acima, o simbolo da Torre dos Espiritos e os dos templos espalhados
pela terra. A direita, artes conceituais representando os brasoes e a
(@) bandeira da familia real de Hyrule, além de um escudo usado pelos

ﬁ Fantasmas.

AN
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Campo

3 WA AN
TENPLD DNHEVE WLpes 00 WoRTEN A TemrLo 00
) J S
hoviskreL Y Y NSNS :

% EATLCS 2 A 2
| SRt S ‘
GRaNDES oS 0E NEVE

MAPA-MUNDI

Um mapa-miindi desenhado no
inicio do desenvolvimento. Os
designers o consultaram durante
o desenvolvimento do jogo, ga-
rantindo que, nao importa onde
o trem estivesse, os jogadores
sempre pudessem ver a Torre
dos Espiritos localizada no cora-
Gdo do reino.

Forga

A FONTE Setaoh ¢
HANTIDN S
PROFUNDEZAS DA A

WA Do aere. ~ 2
DO OTEILNO ¢ /4
ZonecTivo, &

ENERG SELADRGE
HoVe €M DirEcho A )
ToreE PRINCPAL. Teitio
= oMIFCADO
seisio

L
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A Torre dos Espiritos ¢ um lugar muito
importante para a historia e Link a visita
virias vezes durante a sua aventura. £
provivel que a grande quantidade de
esbogos feitos seja um reflexo dessa
importancia.

TorRRE TERRENO Ap.r:‘:snlr A
TORRE PRINCIP N
PRINGIPAL 4 A PAREDE EXTERIOR ||
SE TORNA UMA
ENCOSTA €M
ESPIRAL, (RIANDO
UM CAMINHO.

cnees IO 0 ¢ENTRO DO VITRAL VIRA
UMA PORTA ESCONDIDA

FoGo
4 YGGDRASIL
¢ V%4
&
) o vos
posbubs
ikt Ao €
| | avanTel

aLasougo NIVEL 1
FINALIZADO
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Antes

MAIS OV MENOS
ESTA ALTURA

Uma grande quantidade de esbogos
mostrando engrenagens, rodas e a
intersegio dos trilhos. Sao exibidas
imagens que variam muito do que é
visto no jogo final.

Q.
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MUDANCAS NO DESIGN DAS PERSONAGENS

Acadai da série, as ap das per: foram
daremos uma olhada nas mudangas na ordem em que elas apareceram.

Tuind

Aqui,

THE LEGEND OF ZELDA
O Zelda original estabeleceu o ji
familiar estilo de Link: uma
espada, um escudo e uma roupa
/ 4 verde.

ALINK TO THE PAST

A Triforga e um péssaro a-
parecem no escudo de Link
pela primeira vez. O design
do escudo foi perpetuado
nos outros jogos na série,
embora sofrendo muitas va-
riagdes.

THE ADVENTURE OF LINK
Em The Adventure of Link, nosso hersi
agora possui dezesseis anos. Por conta
disto, ele parece mais maduro do que no
primeiro titulo.

MAJORA’S MASK

OCARINA OF TIME Apesar de o Link de Majora’s Mask ser o mesmo

Duas geragdes de Links aparecem nesta aventura de viagem
1o tempo. As aparéncias deles tiveram uma grande influéncia
no design dos protagonistas nos jogos posteriores da série.

e Zelda.com.br

que o Link de Ocarina of Time, ele passa a
impressio de ser um pouco mais aventureiro.
Talvez ele tenha amadurecido apés sua batalha
contra Ganondorf.



kAVAAAAlAAAA}AAAI‘A,](AAAA‘_AAAAAA‘AAAAAYA
Ah Ak AA £ AA Ak ok A Ah Ak oAb kh-Ah A AL A AM A K AR MM AA Ah KA KL A wddh AAC AL Ak JA MM AA Ab cAh BA oAb
AAlllAAAllIAAA“lAAA.A‘fAAAiAAlAAAAAAlAAAAAl‘Al A AAd A LA AN ALAAMANS AdbAd A ANAdL
SKYWARD SWORD
] TWILIGHT PRINCESS
PHANTOM HOURGLASS A primeira aparicio do Link Adulto desde
Ocarina of Time em 1998. Pela primeira
vez na histéria da série, Link é destro
penas na versio de Wii).
ALINK TO THE PAST & FOUR SWORDS
A estreia dos Links multicoloridos para combinar com
R a capacidade multiplayer do jogo. Os quatro Links

aparecem novamente em Four Swords Adventures, a
sequéncia deste jogo.

THE WIND WAKER

A estreia do "Link olho de gato".
Desde entdo, o seu design tem sido
adotado pelos jogos portateis da
série.

Zelda.com.br | *°
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ZELDA é f‘g s
THE LEGEND OF ZELDA
Uma ilustragao da Princesa Zelda. Sua
roupa ¢ bem simples comparada com
as Princesas Zeldas de A Link to the
Past em diante. A cor do seu cabelo &
vermelha no jogo, ao invés da cor
dourada que os fis estio familiarizados.
g
1975
OCARINA OF TIME
Assim como Link, duas geragdes de
Zeldas aparecem neste jogo. Também
A CINKTOTHER A marca a introdugio do seu alter ego,
A primeira Princesa Zelda com cabelo Sheik,
dourado. O seu design determinou o f
estilo das Princesas Zeldas que se segui-
ram.
SERIE ORACLE
o y Esta encarnagio da Princesa
AN Zelda possui proporgoes mais
)\ exageradas, fazendo-a parecer
Jjf  mais fofa. O design de suas
roupas imita a Zelda Adulta de
Ocarina of Time.
i‘)’\[/ y. ?
[ /4
THE WIND WAKER A
A estreia de Tetra, a pirata. Ela ndo aparece em sua
familiar forma de princesa até a parte final do jogo.
230
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SPIRIT TRACKS

Por ter sido planejada como uma
descendente de Tetra, seu estilo é
similar 4 aparéncia da princesa de
The Wind Waker. A esquerda, ela ¢
apenas um espirito apés perder a
posse do seu corpo.

2004

TWILIGHT PRINCESS

Esta encarnagio da Princesa Zelda ¢ a mais madura de todas as
outras Zeldas da série até agora. Ela assume uma forma
assustadora quando ¢ possuida por Ganondorf na parte final do
jogo.

2007

PHANTOM HOURGLASS

ALINK TO THE PAST
& FOUR SWORDS

A Princesa Zelda, como mos-
trada em Four Swords. A gran-
de fita adornando sua cabega
& uma de suas marcas.

200

THE MINISH CAP
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OCARINA OF TIME
A primeira aparigio da encarnagio an-
terior a Ganon, Ganondorf. Seu design
como um ladrao demoniaco ruivo foi
perpetuado nos titulos posteriores da
série.

SERIE ORACLE
O design lembra o Ganon que
aparece no primeiro jogo da série
Zelda. Talvez o tridente que ele
utiliza seja o mesmo que ele
possui em A Link to the Past.

THE WIND WAKER
Embora esta seja a mesma encarnagio de
Ganondorf que aparece em Ocarina of
Time, sua aparéncia ¢ bastante diferente.
Ele agora possui o ar de um monarca.

TWILIGHT PRINCESS
Esse design reforca a imagem de um guer-
reiro vestido em armadura. Sua aparéncia a-
pos sua transformagao 6 ainda mais bestial.

Zelda.com.br
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GAME CATALOG

A série The Legend of Zelda gerou intimeras sequéncias e spinoffs.
Aqui, vocé ird encontrar uma colegdo de todos os titulos lancados até
0 momento. Vamos olhar o passado e observar o quio longe a série
chegou.

THE LEGEND OF ZELDA

“Famicom Disk System + Langado em 21 de Fevereiro de 1986

<Ports >
Imicom « Langado em 19 de Fevereiro de 1994 5 1) FmczeL
+Famicom * Langado em A

“Virtual Console (Wil + Langado em 2 de Dezembio de 2006

O PRIMEIRO JOGO DA SERIE

Este langamento para o Famicom Disk System foi o primeiro
jogo da série. Ele também estabeleceu um sistema de uso de
itens para a resolugio de quebra-cabegas, que acabou por se
tornar a esséncia da série Zelda. O jogo inclufa uma segunda
aventura, que podia ser jogada depois de completar a histéria
principal.

ZELDA II: THE ADVENTURE OF LINK

«Famicom Disk System « Langado em 14 de Janeiro de 1987
<Ports >

UM JOGO DE PLATAFORMA UNICO

O segundo jogo da série adotou uma perspectiva lateral
quando os jogadores andavam pelas cidades ¢ templos, além
das batalhas contra inimigos. Ele possuia mais agio que o
primeiro Zelda. Um sistema de evolugao, raro na série, tam-
bém foi introduzido. Isso permitiu que os jogadores es-
colhessem quais habilidades aperfeicoar quando subiam de
nivel.

Versio
europeia

THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST

+Super Famicom * Langado em 21 de Novembro de 1991
<Porfs >

« Virtual Console (Wil) « Langado em 23 de Dezembro de 2006

'UMA JORNADA AVENTURESCA ENTRE DOIS MUNDOS
O terceiro jogo da série foi o primeiro a ser lancado para o
Super Nintendo. A jogabilidade basica seguiu os passos do
Legend of Zelda original. Porém, os jogadores agora eram
capazes de viajar entre o Mundo da Luz e o Mundo da Trevas
e, como resultado, o tamanho do jogo aumentou drastica-
mente. Além do mais, a habilidade de pegar e jogar objetos
foi introduzida na série.

Zelda.com.br | >
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THE LEGEND OF ZELDA: LINK’S AWAKENING / LINK’'S AWAKENING DX

+ Link's Awakening: Game By « Langado em 6 de Junho de 1993

« Link's Awakening DX: Game Boy Color + Langado em 12 de Dezembrode 1998
_<Ports> Rt =

« Virtual Console (Nintendo 3DS) « Langado em 8 de Junho de 2011

OPRIMEIROZELDA LANGADO PARA UM SISTEMA PORTATIL
Link's Awakening foi o primeiro titulo da série a ser langado
para um sistema de jogos portitil. Embora Zelda ¢ Ganon
nio fagam uma aparigao, personalidades similares a perso-
nagens famosas da Nintendo, como Mario, Yoshi e Chain
Chomp, aparecem em papéis secundérios. Link's Awakening
DX, contendo novos quebra-cabegas e calabousos, foi lan-
cado posteriormente.

A LLZ AU

BEHDH Link's Awakening

Versao norte-
americana

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME
T e e
fzjxq?cénécxe (Wil « Langado em 27 de Fevereiro de 2007

0JOGO QUE FEZ ZELDA MUNDIALMENTE FAMOSA
Ocarina of Time foi o primeiro jogo da série a utilizar os
gréficos 3D do Nintendo 64. A forma de resolugio de quebra-
cabegas e 0 mundo detalhado, renderizado em 3D, encantou
jogadores o redor do mundo e impulsionou a popularidade
de Zelda. Os jogadores eram capazes de alternar entre Link
Crianga e Link Adulto a vontade, assim se aventurando nas Versio
eras do passado e presente. australiana

THE LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK

+Ninfendo 64 » Langado em 27 de Abrilde 2000
<Ports >
«Virual Console (Wil) « Langado em 7 de Abril de 2009

A SEQUENCIA SOMBRIA DE OCARINA OF TIME
Na continuagio da histéria de Ocarina of Time, Link tinha
trés dias para impedir que a lua caisse e destruisse tudo. Os
jogadores desbloqueavam novos quebra-cabegas e mudavam
o fluxo do tempo ao tocar a ocarina, revivendo continua-
mente os trés dias anteriores ao impacto do corpo lunar. O
jogo era caracterizado, em parte, pela habilidade de Link de
se transformar usando o poder das mascaras.

Versdo
europeia

THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF SEASONS / ORACLE OF AGES

“~Game Boy Color + Langados em 27 de Fevereiro de 2001
DOIS JOGOS PELO O TIME DOS SONHOS Oracleofdses
DANINTENDO E CAPCOM

Oracle of Seasons ¢ Oracle of Ages foram langados simultanea-
mente. O fato da Nintendo e da Capcom se unirem para
desenvolver os novos jogos da série Zelda elevou a excitagio
dos fis.

Era possivel conectar Seasons e Ages via um sistema de
conexdo. Os jogadores podiam desbloquear novos calabou-
gos e itens digitando senhas obtidas durante suas aventuras
10 jogo irmao.

Oracle of Ages
Versdo norte-
americana

Zelda.com.br



THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER

+Nintendo GameCube « Langado em 13 de Dezembro de 2002

A ESTREIA DO "LINK OLHO DE GATO"

Este jogo adotou uma técnica conhecida como cel shading.
Os grificos animados em 3D renderizavam as expressdes
faciais de Link, dando um novo folego para a série.

Em contraste A terra limitada dos jogos anteriores, The
Wind Waker se passava no oceano. Os jogadores controlavam
um barco e viajavam pelas ilhas para resolver quebra-cabegas.
0 jogo podia ser conectado a0 Game Boy Advance, tornando
possivel jogar cooperativamente pela primeira vez na hist6ria
da série.

Versio
australiana

Edigao limitada da
versio Inglesa

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME MASTER QUEST
Esta edigao limitada foi distribuida como um bénus na pré-venda de The Wind Waker. O disco inclufa
dois jogos: uma reedigao de Ocarina of Time para o Game Cube e Ocarina of Time Master Quest, uma
versao mais dificil do titulo original. O dltimo era um raro jogo inédito, desenvolvido inicialmente para
o periférico do Nintendo 64 conhecido como 64DD ou 64 Disk Drive. Fas lotaram a pré-venda de The
Wind Waker na tentativa de obter essa edigao limitada.

THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST & FOUR SWORDS

+Game Boy Advance + Langado em 14 de Margo de 2003
<Porls >
« The Legend of Zelda: Four Swords Anniversary Edifion:
DSI/DS XL/3DS) * Distribuick itam
1

UMA REEDICAO QUE ADICIONOU NOVO CONTEUDO
Este jogo foi uma reedigdo de A Link to the Past para
Game Boy Advance. Os jogadores podiam se conectar
através do jogo Four Swords para desfrutar de partidas
cooperativas. Uma nova versao deste tltimo foi distribu- Versio
ida em 2011 para comemorar o vigésimo quinto aniver- europeia
sério da série.

THE LEGEND OF ZELDA: FOUR SWORDS ADVENTURES

“Nintendo GameCube « Langado em 18 de Margo de 2004

FOUR SWORDS APRIMORADO
Asequéncia de Four Swords, um jogo que foi distribuido com a
reedicio de A Link to the Past. Ele incluia trés modos:
Hyrulean Adventure [Aventura Hylureana], uma campanha
solo, Shadow Battle [Batalha Sombria], uma batalha épica que
podia ser curtida por até quatro jogadores, e Navi Trackers
[Perseguidores de Navi], um jogo que envolvia a coleta de
medalhdes. No modo multiplayer, os jogadores podiam
conectar 0 Game Boy Advance a0 GameCube e usar o sistema
como um controle.
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THE LEGEND OF ZELDA: THE MINISH CAP

+Game Boy Advance « Langado em 4 de Novembro de 2004

ENCOLHA E SE AVENTURE POR UM NOVO MUNDO!
Ap6s o langamento da série Oracle e Four Swords, a Nintendo
e a Capcom firmaram mais uma parceira. Neste jogo, Link
pode se encolher & vontade usando portais entre 0 mundo
macro e o mintisculo mundo Minish. O jogo era repleto de
coisas para se fazer, desde fundir Kinstones [Pedras da Sor-
te] até usar Conchas Misteriosas para coletar estatuetas.

'THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Versiio norte-
americana

- fendo GameCubs do em 2 de Dezembro de 2006 __
(versdo de GameCube vendida online por tempo limitado)

CONTROLES INTUITIVOS AGORA SAO

POSSIVEIS COM O WII REMOTE!

Twilight Princess estreou como um titulo de langamento para
o Wii. Fas foram cativados pelos controles intuitivos, uma
marca do Wii, e as proporgoes realisticas de Link. Os
jogadores mudam de forma entre homem e besta, coope-
rando com Midna para salvar Hyrule do perigo. A versio para
Nintendo GameCube, com sua tela espelhada, foi langada na
mesma época. [NT:Aversiode GameCube & naverdade, aoriginal]

LINK’S CROSSBOW TRAINING

Um jogo de tiro vendido em conjunto com o periférico conhecido como Wi Zapper.
Ao colocar o Wii Remote e 0 Nunchuk no Zapper, os jogadores eram capazes de usar
seu controle como um tipo de arma chamada besta. O jogo se passa no mundo de
Twilight Princess. Link, equipado com a besta, atira em alvos e baldes, além dos jé
conhecidos inimigos estabelecidos em Zelda, tais como Keese e Bokoblins.

hode2007

CONQUISTANDO NOVOS FAS COM CONTROLES SIMPLES
Este titulo para Nintendo DS serviu como sequéncia para
The Wind Waker. Todas as principais agdes, como se mover

e atacar, eram feitas com a stylus e o controle simples
conquistou novos fis para a série. Ainda, 0 jogo possufa a
capacidade de escrever notas na tela inferior sensivel ao
toque, uma marca do DS. Um modo de batalha para dois
jogadores também foi incluido, que podia ser acessado pelo
Wi-Fi do DS ou por conexdes wireless.

Zelda.com.br
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'THE LEGEND OF ZELDA: SPIRIT TRACKS

+Ninfendo DS + Langado em 23 de Dezembro de 2009

A PRINCESA ZELDA SE UNE A LINK!

Na continuagio de Phantom Hourglass, o sistema bisico da
jogabilidade permaneceu idéntico ao seu antecessor, mas a
ambientagio mudou do mar para a terra. O meio de
transporte de Link sofreu a maior mudanga, com o heréi
viajando de trem ao invés de barco. Spirit Tracks também
marcou a primeira vez na série em que a Princesa Zelda
acompanhou Link em sua aventura como uma personagem
jogivel. O corpo da princesa foi possuido por um Fantasma
em um calabougo e o seu espirito cooperava com Link para
resolver quebra-cabegas ¢ progredir pelo jogo.

NINTENODDS,

THE LEGEND OF ZELDA: OCARINA OF TIME 3D

«Nintondo 3DS « Langado em 16 de Junho de 2011
i 2

AEVOLUCAO DA OBRA-PRIMA,
AGORANO 3DS!
Esta atualizagio de Ocarina of Time foi lanada para 0 3DS. O
jogo & mais que uma reedicao; ele possui um grande nmero
de melhorias em relagio ao original, como belos gréficos 3D, a
comodidade da tela de inventirio e uso de itens pela tela
sensivel a0 toque, e um modo de visio que utiliza o girosco-
pio. Os jogadores também podiam se aventurar no desafiador
Ocarina of Time 3D Master Quest apés concluir 0 jogo. R ~f Sy Tt

/ australiana

3DS

Focansor s 3D

NINTENOG

TITULOS DE ZELDA RAROS E ELUSIVOS

AQUI, NOS INTRODUZIMOS ALGUNS TITULOS RAROS DE ZELDA QUE AGORA
SAO DIFICEIS DE SE OBTER OU QUE NAO PODEM SER MAIS JOGADOS.

THE LEGEND OF ZELDA: COLLECTOR’S EDITION
Esta compilagao foi distribuida através do Club Nintendo em 2004 ¢
podia ser obtida quando se trocava por pontos. Além dos jogos

BS THE LEGEND OF ZELDA
Estes jogos foram transmitidos pela Satellaview,
um modem via satélite do Super Famicom. Dois

listados abaixo, a compilagio também inclufa uma colegdo de cenas titulos foram criados para o sistema: BS The
famosas dos titulos anteriores, aticando os fis. Como o disco ndo & Legend of Zelda, baseado no primeiro jogo da
mais distribuido, ficou dificil de obté-lo. série Zelda, ¢ BS The Legend of Zelda: Ancient

Stone Tablets, baseado em A Link to the Past.
Como a transmissdo do Satellaview foi inter-
rompida em 2000, esses jogos no podem ser
‘mais jogados hoje em dia.

<Thulos Inclusos >

« The Legend of Zelda
< he Adveniure of Link _
+ Ocarina of ime
« Majora's Mask
+ The Wind Waker (versao dem

Versao
europeia
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FINALIZANDO

Eiji Aonuma, diretor e produtor da
Corporagio Nintendo e produtor da série
The Legend of Zelda

Este ano, pudemos celebrar o aniversério de 25 anos da
série The Legend of Zelda gragas a vocé. Langamos mui-
tas campanhas para mostrar nossa apreciagao pelo apoio
que os fas tém dado a série, como um concerto de or-
questra sinfonica em trés grandes cidades do mundo e a
distribuigao do jogo Four Swords Anniversary Edition de
graga via DSiWare. Depois de tudo isso, eu continuava a
me perguntar se ndo havia sobrado mais nada que pu-
déssemos compilar em um livro. Foi a partir desse pen-
samento que The Legend of Zelda: Hyrule Historia nas-
ceu.

Esse livro é dividido em quatro segdes. A primeira, "O
Inicio da Lenda", conta a histéria de Skyward Sword, o
tltimo jogo da franquia. A segunda, "A Historia de Hy-
rule", conta de forma cronolégica as eras da série Zelda. A
terceira é conhecida como "Pegadas Criativas’, na qual
introduzimos as artes conceituais dos jogos, incluindo
esbogos iniciais de lancamentos passados. Finalmente, a
quarta segdo é uma histéria em quadrinhos especial feita
pelas rainhas dos mangds Akira Himekawa.

A secao "Pegadas Criativas” possui uma grande quanti-
dade de material que nunca havia saido dos prédios da
Nintendo. Para nos ajudar a compilar essa segdo, os
membros da equipe foram bastante gentis em se aven-
turar em pilhas de documentos antigos, em uma expe-
riéncia 1h a explorar as p de um ca-
labougo.

A secao "A Historia de Hyrule" permite que jogadores
determinem em que lugar cada jogo da série Zelda se

encaixa na cronologia da série. Porém, é preciso ter em
mente que os desenvolvedores da série Legend of Zelda
sempre se perguntam primeiro antes de comegar um jogo
"Em que tipo de jogo devemos nos focar?” ao invés de
"Que tipo de histéria devemos contar?" Por exemplo, o
tema de Ocarina of Time, que foi o primeiro Zelda em que
eu estive envolvido, era "Que tipo de jogabilidade po-
demos criar em um ambiente 3D?". O tema de Phantom
Hourglass, que eu ajudei a desenvolver para o Nintendo
DS, era "Como podemos fazer um jogo que seja con-
fortével de se jogar usando a Stylus?" Por fim, o tema da
ultima adigdo a série, Skyward Sword, foi "Como pode-
mos usar o Wii Remote Plus para que os jogadores pos-
sam manipular livremente a espada?”

Como osjogos foram desenvolvidos dessa forma, pode-

A HISTORIA DE HYRULE DE Eiji Aonuma

The Legend of Zelda:

Zelda.com.br

Wii Zapper Oficial com Link's Crossbow Training (Wil): Produtor
The Legend of Zelda: Spirit Tracks (Nintendo DS): Produtor

The Legend of Zelda: Ocarina of Time 3D (Nintendo 3DS): Produtor

The Legend of Zelda: Four Swords Anniversary Edition (DSiWare): Produtor
The Legend of Zelda: Skyward Sword (Wii): Produtor

The Legend of Zelda: Ocarina of Time (Nintendo 64): Direfor de Sistema de Jogo

The Legend of Zelda: Majora's Mask (Nintendo 64): Diretor de Sistema de Jogo

The Legend of Zelda: The Wind Waker (Nintendo GameCube): Direfor

Link fo the Past & Four Swords (Game Boy Advance): Produtor
The Legend of Zelda: Four Swords Adventures (Nintendo GameCube): Produtor

Fotos: Shoji Chudo



-se dizer que os roteiros de Zelda foram pensados pos-
teriormente. Como resultado, sinto que até mesmo a
histéria do "A Lenda Comeca”, em Skyward Sword, foi
algo que simplesmente veio por acaso.

Folheando as piginas da se¢io "A Histéria de Hyrule',
pode ser até que vocé encontre algumas inconsisténcias.
Porém, povos como a tribo Mogma e itens, tais como o
Beetle [Escaravelho] que aparece em Skyward Sword, po-
dem aparecer novamente em outras eras. Dito isso, es-
pero que os fis tenham a mente aberta o bastante para le-
var em consideragio que ¢ simplesmente assim que se faz
Zelda.

Posso estar exagerando um pouco, mas eu sinto que
desenvolver um jogo de larga escala como The Legend of
Zelda ¢ parecido com viajar através do oceano como no
passado distante. Tenho dito que cada titulo da série
possui um tema. Para mim, isso envolve trabalhar em um
sistema [de jogo] que ainda ndo tive a oportunidade de
explorar. E como buscar por um novo continente em que
ninguém na Terra jamais esteve.

Partimos do porto sem uma carta niutica sequer, sem
saber para onde ir e com a pequena tripulagio discutindo
entre si sobre para onde ir e o que fazer. Algumas vezes,
ficamos A deriva. Em outras, somos atingidos por tem-
pestades e acabamos naufragando. E hd ainda os mo-
mentos em nos emocionamos por encontrar uma nova
terra, mas, quando chegamos na praia, ficamos aténitos
20 descobrimos que aquilo nio passava de uma ilhota.

Porém, n6s nunca ficamos no mesmo lugar por muito
tempo. E, a medida que continuamos seguindo em
frente, eventualmente encontramos sinais do novo
continente que estivemos buscando um pouco a-
lém do horizonte. A tripulagio aumenta e juntos
navegamos para chegar nesse novo mundo.

Divirto-me muito, o bastante para esquecer as

vezes que pensei em abandonar o navio quando a tem-
pestade nos atingia. Se nés conseguimos chegar com se-
guranga até a praia, entdo terei certeza de que os fas a0
redor do mundo ficarao satisfeitos com o que realizamos.
Essa é a maior gratificagao de se fazer um Zelda.

Ao finalizar Skyward Sword a tempo para o vigésimo
quinto aniversério da franquia, s6 agora nossa longa vi-
agem estd concluida. Estamos ouvindo o feedback de
pessoas ao redor do mundo que foram gentis o bas-

tante para jogar o nosso jogo. Esse feedback é composto
por elogios e criticas. Ainda assim, a voz dos fas nos dao
forgas para dar inicio a mais uma viagem. Para dizer a
verdade, essa viagem j& comegou.

Deixo aqui registrado meus sinceros agradecimentos e
aprego pelo suporte continuo que vocés dao A Lenda de
Zelda.

Nunca parem de jogar Zelda!
Eiji Aonuma

o () 17
> L ELT/4
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PARE' Esta é a parte de
° tras do manga!

Este mangd estd traduzido para o Portugués, mas organizado no formato de leitura
da direita para a esquerda para manter a orientagao visual da forma originalmente
desenhada e publicada no Japdo. Se vocé nunca leu quadrinhos desta forma antes,
dé uma olhada no diagrama abaixo para ter uma ideia de como proceder. Vocé vai
comegar pelo canto superior direito e iré ler cada baldo e painel indo da direita para
a esquerda. Deve demorar um pouco para se acostumar, mas vocé deve pegar o
jeito bem répido. Divira-se!

(E se este é o milionésimo mang4 que vocé 1é dessa forma, ignore!)

| Necessi
| o UM 1e:
| PopER

HoNrA  \f
PRESENTEA- 1{’ i
“ocom

VOCE E

O UNICO
QUE PODE
IMPEDIR O
RE| DEMONIO
E PROTEGER

S5




Apesar de termos
5id0 separados
pelo tempo ¢
a distincia, meu
espirito sempre
estard com voce...

J‘w& -
N

25
Auradetlmgnlo especiak

.uma
histdria que
tece destinos
¢ segue pela
eternidade.

Deixe-me guid-lo
por este conto. Foi
esCrito Mo coragdo
e um jovem
garoto, tal qual
puro ¢ fresco
persaminho...




POR ALGUM
MO‘\I'IVO..,

MOMENTO."

ASA CELESTE
J \VERMELHO

2 ESTAVAM

ME DIZENDO.




TAL
ERA A

[ | senevo- |
LENCIA DA

POR QUE EU NAO DIRIA
_GUEESTOL.
ESPECIAUMENTE
_ ENTEDIADO...

...Mas iy B
DESDE 74 T
PEQLUENO, (( { .
seEMPRE '] |}

ME PEGLEI
OLHANDO
PARA O

CEU.

VINDO
NESSA
DIRECAO!!

\
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..milhares
de anos
depois...
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ESPADA FOI

COMO UMA O sEU
ESPADA  APRISIONAMENTO
MARTELADA  FOI DESEJADO
E AFIADA, PELOS CEUS.
AFIMDE  FOl DESTINADO
QUE NUINCA A FAZE-LO
SE QUEBRE. FORTE.

...E SERVIRA
COMO seU
MESTRE
POR TODA A
ETERNIDADE

1850
PORGUE ERA

vocé | |NECESSARIO
AMA

PROFUN- | | TORNA-LO

DAMENTE
A TERRA APTO A

o€ Fvia | | EMPUNHAR

A ESPADA

P ---E TODO MESTRA..
7> ~£ | oseu
—ox\ ) POVO.

EUO
OBSERVEL..

MAS POR
CAUSA DISSO,
SUA VIDA
FOI CHEIA DE
SOFRIMENTO.
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. ELES ESTAO
UM LUGAR ~ EM UM
| SAGRADO  LUGAR
QUE O MAL QUE VOCE
NUNCA JAMAIS
VIOLARA. ALCANCARA,

ANhaldita / Foram l
seja, . colocados
devsa.. nas mios de

humanos?!

E quando
esse dia
chegar,
a tribo
demoniaca
governard
0 mundo
como reis!

PARA SER
PROTEGIDO
PELO MeU
POVO

{| Aquele poder
absolvto
serd mev.




NAO PODER
CUMPRIR‘A"

EU SINTO
MUITO POR

DESEJO.

| AsA ceLESTE,
DE ALGUMA
FORMA,
CONCEDER

MEeU ULTIMO

MEU
ESPIRITO

NAO SINTO
MAIS DOR.




ROGO PELA QUE VOCES

FELICIDADE PROSPEREM,

DE VOCES, MEUS

DO FUNDO CAMARADAS.
DO MeU

CORACAO.
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A ESPADA V\?
MESTRA SE
TORNOU UM
PILAR ENTRE
lo céu g'A

1

innammn

VOCE ESTA
FAZENDO?!






ESTAMOS
SUBINDO

TRAS!
RAPIDO!




GRANDE MAR UEN
\NuVENs, NO!
'MAISTALTO

PROTEJAM
O LEGADO
DOS DEUSES--
A TRIFORCA--
DOS SERES
MALIGNOS!

Com um umico
branbdir de
espada, a

deusa Hylia
abriv a terra.
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AsA
CELESTE,
VOCE IRA
EU MOSTRAR
PECO SUA OS5 CEUS
ORIENTACAO. AO NOSSO
POVO?

Naquele
momento, como
se oferecessem
uma bengao,
tres dragdes
apareceram ¢
cercaram os dais.

O LEGADO.DOS
1 DELISES RESIDE
TUA ESPADA oA HEen
* DIANTE DA DEUSA! \ ESPADA MESTRA.
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Qual o
problema,
covarde?!
Vocé nio

énada
sem sevs
devses.

Tire sva
armadora e
ajoelhe-se

perante a mim,

e talvez ev lhe |

conceda a honra

de nos servir.

...REDUZIDA
AlsTO. __|

ARES.!. AS
MONTANHAS...
05 ?los,



Vastos
niimeros de
humanos
foram
dizimados.

Porém,
MESMO sendo
POUCOS, O corajoso
POVo continuou
alutar com sua
determinacdo
inabalavel.

SUAS DISTANTES
ORACOES NAO
VAO DERROTAR
05 DEMONIOS!

DO MUNDO
INFERIOR.
ERVOS DA
DEUSA.

Ao longo de sete
Dias ¢ sete noites,
0 exéreito da deusa
Tutou bravamente
contra o exéreito
0 Rei Demdnio.




Descjos
perversos
atacaram a
superficie
D0 mundo,
manchando-a
) com a cor da
obsidiana.

montanhas,
as planicies ¢
tWdo que era
puro na terra foi
impicdosamente
destruido pelo

DEUSA!

ALGUEM NAO VIRA

SALVAR!

NOS
ACUDIR?




Mestra foi
quebrada
pelas maos
00 hersi,
derretida
L pclas
intensas

-.& Deusa tentava
Desesperadamente
conter um mal
inimaginavel.

ev reinarei
sobre tudo.

o legado
dos devses
for mev!




VOCE
PRETENDE SE
VINGAR DO
REINO QUE O
MANTEVEJEM
CA'QI\/EIR;O?’

ESTA LAMINA
SABE SE SUA
HONRA ESTA
ou Ndo
MANCHADA.

RESPOSTA.  SE SAO

BUSCAM INDE-
A MINHA  PENDENTE

HUMANOS




A ESPADA
MESTRA,
UMA LAMINA
QUE REPELE
O MAL, IRA
DIVIDIR A
TERRA...

PILAR PARA
SUPORTAR
A REGIAO

ENQUANTO
ASCENDE
A0S CEUS.

DEUSA, FUI
APRISIONADO
POR UM LONGO
TEMPO E MINHA
HONRA FOI
MANCHADA.

CONTUDO,
ELA FOI CRIADA
PELOS DELISES,
: DESTINADA

7L APeNAS PARA
NOSS0 USO.

JAMAIS
PODERIA
COLOCAR AS
MINHAS MAOS
NESTA ESPADA
SAGRADA.

PARA
EXERCER
SEU PODER
NO MUNDO
DA SUPERFICIE,
ELA DEVE SER
REFORJADA
POR MAOS
HUMANAS.
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O TEMIDO
RE| DEMONIO
DEVASTARA
EM BREVE O %
MUNDO DA
&Y\ SUPERFICIE

“N'Posso FlcAR
INDIFERENTE
ENQUANTO

CELESTE
MOSTRARA
O CAMINHO.

E O ASA
CELESTE SOMO
JA Nos PAssaA-
\  DEIXOU.

|daw




PEQUENOS
A0S OLHOS
DE UM
DEUS...

DE HYLIA.

«__Zelda'com'br



' DEUSA

;?{(‘,
mi/gﬁ;é HYLIA]
\\\\\\\\ i ////////

%

N \k / BUSCA E EM

\\\\ // W\ Ao, Hria

§ AuEE 22 \\\\\\\\\\ 3

S queBUsCO § N 5

= NAOESTARA ¥ AMEDRONTADOS

= NeSTE RLANO QUE NAO
CONSEGLEM

QN

Zelda.com.br

/'///////!,uum\\\\\ 7 foses wimanos.

EA

/t\f*' GUARDIA

S
= HUNF! NOSSA

INFERIOR.
DISCERNIR DELISES

DE DEMONIOS!
1550 MOSTRA
QUAO INUTEIS 840 ¢

W7, |



R UM DEMONIO
) VEIONOS /
" ARACARIG <Rl




...ENTAO PRECISAR
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" | TER MUDADO COM O
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DE HYLIA!

APESAR DE QUE
05 CORACOES DAS
PESSOAS POSSAM

TEMPO, A BELEZA,
ORGULHO E PUREZA
DESTA TERRA
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E AGORA
QUE E
ALEM  CONVENI-
DO QUE, gNTE PARA
MINHA —— yocgs,

FORAM
VOCES,

ESPADA  QUEEREM POVO, QUE

ESTA L eu DISSERAM

Q";Zgﬁﬁg“ Lute? QUE NAO
CONSIGO | HAVIA Mals
NEM MAIS NECESSIDADE
CORRER. DE UM HERCI
¥ PODEROSO.

 MEL PROPRIO [§

/ POR FAVOR,  DIFAMOL
SAlAPARA  VOCE, FOI
AlLUZ DO MORTO PELO

DIA.

LORDE
DIAGANIS, O
HOMEM QUE

REI DEMONIO.

E UMA
HONRA |
PRESENTEA-

-LO COM

ORVILLE
A TEM AsUA
GUARDADO  ARMA.
NESSES
ULTIMOS
QUATRO
ANOS.

MAL-ENTENDIDO
FOI RESOLVIDO.

CERTA. ESTAMOS
| CIENTES DISSO
AGORA.

VOCE E
0 UNIco
QUE PODE
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REI DEMONIO
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Muito abaixo
de Celéstia -- a
cidade nos céus
onde o jovem
Link agora se

encontra,
debaixo do
espesso mar

De nuvens...

A& um
mundo
no qual
as pessoas
chegaram
a viver.

Na época
em qllC
ainda era
chamado
LUMA era de "a
sombria terra de

estavase  Hylia"..
formando,
envolta em

medo e

traigdo.
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-3 = = Este manga € baseado no jogo The Legend of Zelda:
4 H==¥ N Skyward Sword Possui elementos-chave de Sua historia.
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ChMensagem de

Akira HHhmeekawz3a

Parabéns pelo vigésimo quinto aniversirio da criagio de
The Legend of Zelda!! Parabéns também pelo langamento
mais aguardado de toda a série: Skyward Sword. Estivemos
encarregadas de criar as versoes em quadrinhos da série
Zelda desde 1999. Ficamos muito agradecidas por aqueles
que curtem 0 mangd tanto quanto curtem os jogos. Fomos
capazes de fazer diversos volumes e, em 2010, fomos
escolhidas pelo piiblico para uma premiagao de mangds na
Alemanha. Muito obrigada! Bom, ja faz doze anos desde
nosso tltimo desenho de um Link adulto em um mangs,
ndo? Noés fritamos nossos cérebros mais do que quando
trabalhamos em outros mangds, pois queremos fazer algo
que faga jus a0 vigésimo quinto aniversirio da série e faga
ligagao com o Skyward Sword, mas que tudo também cou-
besse em trinta e duas paginas. Acreditamos que conse-
guimos fazer um curta especial que vem a ser "o primeiro

conto de Zelda". Desde quando a Nintendo comegou a
fazer video games, ela trouxe a0 mundo muitos jogos e
fas, mas n6s sentimos que Zelda, em particular, é uma das
raras séries com milhares de fas pelo mundo apaixonados
de forma incondicional. N6s criamos esse mangd com to-

dos esses fas de Zelda em mente. Esperamos que gostem!

Akira Himekawa é um pseudonimo, ou um "nome
composto”, do par de mangakds A. Honda e S. Nagano
(autorretratos abaixo). Elas estrearam no Weekly
Shonen Sunday em 1991. Em 1999, elas comecaram a
serializagdo de The Legend of Zelda: Ocarina of Time
na Shogaku gonesei (Alunos da S¢ série) e Shogukaku
rokunensei (alunos da 6° série). Dez volumes de seus
mangds de The Legend of Zelda jd foram publicados pela
Shogakukan.
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ZEHE LEGEND OF
HYRULE HISTORIA
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FRANQUIA THE LEGEND OF ZELDA™

definiu o padrao da indtstria pela jogabili-
dade fascinante e enredos imersivos. A cada aven-
tura, os jogadores descobriam uma histéria de
destinos entrelagados e herdis surgindo de inicios
humildes para superar as mais impossiveis adver-

sidades.

Agora, a Dark Horse Books e a Nintendo o con-
vidam a mcrgullmr na criagao de uma das mais
amadas séries de todos os tempos. Contendo
artes conceituais nunca antes vistas, dcsigns
de personagens, a crono]ogia oficial dos jogos,
a histéria de Hyrule e muito mais, A Lenda de
Zelda: Hyrule Historia traz uma visao sem pre-

cendente da criagao da série Legend of Zelda"!
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